ucitelska ucebnice

Vv
Cesky jazyk
pro 1. ro¢nik zakladnich $kol
anhalyticko-synteticka metoda

Olga Sulova, Jana Benesovs,
Ladislava Whitcroft




Olga Sulova, Jana Benesova, Ladislava Whitcroft
Cesky jazyk — analyticko-synteticka metoda
Ugitelska u¢ebnice (2. dil 2. ¢ast)

1. ro¢nik

© Divici, Cesky jazyk — analyticko-syntetickd metoda, Fraus Klett, s. r. 0., Praha 2025
© autorky: Mgr. Olga Sulova, Mgr. Jana Bene$ova, Mgr. Ladislava Whitcroft, Ph.D.
VSechna prava vyhrazena.

Fraus Klett, s.r. 0.
Ji¢inska 2348/10, 130 00 Praha 3
info@fraus-klett.cz
www.fraus-klett.cz

llustrace: Monika R0zZova, Zuzana Slanska

Obrazovy material: Shutterstock

Nahralo: ADK-Prague, Makovského 1338/18, 160 00 Praha 6

Korektura: Mgr. Hedvika Landova

Odpovédna redaktorka: Mgr. Olga Tenkova, Mgr. Ladislava Whitcroft, Ph.D.
Graficka uprava, sazba a zlom: Helis, s. r. 0., Plavecka 4, 128 00 Praha 2
Tisk: D.R.J. Tiskarna Resl, s. r. 0., Sokolska 1341, 547 01 Nachod

NL-500-P22



Obrazkové symboly pouzité v pracovni ucebnici

CTI, DIVEJ SE, POZORUJ
ZKOUMEJ, VYLUSTI
POVIDEJ, VYPRAVEJ, MLUV
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NAKRESLI, NAMALUJ, VYBARVI

NALEP SAMOLEPKY

@ ZAKRIZKUJ, OZNAC ZNAKEM
C! ZAKROUZKUJ, OZNAC
® & SPOJ, PRIRAD K SOBE
TVOR, VYTVOR, VYROB

HRAJ, ZAHRAJ Sl

PREHRAJ S| NAHRAVKU

&3 mezipredmétové vztahy (propojeni s jinymi predméty)
@ uzitecné tipy do vyuky
Diferenciace: vy$si obtiznost / Ukoly pro Z,
ktefi zvladnou cviceni rychleji
Diferenciace: nizsi obtiznost / podpora poskytovana U/AP
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Nové metody v pracovni
ucebnici ve 2. pololeti

1. Jak pracovat s demonstracnim plakatem

Uvodni seznameni s pismenem

- U plakat ukaze celé tfid&, aby Z vidéli obrazky i tvar pis-
mena.

— Stru¢né pojmenuje pismeno a upozorni na jeho charakte-
ristické prvky (hacek, smér oblouckd apod.).

- 7 si pismeno vytvaruiji rukou do vzduchu nebo prstem na
lavici — motoricky zazitek pom{ze zapamatovani.

- 7 hledaji podobnosti/odlisnosti grafém{l (napf. malé tiska-
ci C a velke tiskaci C jsou si podobna).

- U vede Z k postFehu, zda pismenko zasahuje do p(ilky
radku / pres cely fadek / pod fadek.

- U Fekne nékolik slov; néktera zacinaji danou hlaskou a né-
ktera ne. Z zvednou ruku jen tehdy, kdyz slysi spravné
slovo; lze i opa&né: Z navrhuiji slova, ktera zaéinaji/koné&i
danou hlaskou.

Prace s obrazky na plakatu

- U ukazuje postupné jednotlivé obrazky, Z obrazek pojme-
nuji, rytmizuji ¢i vytleskaji slovo.

- 7 vyhlaskuji prvni hlasku nebo celé slovo.

- Z v ném najdou dané pismeno (na zagatku / uvnitf / na
konci).

— Stfidani tempa a aktivit udrzi pozornost (volani jednotliv-
cU, spolecna prace, tiché ukazovani prstem...).

Pohybova aktivita - béh k plakatu, placana

- U vyhlaskuje slovo z plakatu nebo fekne jen zvuk prvni
hlasky.

- Vybrany Z bézi k plakatu a placne obrazek, ktery odpovi-
da vyslovenému slovu Ci hlasce.

— Tymova soutéz, kdo najde spravny obrazek dfiv.

- Aktivita podporuje rychlou orientaci v hlaskach a pfiroze-
né ozivi vyuku.

Zopakovani pismene na rliznych Grovnich

— dovednost sluchova: vyhledavani pismena ve slové,

- zrakova: poznavani tvaru grafému na plakatu,

— motoricka: naznaceni tvaru rukou nebo na lavici,

- jazykova: tvorba kratkych vét s obrazky.

2. Jak pracovat s pismenkovou liStou

Upozornéni ha vSechny 4 tvary pismene

- U ukéaze listu a necha Z predist véechny podoby pismena:
velké tiskaci — malé tiskaci — velké psaci — malé psaci.

- Z ukazuji prstem a opakuji — déileZité je, aby vnimali rozdi-
ly mezi tiskacimi a psacimi tvary.

Propojeni listy s pismem v textu

- U ukaze pismeno v ucebnici, na karticce nebo na tabuli
(mUze byt i diive vyvozené).

- Z vyhledaji stejny tvar na listé. Lze hrat jednoduché hry:
Najdi svdj tvar co nejrychleji. Ktery tvar tu chybi? Zavri
ocCi — ktery tvar si pamatujes?

Obtahovani pismene a vybarvovani v basnicce

- 7 nékolikrat obtahnou velké pismeno s naznaéenou $ip-
kou.

- Z v basniéce vybarvi vyvozené pismeno.

3. Jak pracovat s tabulkami na ¢ernobilych
strankach
Cteni po sloupcich
— Z Ctou slova ve sloupeccich pod jednotlivymi ,kamarady”
(Teo, Ela, Vitek, Natalka, sova).

— Kazdy sloupec je mozné Cist postupné celou tfidou, po
dvojicich nebo individualné.

— Cteme shora doll nebo odspodu nahoru.

- Diferenciace?: Z &tou jen prvni 2-3 slova ve sloupci.

- Diferenciace<: Z mohou po preéteni tvofit véty.

Cteni po fadcich

- 7 ¢&tou slova podle fadké oznagenych piktogramy (srdic-
ko, pusa, tricko, mic¢, ruka).

- U vyvolava 7 k preéteni celého fadku s uréitym piktogra-
mem.

— Z porovnavaiji, co maji slova v fadku spole¢ného (hlasku
c).

- Diferenciace: Z vymysli vétu, ve které spoji vyznam pik-
togramu s jednim nebo vice slovy z fadku do véty.

Hledani podle souradnic

— U zadava ukoly: Najdi slovo ve sloupecku u Tea a v radku
u srdicka. Z precte slovo cela.

- Lze kombinovat rlizné soufadnice, postupné pfidavat na
obtiznosti.

- Diferenciace: 7 hledaiji jen ve dvou sloupcich/fadcich.

— Diferenciace?: Z mohou sami zadavat soufadnice spolu-
zakam.

Hra Najdi a precti

- U nebo 7 fiké popis: Najdi slovo, které znamend ¢dst téla
a je ve sloupci u Vitka. Z pteéte slovo ruce.

- Lze vyuzit i hadanky: Hleddm zvife, je ve sloupci u sovy
a v fddku s midem. Z pieéte slovo zajic.

Rychlé cteni - Stafeta

- U tfidu rozdéli na skupiny. Zavedeme si ustaleny zpUsob,
jak Z postupné za sebou &tou. Vysvétlime, jak postupovat,
kdyz nékdo chybi. Kazdy Z pfeéte jedno slovo z tabulky
a navazuje spoluzak. Cilem je precist cely sloupec/fadek
bez chyby.

Vrstevnickeé ¢teni ve dvojici

- 7 &tou domluveny sloupedek &i fadek a stfidaji se ve dvo-
jici.

- 7 s podp(irnymi opatfenimi &tou tfeba jen prvni pismena
slov, prvni slabiku slov ve sloupci/fadku, cvici rychlejsi
pohyby oci po fadku/sloupci (¢teni v fe¢i mimozemstana).

- Kazdy 7 si vybarvi jednu skupinu slov podle svého vybéru
(poprvé tfeba 4, po zrychleni vice). Prvni Z preéte jedno
slovo ze své skupiny, druhy Z preéte zase jedno slovo ze
své skupiny atd.

Tvorba vét

— 7 si vyberou 2-3 slova z tabulky a vymysli kratkou vétu.
Napf. Cilka ma rukavice. Racek leti nad mofem.

- Diferenciace: 7 skladaji véty se slovy z tabulky, rychlejsi
tvori i souvéti.

Oznacovani slov

- Tyka se slov, jejichz vyznam nezname a chceme je poz-
déji vyhledat na internetu.

- Tyka se slov, jejichz vyznam maji Z vybadat doma sami.

Graficky zaznam slova

- 7 hledaji podle zapisu slova na tabuli: - —, dvojslabi¢né
slovo s dlouhymi slabikami, u nadanych Z zada U slozit&jsi
kritérium — napf. na konci slova musi byt pismeno o.

4. Diferencované pracovni listy

— Ke konkrétnimu cvi¢eni v pracovni u¢ebnici nabizime jeho

- Tyto listy naleznete v portfoliu, kde jsou po dvou na jed-
nom listu.

- Listy mlZete vyuzit jak k docviceni, tak i k dal§im navaz-
nym aktivitam.

— Tipy pro praci i spravna feSeni v metodice.

- Povzbuzujte nadané Z, at podobny list sami navrhnou pro
ostatni.



5. Dopliikové strany ,0 krok dal"

- SlouZi k samostatné &i paroveé praci Z, kdyz ostatni pracuji
v PU nebo v pisance, neni tfeba vyplhovat vSechna cvi-
ceni.

- U kazdé strany kratka podpora pro ucitele a prilozené fe-
Seni v metodice.

— Pomahaiji rozvijet samostatnost, odpovédnost i radost
z u&eni. Umoziuji Z zazit Gspéch, aniz by je nékdo srov-
naval - protoze kazdy mize Fict: ,UzZ to zvladnu!”

- Nahote na strance je 8 koralkl. Z vybarvi 4 koralky se 4
tvary pismene. Ze zbylych 4 koralkd maji slozit slovo, kte-
ré ma vztah k zahradé a nakreslit ho do prostoru v pravém
rohu strany.

Ucime aplikovat znalosti — Z procvicuji dovednosti, které

jiz zvladli, souc¢asné je rozvijeji dal — hledaiji vlastni zplsoby

feSeni, premysleji, ovérfuji a opravuji (néktera cviceni jsou

diferencovanad). Pro samostatnou praci nebo ve dvojicich,

Z se uci sdilet své mysleni, argumentovat a naslouchat.

Ucime ohleduplnosti - U pred praci ve dvojicich pfipomene

zasadu ,metrového hlasu”, tichého, nerusivého rozhovoru,

ktery umoznuje spolupraci, ale zachovava klid ve tfidée.

Ucime kreativité - listy je mozné vyuzit i jako samostatny pro-

stor pro sebereflexi — kdo ma praci hotovou, mdze pokracovat

zde, rozvijet Ukol podle svého tempa a zajmu. Z mohou inspi-
rovat k vlastnimu vytvareni podobnych cviceni.

6. Napady pro zacatek hodiny

- Zavedeni ritualu ve tfidé mze napomoci rozvoji komuni-
ka&nich dovednosti Z. V pondéli si se Z mlizeme vypravét
o tom, co délali o vikendu. Jeden Z zaéne vypravét, kdyz
skonci, zepta se: Chce se mé nékdo na néco zeptat?
Ostatni mohou polozit otazku. Pak se vyvolany 7 zepta:
Kdo chce mluvit dal? A nékoho vyvola. Tento ritual mlze
velmi brzy tfida zvladnout bez U, ktery ma vice ¢asu na
pozorovani vztah( ve tfidé a nestrhava na sebe pozor-
nost. Ritual podporuje i rodinny Zivot, protoze Z cht&ji mit
co sdilet.

Jak pokladat riizné typy otazek, napf. pomoci navodnych

podéatki vét - Zaci dokonéuiji

U mUze nabidnout plakat nebo karti¢ky s pocatky vét, které

Z dokon&uji. Postupné se uéi rozlisovat oteviené otazky

(rozvijeji odpovéd') a uzaviené otazky (ano/ne).

Otevrené otazky:

- Kdo... té doprovazel?

— Co... se ti nejvic libilo?

- Kde... jsi byl/a?

— Kdy... jsi to zazil/a?

- Jak... ses citil/a?

- Pro¢... se ti to libilo/nelibilo?

- Cim... bys chtél/a byt, kdyby...?

— Co bys udélal/a, kdyby...?

Uzaviené otazky:

- Byl jsi venku?

- Prselo?

— Hral sis s kamarady?

U mize Z vést k tomu, aby pfeménili uzavienou otazku na

otevienou Hrdl sis s kamarady? na S kym sis hrdl? nebo Co

jste spolu délali?

7. Tipy pro praci se samolepkami

- 7 si nejprve vyberou samolepky, které ke cviéeni budou
potfebovat, odlepi je a nalepi na okraj lavice, aby na né
dobre vidéli a zaroven aby Sly nalepky znovu dobfe odle-
pit, drzi na lavici rlizkem. Potom se Z znovu vrati do PU,
uvédomi si, co maji délat, a samolepky nalepi na spravna
mista. MUzZe se stat, Ze se vSechny samolepky ve cvi¢eni
nevyuziji.

- U mlZe mit listy se samolepkami u sebe, listy podepsané
lihovym fixem rozda pfi praci s nimi.

- Nevyuzité samolepky se mohou hodit pfi hodinach VV
a PC - dotvoreni obrazke, kolaZe apod.

8. Prace se ctecimi kartami

Cteci karty slouZi k pravidelnému procviovani &teni, po-
rozumeéni textu a propojeni ¢teni s psanim. Kazdy typ karty
ma trochu jinou funkci a obtiznost — spolecné tvofi souvisly
systém od nacviku slabik po Cteni vét.

Karty A - nacvik cteni slabik a slov

Slouzi k automatizaci ¢teni slabik a jednoduchych slov.

Cviceni 1- ¢éteni slabik:
Z Ctou po fadcich, sloupcich nebo na preskacku. U mUze
fikat souradnice, Z vybiraji a ¢tou prislusnou slabiku.

Cviceni 2 - ¢teni slov:

Slova jsou tvofena ze znamych slabik; Z slova &tou, vyhle-
davaji podle pokynl U - slovo zadinajici na..., koncici na...,
nebo urcéuji pocet slabik.

Cviceni 3 - Cteni vét s ukolem:

Jednoduché véty, které propojuji &teni s porozuménim. Ukol
mUzZe byt napf. ZakrouZkuj zvite. Spocitej slova. Spoj vétu

s obrazkem.

Diferenciace:

¥ Cteni po ugiteli, pomalejsim tempem, vybrané &asti.

2 Cteni po dvojicich, hledani dalsich slov s danou slabikou,
tvorba vlastnich vét.

Karty B - prechod mezi ¢tenim a psanim
Tyto karty propojuji tiskaci a psaci pismo.

Cviceni 1- ¢teni psacich pismen a slabik:

Z &tou psaci pismena a slabiky, pfipravuji se na &teni slov
v psacim pismu. Tuto dovednost vyuziji pfi kontrole vlastni-
ho psaného textu.

Cviceni 2 - ¢teni slov: }
Slova tvorena z predchozich slabik; Z ¢tou, hledaji vyznam,
mohou uréovat prvni a posledni pismeno.

Cviceni 3 - cteni vét s ukolem:

kratké véty psané tiskacim pismem, ukol zaméreny na poro-
zumeéni (napf. Zakrouzkuj slovo s dvojhldskou. Najdi jméno
osoby.)

Karty C — upevnéni ¢teni a prechod k plynulosti
Karty C propojuji ¢teni tiskaciho a psaciho pisma a rozvijeji
¢teni s porozumeénim.

Cviceni 1-slova psacim pismem:

Z ¢tou znama slova psacim pismem. Dovednost teni psa-
ciho pisma je déleZita pro sebekontrolu vlastniho psani, Z si
snadnéji opravi své chyby.

Cviceni 2 - stejna slova tiskacim pismem

Vv jiném poradi:

Z spojuji slova psana rlznymi typy pisma, vyhledavaiji dvoji-
ce nebo slova s urcitou vlastnosti.

Cviceni 3 - Cteni vét s ukolem:
Jednoduché véty s konkrétnim zadanim (napf. Podtrhni slo-
vo, které se rymuje s ..., Spocitej, kolikrdt je v textu pismeno

)



Diferenciace:

¥ Cteni po U, prace s kratkymi castmi textu.

M Z vymysleji vlastni vétu nebo kratky pfibéh se zadanymi
slovy.

Karty D - rozSifuji dovednosti z karet A-C a zaméruji se na

plynulé ¢teni a jednoduché porozumeéni textu.

Struktura karty D:

» Sloupecek pro zac¢atecnika (*) — kratka, pravidelna slova
pro slabsi ¢tenare.

» Sloupecek pro ¢tenare ve vyvoji (**) nebo barevné Cle-
néna slova - slova postupné obtizngjsi, Casto se zvyraz-
nénou slabikou.
moznost stfidavého Cteni ve dvojicich.

« Ukol na porozuméni - jednoduché vyhledavani (napt.
jména, zvifata), odpovéd na otazku, drobné séitani ¢i odd-
vodnéni.

Jak pracovat:

U voli zplisob &teni podle Urovné Z: &teni po sloupedcich,
¢teni ve dvojicich (stfidame slovo-slovo nebo fadek-fadek),
ticha pfiprava pred hlasitym ¢tenim, rychla Stafeta (kazdy
¢te jedno slovo). Cilem je plynulost, spravnost a pochopeni
vyznamu.

Ukol pod tabulkou podporuje porozuméni, mluveni nad tex-
tem a orientaci v obsahu.

Diferenciace:

¥ Cteni kratsich Usek(, &teni po U, spoleéné uréovani slov.

2 Cteni celého sloupce bez ptipravy, tvorba nové véty, hle-
dani dalsich slov stejného typu.

Otazka uvedena dole na karté slouzi pro rodi¢e nebo U —

otevira rozhovor o textu a podporuje Ctenarské porozumeni

i v.domacim prostredi.

Doporuceni pro praci s kartami:
- Kazdou kartu je vhodné nejprve spolec¢né prohlédnout
a precist prvni fadky nahlas.
- Poté nasleduje ¢teni ve dvojicich (partner pomaha opravo-
vat, sleduje prstem).
- U mdZe vyuZzit &teni ,na rychlost" - Z &te po fadcich,
ostatni sleduji.
- Po preéteni Z plni kratké ukoly nebo tvofi vlastni véty
s vybranymi slovy.
Karty lze vyuzivat jako pravidelné Ctenarské desetiminutov-
ky, dopliikové procvic¢ovani nebo rychlou diagnostiku Cteni
na konci tydne.

9. Prace se seSitem, jeho zavedeni

Sesit se zavadi zpravidla od pololeti 1. ro¢niku, pfipadné
dfive, pokud jiz Z bezpeéné zvladaji psat nékolik psacich
pismen. Doporuceny typ je sesSit s pomocnymi linkami ¢. 511,
ktery pomaha udrzet spravnou velikost a sklon pisma.

Sesit slouzi predevsim ke kratkym nacviklm psani, napf.
diktatdm pismen, slabik a slov (zpocatku postaci jeden Fa-
dek). Postupné lze vyuzit i k jednoduchym vétam, kratkym
textdm nebo procvic¢ovani vybranych jevi z uéebnice.

Sesit mdzeme vyuzit i na cvi¢eni sluchové paméti, percepci,
nejen pismen. Napf. Kresli barevné puntiky dle diktatu...
Motivacni obrazek na pirebal — napf. sesit s Teem a poci-
tadlem do matematiky, s Elou a knihou do ¢eského jazyka.
Diky obrazkdm déti snadno poznaji, ke kterému pfedmétu
sesit patfi.

Vnitini desky — prvni obalovou stranu lze vyuzit jako po-
mucku pro orientaci - nalepena abeceda, oznaceny pravy

a levy roh (od levého k pravému vede Sipka, smér psani).
Prehled pismen abecedy lze prelepit na lavici Sirokou izole-
pou, U ho mdlze ho mit u sebe a rozdavat tém, kdo ho potre-
buji na zacatku hodiny.

Seznameni se sesitem - fadek, na ktery bude Z psat, oznaéi
prstem, U jej oznaci puntikem, razitkem. Vzdy piSeme do
uzavieného chlivecku, aby pismenko neuteklo — ne na horni
linku, ktera neni uzavrena. Razitka se osvédcuiji i pfi psani
do sloupecku. Vyuzivame piehybu strany a mlizeme vytvofit
az Ctyri sloupce. ZacCatek prvni linky v celém sesité lze pro-
pichnout kruzitkem, tam je zakaz psani. Samostatna kapitola
nacviku je pokracovani psani na novy fadek ¢i otaceni listu
pfi dopsani stranky a kam potom psat. Mezi zapisy necha
Z pro prehlednost volny Fadek. Zapisy lze (sebe)hodnotit
samolepkou, coz vznik mezery podpofi.
Zkouska tvrdého psani - hladime stranku z druhé strany
jemné prsty.
Datum - piSeme od prvniho dne nejprve Cisly, pozdégji slovy.
Z se uéi €asové orientaci a vnimani plynuti dnd. Na zagatku
roku méze U pouzivat datumovku.
Velikost pisma a linky - ze zagatku pisi Z az k horni lince,
aby méli jistotu. Postupné se uci ponechavat kousek mista
pod horni linkou, aby pismo pUsobilo vzdusnéji a Citelnéji.
Spoluzodpovédnost Z za uéeni - ué¢ime se ritualy od za-
¢atku. Z se uéi systémem, co se déla pokazdé stejné, stane
se jistotou. Sesit, stejné jako ostatni véci ve tfidé, ma svdij
domov, konkrétni misto v lavici nebo v prihradce. S chybou
pracujeme védomé, U ji oznaci barevné spis jako pozvanku
k opravé. Z si vedle napi$e opravené slovo, neskrta celé
véty. U mliZe dat Z prostor k samostatnému dohledani chy-
by — napf. kolik udéla Z chyb v fadku, tolik udéla U tedek na
zacatku fadku a Z je sam dohleda.
Hodnoceni neni jen znamka, Z radi &tou vzkazy, napk. Pri-
ma, Super, OK pfectou velmi brzy, lze pouzit i piktogram
nebo razitko. Kdyz budeme formu hodnoceni stfidat, nena-
vykneme je jen na nejlepsi a jediny signal, ktery je uspokoji.
VZdy hodnotime pouze praci, pokrok v ni, snahu, nikoliv Z.
Sebehodnoceni - po diktatu mohou Z oznadit, kde si byli
jisti a kde vahali (napf. barevnou teckou).
Diferenciace v mnozstvi prace do sesitu. Kazdy Z dostane
listeCek s Cislem dle jeho schopnosti a pokynem, kolik slov
ma z urcitého cviceni prepsat. Pokud jiz v tomto ¢ase mame
ve tfidé skupinu Z, ktefi pracuji pomaleji, domluvme si sig-
nal. Kdyz stoji U u stolku, pisi v&ichni Z, kdyZ stoji U u dveti,
pisi jen ti, co stihaji. U stfida pozici u stolku a u dvefi.
Vyuziti uéebnice pfi psani do sesitu:
- Z mohou do sesitu opsat slovo z pisanky/tabule - opis
znamena piesny opis tvarl psacich pismen.
— 7 pfi prepisu prepisuji z tiskaciho pisma do psaciho.
- Z maiji opsat/prepsat slovo a nakreslit k nému obrazek.
- Z opisi nebo prepisi slovo a rozdéli ho na slabiky.
- Z do sesitu vypisi jména zivod&ich( atd.



Vseobecné pokyny
k praci v pisankach

Struktura hodiny psani

Metodiky k jednotlivym pismenlm jsou psané tak, aby na-
bizely celou vyuc€ovaci hodinu, ale neni nutné vzdy vyuzit
kazdy krok. Metodika je zasobnik napad(, ne pevny scénar.
MUzete zkracovat, prohazovat poradi, nebo naopak jednu
¢ast rozvést na vice hodin. Typicky pribéh hodiny:

1. Evokace / uvod @
— kratka hadanka, fikanka, prace se slovy na dané pis-
meno, obrazek na strance;
- cilem je pfipomenout hlasku a motivovat, ne zaky una-
vit uz na zacatku.

2. Priprava pred praci s pisankou
- houba, fix, Stétec

3. Uvolnéni ruky a priprava na psani
- prstova cviceni, ,béhani* prstd po lavici, kresleni tvaru
pismena do vzduchu, na tabulku;
— pravidelné kratké uvolnéni zmensuje riziko kifeCovité-
ho uchopu a bolesti ruky.

4. Nacvik tvaru - demonstrace ucitele @

— U piSe velkym pismem pomalu a s komentarem tady
jedeme nahoru... tady zahneme... ted’ se vracime na
linku..., vyuziva fikanek k pismendm;

- 7 nejdFiv ,pi&i" ve vzduchu, na mazaci tabulku, teprve
potom do pisanky.

5. Psani do pisanky - postupné radky

— 1. fadek: obtahovani;

— 2. tadek: psani podle vzoru;
dalsi radky: diferencované — nékdo jen dopiSe rfadek,
jiny zkusi slabiky / slova;
plati: radé&ji méné fadkd kvalitné nez celou stranku za
kazdou cenu.

6. Navazna aktivita (Cteni, slabiky, slova)
— propojeni se Ctenarskymi kartami, tabulkami slabik,
kratkymi jazykovymi hrami (napf. hledani slov na nové
pismeno, tvoreni vét).

7. Reflexe @

— kratké zhodnoceni: Co se mi dnes povedlo? Co chci
pristé natrénovat?

- muUze byt formou palce, smajliku, zakrouzkovani ,nej-
hezc¢iho" pismenka.

Zachytné body (dle dr. Simkové) = konkrétni mista tvaru

pismene, kde se ,ldame" nebo méni smér:

— zacatek tahu (odkud vzdy vyjizdime), misto, kde se vra-
cime na linku, horni/dolni ,zatacka", misto, kde pismeno
konci a kde navazujeme dalSi pismeno,

- tyto zachytné body U oznaci na tabuli barevné, smaze
tahy mezi nimi a zkusi se Z znovu doplnit tahy mezi za-
chytnymi body.

Nasledna prace

Procvicovaci stranky nemusi byt celé vyplnéné:

- vyuzijte je jako zasobnik kratkych ukoll: Dnes napis jen
prvni fadek a zakrouzkuj tfi nejhezci tvary. Vyber si jeden
radek, na ktery si troufds, a napis ho.

- pro diferenciaci: Z s niz§im tempem - obtahovani, méné
Fadka, vétsi pismo; Z s rychlejsim tempem - dalsi Fadky,
slabiky, kratka slova, spojovani pismen;

— zpétné pouziti: v dubnu se vratit k procviCovaci strané
z ledna a porovnat: Jak pises dnes?

- Dalezité: cilem neni mit ,vée vyplnéné”, ale prehledny se-
Sit, ve kterém se dité orientuje a je pro néj oporou.

Pisanku lze vyuzit jako domaci ukol:

- do DU patti: krouzkovani nejhezéich pismen, barevna tec-
ka na zacCatek radku, ktery dité doma dopiSe, obtahovani/
psani nékolika pismen,

- opatrné s: Dopis celou strdnku. — unavi to dité i rodice
a Casto kazi techniku.

Diagnostika ucitele

Pisanka je zaroven diagnosticky nastroj:

— Prilis velka pismena — Casto znamenaji nejistotu, slabsi
jemnou motoriku nebo strach z chyby: ,Radsi to udélam
veliké, at to vidim."” Pomaha psat kratsi Useky, vic uvolio-
vat ruku, pracovat na mazaci tabulku.

- Pfirozené zmen8ovani pisma — je dobry signal - dité si
pismo osvojuje, méné se soustredi na ,jak to napsat” a vic
na obsah; lze si u jednoho Z porovnat stejné pismeno
v lednu vs. v kvétnu.

- Drobounké, namackané pismo — miize ukazovat na pre-
hnanou preciznost, napéti, slabsi prostorovou orientaci;
pomaha vyslovné dovolit ,vetsi” pismena, psat tuzsi tuz-
kou, cvicit uvolhovaci cviky.

Hodnoceni U, sebehodnoceni ditéte

— U psani (i ¢teni) se vyplati formativni pristup:

- Misto ,ma to tfi chyby": Tady se ti krdsné poved! oblou-
Cek. Tady se ti pismenka mackaji — zkus je pfisté vic roz-
sadit.

- Ocenujte snahu a pokrok, nejen vysledek.

- Sebehodnoceni ditéte: jednoduché ritualy: palec nahoru
/ do strany / dold, zakrouzkuj jedno pismeno, na které jsi
dnes nejvic pySny/a, smajlik na konci fadku.

— Kratké otazky: Co se mi dnes povedlo? Co chci pfisté na-
trénovat?

- Diky tomu déti postupné chapou, ze psani neni ,test na
jednicku”, ale dovednost, ktera roste.



Pisanka
Piseme //

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfiuje ruku a pFipravuje ruku na psani.
- 7 pise velké psaci N.

- Z upeviiuje potfebné &tenarské dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a navrhuje vylepseni.

POMUCKY:

— Pisanka 2 s. 1719

— karty s grafémy (U balicek)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

Pismeno N (1.-4. min)
Forma: v lavici — prace ve dvojicich E

Priibéh: U vyzve Z, aby si ve dvojicich sdélili co
nejvice slov zacinajicich na hlasku N. Nasledné U motivuje
kratkou hadankou: Mezi o¢ima ho mdme, libé viiné nasdvad-
me. Na N zac¢ind, md jednu slabiku. Vis? Maluj na tabulku.
(nos) Z nos namaluji na tabulku a zakrouzkuiji po&ateéni
pismeno.
PiSseme (5.-8. min)
Forma: v lavici

Pomiticky: mazaci tabulka

Praibéh: U diktuje psaci pismena, Z pisi na tabulku. U méize
psat zaroven se Z na tabuli. Kdo se na tabuli nepotieboval
podivat?

ma Kazdy Z obdrzi list s nékolika velkymi psacimi pis-
meny, ktera byvaji obtizna na psani. Kazdy si vybere jedno
pismeno, které na svém papire barevné obtahne, a poté
papir preda dalsimu Z. Postup se opakuje, dokud kazdy
papir neprojde rukama vsech, kazdé pismeno je obtazené
vicekrat. Nakonec si Z spole¢né prohlédnou listy a povéd:,
které pismeno se jim psalo nejlépe a které nejhlife. Aktivita
podporuje soustfedéni, uvolnéni ruky a pfirozené procviceni
tvarll psacich pismen.

Cvicime prsty (9.-16. min)

U vybere jednu z uvoliovacich fikanek.

m Prstova olympiada - 7 poloZi ruce na lavici a zagina
prstova olympiada. Nejprve bézi po lavici zavodnici; Z po-
hybuji po lavici ukazovackem a prostfedni¢kem obou rukou,
jako by bézeli zavody. Poté se proméni v horolezce, ktefi
Splhaji po neviditelné sténé; prsty stfidavé ,lezou” do vzdu-
chu. Nasleduje tanec desté; vSechny prsty stfidavé bubnuiji
o lavici, nejprve potichu jako kapky, potom hlasitéji jako

PiSeme N

lijak. Na zavér Z vytvori kvétiny; ruce pomalu oteviraji a za-
(16.—29. min)
Forma: lavice

viraji, jako kdyz se kvét rozviji na slunci.

Pomﬁck){: pisanka, mazaci tabulka 3

Priibéh: Z oteviou pisanku na s. 17. U vyzve Z, aby si pro-
hlédli obrazek na strance, a spole¢né o ném kratce poho-

vori. U: Co vidite na obrdzku? Jak to souvisi s pismenem
N? Pak U nové pismeno demonstruje na tabuli s basniCkou.
Z zkousi psat ve vzduchu / na tabulce. Pak piSi do pisanky.

Fixace tvaru

Basnicka:

Zaciname pod horni linkou: Kousek nahoru, pak doll hned,
stejnou cestou vzhlru let. Na lince se posuneme, ¢drku
dolli udéldme a ocdskem zamdvdme.

Motivace: N na nddrazi. Z si do svého velkého psaciho N
nakresli rovné ¢arky, koleje. Pokud jsou vSechny Carky stej-
né dlouhé a rovné, maji pismeno N napsané spravné. Kdyz
jsou koleje krat$i nebo delsi, pismeno se rozSifuje nebo zu-
Zuje, vlak by po ném neprojel. Tim si Z hravé ovéFi, zda maji
sprdvny tvar pismene.

Klademe duraz na to, aby ¢ara doll méla spravny sklon,
pismenku se nesmi rozjizdét ,nozicky", dbame na prevaleni
na fadku nahofe. Z po Fadku chvilku jedou perem, nez udé-
laji ¢aru doll. PiSeme jednim tahem.

Nasledné radky

1. F. — obtahovani nového grafému

MUZeme obtahnout nékolikrat pastelkou a pak perem.
2.F.— dbame na spravné vysky pismen

3.-5.F. - opis, prepis

Docvié - Z mohou individualné volit a psat pismena, ve kte-
rych neciti jistotu. Zakrouzkuji vSechna pismena, ktera se
jim povedla.

Nasledné strany

s. 18 — pred pfepisem pismen lze vyuzit jako hru: Najdi karty
s grafémy, které budeme psdat. U je rozprostie po tfidé nebo
na chodbé. 7 se tiSe pohybuiji a pisi vzdy psaci tvar pismene
jednou ¢i vicekrat — dle svych moznosti na tabulku.

s. 19 — psani vét, Z pfemysli nad pravdivosti vét a mohou
vétu prepsat opravenou. (Ron nemete. Ron se myje. Myjeme
Rona.) Strana opakuje probrana pismena.

Navazné aktivity (30.-40. min)

Forma: v lavici, ve dvojici

Pomlicky: Cteci karta ¢. 16, dopliikové strany ucebnice,
Denik pismen a slabik

Priibéh: U vybere dle potfeb Z jednu z nasledujicich pom(i-
cek: Denik pismen nebo Cteci karta ¢. 16: Z &tou samostat-
né, nebo ve dvojicich.

R

Reflexe (41.-45. min)

Forma: kruh

Priibéh: Kazdy Z na zavér hodiny napise velké
psaci N na tabuli - to je jeho vstupenka do dalsi hodiny.
U mUze pfi tom kratce okomentovat, co se povedlo - rov-
nost tahd, tvar, plynulost.
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Vyvozeni shlukovych
slabik

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (samostatna prace podle pokyn(, hodnoceni své
prace)

— KKK (Cteni a zapis slov se shlukovou slabikou)

- KOS (stfidame se ve dvojici)

CILE HODINY:

— Z rozviji zrakové a sluchové vnimani (hledani rozdild).
— Z &te slova s 1 shlukovou slabikou.

- 7 &te slova s porozuménim.

- 7 sklada slova z danych slabik.

POMUCKY:
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

Co se zménilo? (1.-5. min)
Forma: v lavici E

Pribéh: U: V ¢em se lisi tato slova? Vaky/vlaky,
rédna/vrana, lékarna/mlékarna... Z obé slova opakované
vyslovuji pomalu, rychle, Septem, nahlas, aby si uvédomili
rozdil v obtiznosti vyslovnosti. U: Které slovo se vam rika
snadnéji? Proé? - 7 sdili odpovédi. Na zavér U: Dnes se na-
ucime ¢ist nova slova, ktera maji na zacdtku dvé souhldsky
- tomu fikdme shlukové slabiky.

Diferenciace<: U miZe Z napsat dvojici slov na tabulku,

Z porovnaji a zakrouzkuiji pismeno, které je ,navic'.
Diferenciace: Z se pokusi vymyslet dalsi dvojice slov.

ma Dramatizace: Jak se pfidat ke hfe? Dva si hraji a treti

se jich pta, jestli mize s nimi. Jako pismena: dva Z maji pis-
mena S a O. Treti Z pfijde s pismenem T. SO ho vezmou do
hry a budou STO. Kdyz pfijde Z s J, nepasuje k nim, tak mu

Cviceni1

SO feknou, ze si budou hrat sami.
(6.~11. min) U

Forma: prace ve dvojicich, spole¢na diskuse

Priibéh:

Cti slabiky a slova. Ctéte se spoluzakem ve dvojici.
Obrazky vam pfi ¢teni napovi.

Z pojmenuji obrazky. Slova vytleskaji a hlasem zd(irazni
prvni shlukovou slabiku. (STO-PY, TRA-VA..) U spolecné se
Z preéte prvni Fadek shlukovych slabik. Mdze demonstrovat
na tabuli, po rytmizaci hlasek dojde ke spojeni shluku souh-
lasek v celek. Pak &tou Z slabiky a slova. Pfi &teni se stfidaji
a zkontroluji podle obrazku.

ﬁ]il Dva Z sedi zady k sobé&. Jeden dostane jednoduchy
obrazek, napfiklad lidské stopy, a druhy ma pred sebou ma-
zaci tabulku. Z s obrazkem se snaZi co nejpresnéji popsat,
co na obrazku vidi, zatimco Z s tabulkou se podle jeho slov
pokousi obrazek nakreslit. NemUzZe se otacet ani nakukovat,
spoléha jen na popis. Kdyz jsou hotovi, oba se otoci a po-
rovnaji plvodni obrézek s kresbou na tabulce.

vo plynule, Z s podporou zopakuje jako ozvéna. Nasledné

Z &tou spoleéné s ugitelem, obtahuiji si tuzkou oblouéky pod
slabikami.

Diferenciace: Slabikovy detektiv: Z vymysleji co nejvi-
ce slov na konkrétni slabiku (napf. STO - stojan, stozar,
stokoruna).

@ CJS: Pustime Z video rliznych stop zvifat, které vyhle-
dame napf. na YouTube.
Cviceni 2 (12.-15. min)
Forma: prace ve dvojicich

Pribéh:

Spoj slovo se spravnym obrazkem.

Z ¢tou slabiky a slova, stfidaji se, pak spoji slovo se sprav-
nym obrazkem.
Cviceni 3 (16.-25. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Prohlédni si obrazky, pojmenuij je. Zapis slova do mrizky.

Z pojmenuji obrazky a zapisi do mfizek shlukovou slabiku
po pismenech.

Diferenciace: Slova lze nejdfive skladat z abecedy.
Diferenciace: Z tvori véty se slovy.

Pismenko nas probudi (26.-31. min)

Forma: na koberci

Pribéh: Z sedi na koberci a poslouchaji slovo, které U fika.
Pokud slovo obsahuje domluvené pismeno (nemusi na néj
zacinat), Z vyskoCi a opét si sednou. Pokud ho neobsahuje,
Z sedi.

Diferenciace: U nejprve zvyrazni hlasku na zacatku slova.
Diferenciace1: Z mohou sami navrhovat slova a stfidat se
v roli U.
Cviceni 4 (32.-40. min)
Forma: v lavici

Pribéh:

Precti slabiky v prvnim fadku. Opis slabiky do mfizky

a precti nové slovo.

Z ¢tou slabiky a pisi je do sloupe&kd, ¢tou nové vznikla slo-
va.

Diferenciace: Z pracuji s U nebo se spoluzakem a spole-
né doplni prvni sloupec.

Diferenciace4: Z vymysleji dalSi slova s podobnou stavbou.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v lavici R
Pomticky: mazaci tabulka

Priibéh: Z si na mazaci tabulku napi$i slabiku ze 3 pismen,

kterd mGze tvofit slovo.

Diferenciace ¥ : Napi$ nékterou slabiku z posledniho cvice-
ni, na kterou si pamatujes.

Reflexe: Jak se mi dnes dafilo? Palec nahoru / do strany /

dold. Sdileni se spoluzakem: Dnes se mi libilo, Ze...




Cteni slov se shlukovymi
slabikami

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (procvi¢ovani shlukovych slabik, vyhledavani infor-
maci v textu, formulace otazek, rozvoj paméti, pozornosti
a slovni zasoby)

- KKK (vyjadfovani vlastnich nazord)

- KOB (pravidla souziti, navstéva lesa se psem)

CILE HODINY:

- 7 &te slova se shlukovou slabikou.

- 7 doplfuje vétu na zakladé porozuméni.
- 7 sdili, co rad ji.

- 7 provadi sebehodnoceni.

- Z vyhledava informace v textu.

POMUCKY:

— karty s obrazky zvifat (z minulych hodin) - (U balicek)
mi¢ nebo plysak (na hazeni pfi Cteni) — volitelné
samolepky (Z bali¢ek)

diferencované pracovni listy 33/1 (U bali¢ek)
Které zvire jsem?
Forma: kruh

emotikony (smajlici) (Z bali¢ek)
(1.-7. min) E
Pomticky: karticky s obrazky zvirat
Priibéh: U ma kartiCky se zvifaty, napf. pes, tele, sele, ;
sova... Ukaze zvife tak, aby ho ostatni vidéli, ale jeden Z ne.
Ten se pta: Jsem velky? Mdm rohy? atd. Ostatni odpovidaji
pouze ANO/NE.

Trénink formulace otazek, pozornosti a slovni zasoby.
Varianta: M{Zeme hazet mi¢em, pta se, kdo ma mic.

(8.-15. min)

Forma: individualni prace, sdileni ve dvojici nebo v kruhu
Priibéh:

Dopis$ pismenka do slov a spoj slova se spravnymi
obrazky.

Diferenciace<: U pomize s doplnénim prvniho slova.

Z mohou pracovat ve dvojici.

Diferenciace: Z mohou zkusit napsat vétu s nékterym ze
slov (napt. ,Pes je u lesa.").

Diferencovany PL:

@ Z spojuji prectené slovo a obrazek. Pod obrazek zapisuji
pismena do pismenkové mrizky.

B Z slozi slovo z pismen a napisi do pismenkové mfizky.

Cviceni1

Cviceni 2 (16.-21. min)

Forma: samostatné, poté kontrola ve dvojici nebo
v kruhu

Slovo nasledné spoji s obrazkem.

Pomucky: samolepky

Pribéh:

Precti si véty a najdi samolepku, kterou do véty nalepis.
Premyslej, co jedi zvifatka. Pak dokresli nebo dopis vétu.
Z &tou neuplné véty a pfifazuji k nim samolepky. Z nakresli,
co radi jedi.

Diferenciace<: U pom{ze se spojenim prvni véty s obraz-

kem. Z mohou pracovat ve dvojici.
Diferenciace: Z mohou vymyslet/napsat dalsi véty.

Cviceni 3 (22.-35. min)
Forma: individualni prace

Priibéh:

Precti si pfibéh o Zuzané a dopis vhodna slova do vét.

7 si pfectou text o Zuzané a doplni posledni vétu:

Pes se jmenuje ...; Pes ma Zuzanu ...

Diferenciace<: Z mohou pracovat ve dvojici.

Diferenciace 1: Z mohou vymyslet vétu o svém mazli¢kovi.

Prines, co zacina na... (36.-41. min)

Forma: pohybova hra po tfidé (nebo s obrazky)

U: Prines (ukaz, najdi) néco, co za¢ina naR... na K... na S...
Z mohou pfinést realny pfedmét, ukazat na obrazek nebo
fict slovo.

m U drzi krabici, Z do ni vkladaji obrazky nebo karti¢ky
se slovy, ktera vytvofrili.

Reflexe (42.-45. min)

Forma: samostatné R
Pomticky: emotikony (smaijlici)

Priibéh: Z ukazi emotikon dle toho, jak se jim pracovalo.

U dava hadanky. Z odpovéd napisi a zvednou nad hlavu,
napf. Napiste jedno zvife, které ma v nazvu KR/VR. Které
zvire létd a ma v nazvu VR na zacatku slova?

Nasledujici dvojstrana slouzi k dalSimu
procvi¢ovani. (U vyuZije dle potfeb Z.)
Na tuto hodinu navazeme:

Pisanka: Pismeno A/

v/
\@r




©)6) ﬁ @ _» 1. Dopis slova. Spoj se spravnym obrazkem.

JA JiM RAD
JA JIM RADA
©® [ 3. &ti. Dopis vétu.

ZUZANA A PES
Zuzana ma doma psa. Pes se jmenuje Rek. Zuzana

ma Reka rada. Rek ma rad Zuzanu. Spi spolu na ‘\ filll

PES SE JMENUJE REK

PES MA ZUZANU RAD
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P ! 2. Vybarvuj cesty. Nakresli spravny obrazek.

* - @

VLASY KRAVA PLAV

PLAVE VLAK MLADY DRNK

MLEKO POSTEL

- STELE

PRASE DRAK

KRUTA JMENO

VLASY KRAVA  VLAK DRAK JMENO | @
STARA - STROJE DRAKUM MLADY VLAS KYTICKA

STUJ STELE POSTEL DRNK PLAV SRDICKO

P ﬁ 3. Skrtni slovo, které se s ostatnimi v Fadku nerymuije.

vlak prak zrak drak )p(
krava  trava M zprava  prava
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O krok dal po
shlukovych slabikach

Tato dvojstrana slouzi k dalsimu procvicovani. (U vyuzije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (samostatna prace podle pokyn(, hodnoceni své
prace)

CILE HODINY:

— 7 rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

- Z rozviji dovednost kritické prace dle zadani.

POMUCKY:
— pracovni ucebnice
- samolepky (Z bali¢ek)

Cviceni 1

Pomiuicky: samolepky

Priibéh:

Zahrajeme si na detektivy slov. Precti prvni dvé pismena.
Najdi samolepku s obrazkem slova, které zacina na tato

dvé pismena. Nalep ji pod toto slovo. Postupné nalep
vSechny samolepky na spravna mista.

Z nejprve preétou nahlas shluky v hornim fadku (tr, dr, vi, pr,
sk) a poté hledaji samolepku s obrazkem slova, které zacina
na tato pismena.

@ U m{ze mit na chodbé vyvésené papiry se samolep-
kami. U kazdé samolepky je napsana spravna podoba slova.
Pom{ize to Z zapamatovat si psanou formu slov a lépe je
pouzivat pfi praci.

Cviceni 2

Priibéh:

Vybarvi slova v tabulce stejnou barvou, jako maji slova
pod tabulkou. Ke kterému obrazku té zavedou barevné

cesty slov? Dokresli ho. Prvni éervenou cestu jsme pro
tebe vyznacili jako navod.

Z si nejprve prectou véechna barevna slova v tabulce (¢er-
vend, zelend, modra). Podle barvy je hledaji v fadcich pod
tabulkou. Jakmile Z najdou stejné slovo, vybarvi ho stejnou
barvou. Na zavér do prazdného policka nakresli obrazek, ke
kterému dosli.

Cviceni 3
Pribéh:
Skrtni slovo, které se nerymuje s ostatnimi slovy v fadku.

@ Z si slova v fadku postupné vytleskaji nebo zatukaji do
lavice, a kdyz slySi, ze se konec jinak ,,0zyva", rychleji pfi-
jdou na to, které slovo do rfadku nepatfi.

U: KaZdeé slovo si potichu zatukej. Které zni jinak na konci?




Cviceni 4

Pribéh:

Domaluj pohadkové tricko presné podle navodu. Nakonec
pridej néco podle své fantazie.

Cviceni 5

Pribéh:

Podivej se do tabulky. Nahore vidis slova, o kterych
budeme premyslet — vlak, vranu a svého kamarada
nebo kamaradku. V fadcich jsou otazky. Tvym ukolem
je odpovédét na otazky a podle toho do kazdého policka
napsat A jako ANO, nebo N jako NE.

Z vpisuji do pFislusnych policek odpovéd A (ANO) nebo N
(NE) podle toho, jak by odpovédéli na otazku.

@3 Myslim si... Jeden 7 si vymysli n&jakou véc nebo
pfedmét a ostatni Z se ji snazi uhodnout pomoci otevienych
otazek. Ostatni Z kladou otazky postupné. Z, ktery véc
vymyslel, smi odpovidat pouze ,ano" nebo ,ne". Cilem je
pomoci vhodnych otazek zuzit moznosti a pfijit na to, kterou
véc ma Z na mysli. Aktivita podporuje formulaci otazek, lo-
gické uvazovani a spolupraci ve skupiné.




6 ! 4. Cti. Domaluj obrazek.

Na rukavu
vlevo jsou
dva mraky.

Triko ma
zelené
lemy.

N /. -

Na rukavu
vpravo je
jeden strom.

Taky
tam je ...
(domaluj).

Na triku je velka skala. Kolem skaly je trava. U skaly je

ma

ly tr

ﬁ 5. Pis A-ANO, N- NE.

Umi plavat; -
Umi plakat;
Umi‘r-nlu:/it?
Jrr;l' stat?

Umi skakat?
Umi prosit?

Umi krakat?

vlak vrana

slik. Léta tu i modry motyl.

kamarad

kamaradka

2 2 2 P> 2 2| Z2
> 2 P> P 2 2
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Pisanka
Piseme A/

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- 7 pise malé psaci k

- Z upeviiuje potfebné dovednosti ke &teni a psani
- Z hodnoti vlastni praci a navrhuje vylep$eni.

POMUCKY:

- Pisanka 2 s. 20-21

- karty s obrazky slov na K (U balicek)
- mazaci tabulka (Z baliek)

- karticky se slovy od K pfipravi U

Hadanka

(1.-4. min)
Forma: v lavici — prace ve dvojicich E
Pribéh: U: Pod hlavou ho mdme a ¢asto s nim

otdé&ime. Na které pismeno toto slovo zacdind a kon&i? Rekni
si slovo krk nahlas a hned to bude leh¢i.

Karticky (5.-8. min)

Forma: v lavici

Pomiicky: mazaci tabulka, karti¢ky se slovy (pfipravi si U)
Pribéh: U pripravi na koberec karticky se slovy zacinajicimi
pismenem K (napt. kos, koule, kolo, kyta, kosa, kfra...). Z si
zrakem vyberou jednu karti¢ku, slovo si prectou a nama-
luji jeho obrazek na mazaci tabulku. Poté si vyberou dalsi.
Karti¢ky zlstavaji na koberci, aby mohli vSichni pracovat

s celou sadou slov. Kontrola mUze probéhnout po aktivité,
kdo co nakreslil, nebo priibézné U, Z ukaze obrazek, nebo
obrazek a slovo.

CviCime prsty (9.-16. min)
U vybere jednu z uvoliovacich fikanek.
PiSeme k (16.-29. min)

Forma: lavice U
Pomticky: pisanka, mazaci tabulka

Pribéh: Z oteviou pisanku na s. 20 s psacim pismenem k.
U vyzve Z, aby si prohlédli obrazek na strance a spole&né
o ném kratce pohovorili. U: Které zvife vidite na obrdzku?
Zndte dalsi zvifata na pismeno K?

U napiSe na tabuli malé psaci l a k. Vysvétli, ze tato dvé
pismenka jsou kamaradi, protoze si jsou velmi podobna.

U doda kratky pfibéh: Pismenko k mélo ale casto nemocny
krk, a tak musi kolem krku nosit $dlu s velkym uzlem. Uka-
Ze, Ze tento uzel vypada jako smycka a ocasek u pismene
k. Pak U nové pismeno demonstruje na tabuli s basnic¢kou.
Z zkousi psat ve vzduchu / na tabulce. Pak pisi do pisanky.

Fixace tvaru

Basnicka: Zaciname na spodni lince: Pismenko | umime, po
c¢arce se vracime. Velky uzel, velky uzel — salu mdame, my ji
svétu ukazeme.

@3 Pismenko k Z vytvori ve VV i s pestrou, hufiatou $dlou.
Klademe dUiraz na to, aby ¢ara dold méla spravny sklon,
smycka se protinala ve spravném misté a smycka pred pis-
menkem nebyla pfilis velka.

Nasledné radky:

1. ¥. - obtahovani nového grafému

kolik pismen na radku i opacnou stranou pera pro ,chyceni”
tvaru do ruky.

2.-3. .- za¢iname od tec¢ky, docvic¢

4.-5. I. — stfidani slabik

Motivace: U napiSe na tabuli nékolik slov psacim pismem.
Z si z nich vybiraji a zapisuiji pouze prvni a posledni pisme-
na téchto slov, a to v libovolném poradi. Aktivita pomaha
procvicit psani pismen, rozviji postfeh a pozornost pfi ¢teni
psaciho pisma.

Nasledna strana

U mlize ¢ast aktivity vyuZit i k domacimu procvicovani. Z si
sami zvoli, kolik Fadkl chtéji napsat — oznaci to barevnym
puntikem podle toho, na kolik si troufaji. K jednoslabi¢nym
slov@im, ktera pfepisuji, mohou Z také vymyslet rymy, &imz
si procvici nejen psani, ale i jazykové citéni.

Navazné aktivity

Forma: v lavici, ve dvojici

Pomucky: Cteci karta ¢. 16, doplikové strany ucebnice,
Denik pismen a slabik

Priibéh: U vybere dle potieb Z jednu z nasledujicich poma-
cek. Cteci karta €. 16-Z &tou samostatné&, nebo ve dvojicich.

(30.-40. min)

R

Reflexe (41.-45. min)

Forma: kruh
Pribéh: Z na zavér hodiny zhodnoti, jak se mu
dafilo psat nové pismeno, vybarvi si uvodni obrazek.
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Pismenkova pohadka

Tri remesinici

©)
©

)f it i

Jednou vecer se na navsi potkali stary pekaf Matéj,
feznik Bohou§ a kovar Cyril. Chvili si povidali o tom,
jaké bude zitra pocasi, a pfitom sledovali oblohu.

JPodivejte na ten mésic!” fekl pekar. ,Vypada jako
loupdk z mé pece!”

Kdepak loupak, to je jitrnice!” zasmal se feznik.

+Ani jedno! To je prece podkova!" zvolal kovar hrdé.

VSichni tfi chvili mleli a pak pekaf pravil: ,A co kdy-
by zitra kazdy z nas predvedl néco, co bude mit tvar
jako ten dnesni mésic? Uvidime, co se mu bude nejvic
podobat!”

Rano uz pekar Matéj sypal mouku a michal tésto.
Zatimco slané rohliky byly rovné jako pismenko I, slad-
ké loupéky tvaroval do oblouck(, az vypadaly jako Uh-
ledna pismenka C.

Reznik Bohou$ zase $ikovné stacel jitrnice. ,Dneska
zadné rovné,"” smal se. ,Dneska budou jen sama céc-
ka!"

Kovar Cyril tloukl kladivem, az se zvonéni rozléhalo
po celé vsi. Pak vzal klesté a rozzhavené Zelezo ohy-
bal do tvaru Siroké podkovy.

Co to sviti na obloze?
Loupdk, nebo pismeno cé?
Ani loupak, ani cé,

je to srpek mésice.

K vecCeru se vSichni sesli na navsi. Matéj prinesl Cer-
stvé vonavé loupaky, Bohous na stll vylozil teplé jitrni-
ce a Cyril vystavil nové nablyskané podkovy.

Loupaky vonély pres celou naves. Lidé se zasta-
vovali, cpali se tou dobrotou a s plnou pusou peka-
fe chvalili: ,Matgji, ty tvoje mésic¢ni loupaky jsou jako
z pohadky!"

Také u BohouSova stanku bylo plno. Jeho jitrnice
chtél kazdy ochutnat: ,Bohousi, ty tvoje zahnuté jitrni-
ce jsou Uplna lahddka!”

Ani kovarlv stanek nezlstal bez povsimnuti. Souse-
dé se podivovali: ,Takové krasné podkovy! S témi bu-
dou koné urcité béhat rychleji.”

Od té doby kdykoli se nad vesnici objevil srpek mé-
sice ve tvaru C, lidé se usmivali a téSili se, Ze pekar
zase napece loupacky, feznik vyrobi jitrnice a kovar
ukuje krasné podkovy. A jak dopadl jejich spor o to,
co se nejvice podoba mésici? Na ten si uz nikdo ne-
vzpomnél. Naopak si své vyrobky navzajem pochvalili
a spolec¢né se tésili z poctivé odvedené prace.



Pismenkova pohadka C

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (osnova déje, kladeni otazek)

- KKK (spravna vyslovnost, rozvoj slovni zasoby)
— KOS (dramatizace textu)

— KPP (domlouvani se pfi nacviku, role ve skupiné)

CILE HODINY:

- 7 se seznami s pismenem C v tiskaci podobé.

— 7 rozviji fonematicky sluch — uréuje hlasku C ve slové.
- Z shrnuje pohadku a odpovida na otazky k textu.

- 7 dramatizuje scénku z pfibé&hu.

POMUCKY:

- obrazky k pohadce C (U bali¢ek)
- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- emotikony (smaijlici) (Z bali¢ek)

- (volitelné) plast — pro pani Oblohu

— (volitelné) hvézdicky, mésicek — na dramatizaci
Poslouchej!

(1.-5. min)
Forma: pohybova aktivita E
Priibéh: U ukaze tiskaci pismeno C, c: Dnes bude-

me pozndvat nové pismenko — C jako Cecilka! Pokud slysis
C, diepni. Pokud ho neslysis, zlistan stdt. Mezi slovy se
pohybujes po tridé. U: Cecilka, rybnik, cukrovi, stdl, cesta,
meésic, noc, jablko...

Diferenciacet: Z mohou sami vymyslet dalsi slova s C pro
spoluzaky.

Prace s pribéhem (6.-20. min)

Forma: prace ve dvojicich / skupinach

Diferenciace: U posepta Z slovo a ten ho pro ostatni vy-
slovi spravné nahlas.

Pomlicky: obrazky k pohadce, emotikony (smaijli-

ci) nahravka

Pribéh: U pusti nahravku nebo prevypravi pohadku s po-
moci obrazkd. Z ve dvojici sestavuji d&j podle obrazkd do
spravného poradi a vypravéji si ho.

Otazky ANO/NE:

Byl Mésic na zacatku kulaty a pysny?

Prosila hvézda pani Oblohu o pomoc?

ZmensSil se Mésic na hvézdu?

Ukazovala Cecilka na Mésic?

Vypadd Mésic jako pismenko C?

Oteviené otazky:

Pro¢ Mésic ostatni na obloze rozzlobil?

Jak mu pani Obloha pomohla pochopit jeho chybu?

Co fekla Cecilka o Mésici?

Co se ti na pohddce libilo?

Co bys Mésici poradil/a, aby si udrzZel pratele?
Diferenciace: Z mohou vymy$let dalsi otazky ve dvojici.
Z si lehnou na koberec ve tvaru pismene C, ostatni pozoruji,
jestli Z lezi spravné.

Diferenciace: Z mohou vymyslet dal$i otazky samostatn@.
Z si na koberci pfedstavi faze Mésice, polovina jich ztvarni

couvajici Mésic a ostatni je pozoruji. Potom se vymeéni a vy-
tvofi Dordstajici Mésic, druha polovina Z je pozoruje. V dalsi

fazi Hadej, jestli predstavuji Mésic, co couva, nebo dorlsta?

Horké kreslo (21.-26. min)

Forma: dramaticka aktivita, diskuse v kruhu

Priibéh: Jeden Z (nebo U) je Mé&sic nebo pani Obloha, sedi
v ,horkém kresle", ostatni kladou otazky, napf.:

Proc¢ ses tak rad koukal do rybnika?

Proc¢ jsi zacal zdrit méné?

Co ti fekla Cecilka?

Jak ses citil, kdyz ses zmensil?

U podle potieby pomaha se zacatky otazek (Proc¢?, Co jsi?,
Jak ses?)

Dramatizace (27.-40. min)

Forma: skupinova prace

Priibéh: U rozdéli Z do skupin po 3-4.

Kazda skupina si rozdéli role: Mésic, pani Obloha, Hvézdic¢-
ka, Cecilka a tatinek, vypravéec (volitelné). Kazda skupina
dostane svou scénu ke ztvarnéni:

- Mésic se diva do rybnika.

- Hvézdy zadaji Oblohu o pomoc.

- Kouzlo zmensuje Mésic.

- Mésic se omlouva hvézdam.

- Cecilka s tatinkem ukazuji na srpek.

Potom se skupiny kratce pfipravi, U obchazi a pomaha

s obsahem i replikami. Nakonec vSechny skupiny pfehraji
svou ¢ast scénky v kruhu nebo u tabule. Mozno vyuzit jed-
noduché rekvizity (latka jako plast, papirovy srpek, hvézdy
Z papiru).

Diferenciace: 7 hraji, U &te text nebo pomaha se slovy,
pripomina déj.

@D Rekvizity si Z mohou vyrobit ve VV.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: spolec¢na prace R
Pomticky: mazaci tabulky

Priibéh: U: Napis pismenko, o kterém byla pohddka. Ve kte-
rém jméné jsme slyseli C? (napf. Cecilka) Z nakresli/napisi
slovo. Nakresli smajlika podle toho, jak se ti dnes dafrilo.

ma Z mohou nakreslit Mé&sic jako pismenko C a napsat
pod né&j své jméno.



Co to sviti na obloze?
Loupak, nebo pismeno cé?
Ani loupak, ani cé,

je to srpek mésice.

@0 ﬁ @ C! 1. Cti slabiky. Obtahni C. Poslouchej a zakrouzkuj
spravné znaménko.

Jaka je cena?

Y ﬁ 2. Cti. Co je v kazdém sloupci dvakrat? Podtrhni.

CA Ci_ ce cop cena
CE Co ca _Cit_ caka
Ci Ci_ cu_ cuk copy
CY ofi Ci cink celd
CO Cy ca cak cizi
CA Cu _Ccu cit caka
Y 3. Zakrouzkuj spravné odpovédi.

Co léta? -
Co jede? vka) s @—= ko @
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Ctyfii podoby C

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (reakce na pokyny U)

- KKK (rozliSovani tvar pismen, hledani shodnych prvkd,
sdileni, rytmizace)

- KRP (feSeni rébusl)

CILE HODINY:

- 7 rozlisi tiskaci podobu pismene C.
- Z rozliuje prvni slabiku slov od C.
- 7 ¢&te slabiky i slova s pismenem C.

- 7 Fesirébusy.

POMUCKY:

— pracovni ucebnice

- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- demonstracni plakat C (U balicek)
— nahravka v el. u¢ebnici

- diferencované pracovni listy 36/3 (U balicek)
Cotoje?
Forma: kruh sdileni, volny pohyb

(1._6. min) E
Pomucky: mazaci tabulka

Priibéh: U: Co to je? Co to je? Co se tuzkou maluje? (Z te-
Seni hadanky maluji na tabulku)

Jsem Zzluty, kysely/ v ¢aji byvam vesely./ V limonddé rad si
plavu/ zapoj svoji chytrou hlavu! (citron)

Ddvaji mé do pekace/ na pdnev i do koldce./ Ela ze mé vari
rdda/ polévku pro kamardda./Zelend jsem zelenina/ okurka
je trochu jind. (cuketa)

Caj se se mnou osladis/ bily jsem jak padly snih./ Na jazyku
chutndm sladce/ tobé i tvé kamarddce. (cukr)

U: Na které pismeno reSeni hddanekzacinaji?
Diferenciace: U posepta Z slovo CIBULE a ten predvede,
co se s ni da délat. Ostatni Z hadaji.

Diferenciace: Z vymysli dalsi slova na hlasku C.

Demonstracni plakat (7.-10. min)

Forma: lavice, pohyb po tfidé

Pomlicky: plakat C

Pribéh: Prohlédni si dobfe véechny podoby pismene C. Cim
jsou zajimavé? Pojmenuj obrazky.

(Tiskaci i psaci forma pisma jsou si podobné.)

Podoby pismene C (11.-12. min)

Z obtahnou v li§té velké tiskaci C, v basnicce za-

U

krouzkuji pismena C, c.

BasniCka s pohybem:

Co to sviti na obloze? (Z ukazi na oblohu.)
Loupdk, nebo pismeno Cé? (pokrceni ramen)

Ani loupdk ani Cé, (Z vrti hlavou)

je to srpek mésice. (Z napisi ve vzduchu velké C.)
Cviceni1 (13.~16. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici/skupiné

Pomlcky: nahravka v el. u¢ebnici

Priibéh:

Pojmenuj obrazky, cti slabiky, obtahni pismeno C.

Z pojmenuji obrazky, vytleskaji a ur&i prvni slabiku slov.
Nasledné prectou v druhém radku slabiky a obtdhnou v nich
velké tiskaci C barvou samohlasky, ktera s nim tvofi slabiku.

U nasledné &te slabiky a Z zvedaiji pastelky shodné barvy
se slabikou. (Napf. na slabiku CU, ktera je zelena, zvednou
zelenou pastelku).

Poslouchej a premyslej. Pak zakrouzkuj spravné
zZnaménko.

U precte, nebo pusti nahravku v interaktivni u¢ebnici:

Teo a Ela potrebuji koupit cibuli a citrony. Cibuli si vypésto-
vali na zadhonku, ale uz jim zddna nezbyla. Proto si ji musi
koupit. A co citron? Tak ten jim vibec na zahradé neroste.
Citron totiz potrebuje hodné svétla a slunicka. Proto se

k ndm dovdZzi z dalekych krajd. Teo a Ela jdou do obchodu
a premysleji. Bude vétsi cena jedné cibule, nebo jednoho
citronu? Nebo bude stdt jedna cibule stejné jako jeden cit-
ron? Poradis jim?

U v pfipadé potifeby pomaha navodnymi otazkami: Kde se
péstuje cibule/citron? Co se musi dovézt do obchodu z vétsi
dalky?

Diferenciace: Pokud Z neurdi prvni slabiku slova, AP slo-
vo fekne tak, Ze da ddraz na prvni slabiku (fekne hlasité&ji).
Prvni slabika je tak vice patrna.
Cviceni 2 (17.-23. min)
Forma: v lavicich

Pribéh:

V kazdém sloupci jsou dvé shodna slova i slabiky. Najdi
je a podtrhni.

Z ¢tou frontalné ¢&i ve dvojicich. U maze vyvolavat dle barev
- Zluty sloupecek precte... V kazdém sloupci jsou dvé shod-
na slova, ukolem Z je tato slova najit a podtrhnout.
Cviceni 3 (24.-40. min)
Forma: v lavici

Pomticky: mazaci tabulky

Priibéh:

Zakrouzkuj spravné odpovédi.

Z zakrouzkuji slova, ktera odpovidaji na otazku.
Diferenciace: Z mize feSeni piepsat psacim nebo tiska-
cim pismem na tabulku nebo na papir.

Diferencovany PL:

@ Zakrouzkuj spravné odpovédi.

Z spojuje stejna slova ze dvou Fadk( — nahote (SOKOL,
VLAK, VZDUCH, POKLADNA) a dole (vzduch, pokladna,
vlak, sokol).

B Zakrouzkuj spravné odpovédi.
Z &tou otdzku a vybiraji &i dopliuji spravné slovo.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: dvojice, volny pohyb po tfidé R
Priibéh: Projdi se po tfidé, potichu si udélej CVIK,

aby se ti uvolnilo CELE t&lo. KdyZ ti polozim ruku na rame-
no, fekni slabiku nebo slovo s pismenem C. Z se prochazeji
po tfidé bez mluveni. Komu ucitel polozi ruku na rameno,
fekne slovo zadinajici na / obsahujici hlasku C. U mlze mé-
nit zadani, napf. slovo zacinajici slabikou CI.

m Hra ,Citron fekl" — obména hry ,Kuba fekl" — jen misto
Kuba pouzivame slovo citron.

Vs
SN

Na tuto hodinu navazeme:
Denik pismen a slabik C




Pismenkova mise C

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY:
— Z si upevni grafickou podobu pismene C.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:

— samolepky (cukr, cop, citron, opice, ovce, ¢epice, ko-
nec, vénec, palec, samolepka mise)

- micek/guma

— pro tip — papirova kolecka

LEVA STRANA

(1.-10. min)
Forma: dvojice E
Pomticky: micek / obyc¢ejna guma

Pribéh: U ukaze na velké pismeno C uprostied stranky

a fekne: Pismeno C dnes rozhybalo cely svét Ely a Tea!

Z pracuiji ve dvojicich a pti povidani se stfidaji. Za&ina ten,
kdo je mensi. Vezme si mi¢ek a fekne jednu vétu o tom, co
Ela a Teo délaji na obrazku. Poté miCek preda spoluzakovi,
ktery Fekne dalSi vétu. Mluvi vzdy ten, kdo ma micek v ruce.
Jeden obrazek mohou pouzit i vicekrat.

mﬂ Putujeme od pismene C - Z si poloZi prst na velké
pismeno C. U &te véty a Z podle nich pohybuji prstem po
strance. Napf. pfi vété Ela md velky cednik posunou prst na
obrazek s cednikem, pfi vété Teo leze na kostky cukru na
obrazek s cukrem. Pokracuji, dokud se jejich prst nezastavi
u véech obrazkd.

Ukol pro Z: VVybarveni prvni strany + obtaZeni tiskacich
grafém( pismene C + psani fadkd C (pomocna linka napo-
maha vést tah ze spravného mista).

Diferenciace: Z si kolem obrazk(l napie nazvy véci a dejd

PRAVA STRANA

na obrazcich, ve kterych slysi hlasku C. Slova s C mohou Z
(11.-40. min)
Citronové kralovstvi

psat na druhy Fadek.
Forma: kruh

U Fika slova, ktera patfi do citronového kralovstvi, ale vzdy
vynecha hlasku C.

Ukolem Z je hlasku C spravné doplnit a celé slovo zopa-
kovat nahlas (napf. _itronova zmrzlina, _ukrkandl, _ednik,
_opanek, _ukr, _ylindr).

Cviceni1

Nalep do vézi zamku nalepky se slovy s hlaskou C.
Forma: lavice

Pomuicky: samolepky

Pribéh: U upozorni déti na okénka na hradnich vézich - je
to forma mtizky. Z t¥idi slova podle toho, kde ve slové slysi
hlasku C — na zacatku, uvnitf, nebo na konci slova. Samo-
lepky nejprve rozlozi na lavici vlevo, doprostied a napravo,
spolecné zkontroluji spravnost a teprve poté je nalepi na
zamek. Nasledné Z vybarvi kapky citronového destg, které
obsahuiji spravny tvar grafémd C, musi odpovidat i spravné-
mu smeéru psani pismene.

Diferenciace: Pokud Z pozici hlasky ve slové neslysi -
slovo hlaskuje U/AP a na klicovou hlasku da dliraz (precte

nahlas).

m U nalepi na zem tfi kruhy z barevné izolepy — pro slova
s hlaskou C na zacatku, uvnitf a na konci. Poté fekne slovo,
napf. cukr. Vyvolany Z se postavi, fekne: Jd jsem cukr a jde
si stoupnout do kruhu, kam slovo patfi. U pokracuje dalSimi
slovy a dal&imi Z.

Nasledné Z dotvofi zamek dle fantazie. Kterd dalsi slova s C
dokreslis?

Cviceni 2

Co by citron mohl byt? vymysilej si a domaluj.

Forma: v lavici, individualni prace

Priibéh: Z vymysleji, co by se z citronu mohlo stat — tfeba
soucast néjakého stroje, dopravniho prostfedku nebo uplné
nového vynalezu. Svij napad pak k obrazku dokresli.
Wellbeing aktivita: Citronové prani

U rozda kazdému Z maly papirek ve tvaru citronu (nebo
koleCka, zlutého papirku). Vysvétli: Kazdy citron mad v sobé
kousek slunce. Dnes do néj napiSeme nebo nakreslime
néco, co ndm déla radost — co nds nabiji jako vitamin C.

Z chvili premysli a do svého citronu napisi i nakresli, co jim
pomaha citit se dobfe (napf. kamarad, pes, zpivani, malova-
ni...).

Citrony se pak nalepi na nasténku nebo kolem obrazku
zamku - vznikne Citronovnik dobré nalady. Z se zastavi,
sdili pozitivni emoci a pfitom zlstanou v hravém, tematic-
kém ramci hodiny.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomuicky: samolepka

Pribéh: 7 provadéji sebehodnoceni své prace s pisme-
nem C. Zvoli si nalepku s motivem palce a nalepi ji tak, aby
orientace palce vyjadfovala miru jejich spokojenosti s vy-
konem - palec smérujici nahoru znaci Uspéch a jistotu; vo-
dorovné odpovida ¢astec¢né jistoté a palec doll signalizuje
obtize pfi praci.
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CITRONOVE KRALOVSTVI

Kde slysi§ C? Nalep do vézi zamku nalepky podle pozice C ve slovech.
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SPLNENA

Co by citron mohl byt? Vymyslej si a domaluj.




Ctenislovs C

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (orientace v tabulce, pravdivost vyrok, hlavni mys-
lenka textu)

- KKK (Cteni slov a vét, porozuméni textu, spravna vyslov-
nost)

— KOS (smysl pravidel)

CILE HODINY:

- 7 &te slova a véty s pismenem C s porozuménim.

- Z uréuje prvni pismena ve slovech.

— Z rozviji zrakové vnimani, sluchovou analyzu a porozumé-
ni textu.

POMUCKY:

- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

Hadej, co to je! (1.-6. min)
Forma: na koberci E

Priibéh: U si pfipravi slova obsahujici pismeno C

(napf. cihla, cukr, cink, cednik, citron).

Z hadaji slova podle popisu ucitele Je to Zluté a kyselé, za-
¢ind to na C. Reseni Z pisi nebo kresli na mazaci tabulku.
Otazka na zavér: Co maji vsechna slova spoleé¢ného? (Ob-
sahuji pismeno C.)

Diferenciace/: Z vymysleji slova na C.

Diferenciace : U napovida prvni hlasku nebo hlaskuje

Cviceni1 (7.-13. min)

slovo.

Forma: v lavici
Pribéh:

Cti slova. Zakrouzkuj slovo, které oznacuje obrazek.

Z ¢tou slova, zakrouzkuji slovo oznacujici obrazek.
Diferenciace: U Cte slabiky se Z, nakresli oblou¢ky pod
slabiky a pomaha pfi vybéru.

Cviceni 2 (14.-21. min)
Forma: v lavici, individualni prace

Priibéh:

Precti slova ve sloupeccich, precti slova v fadcich
oznacenych malymi obrazky. Potom zakrouzkuj prvni
pismena slov ve tretim sloupecku. Dopln tato pismena do
prazdné mrizky, kterou najdes pod tabulkou. Pak precti
celou vétu.

Z ¢tou slova ve sloupeécich podle ikon kamaradd. Z ¢tou
slova v fadcich oznacenych symboly. Po precteni zakrouz-
kuji prvni pismena slov ve tfetim sloupecku a zapisi je do
véty pod cvic¢enim.

Diferenciacet: Z vymysli jina slova za&inajici na C.
Diferenciace: U pracuje se slovy a hledanim prvnich pis-
men spolecné.

Kde je C?

Forma: hra na koberci

Prubéh: U fika slova, ktera zacinaji na hlasku C nebo ji ob-
sahuji. Z maji 3 mozné reakce podle pozice hlasky C:
Pokud je C na zac¢atku slova - tlesknou.

Pokud je C uvnitf slova — dfepnou.

Pokud C neni viibec - skoci na misté.

Slova fika U pomalu, at maji Z &as je analyzovat. Z vykonaiji
pohyb po smluveném signalu. U: cukr, ruce, Macik, pes,
cednik, lucerna, auto.

Diferenciace: Rychlejsi déti mohou po kazdém kole vy-
myslet slovo a fikat ostatnim.

(22.-30. min)

Cviceni 3 (31.=41. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Predéti si pfibéh o Alici a Llice. Chybi mu nadpis, ktery by
hezky vystihl, o cem se v pribéhu piSe. Vymysli vhodny
nadpis a napis ho na linku, ktera je nad textem pribéhu.
Pravé tam kazdy nadpis patfi.

Z &tou text. Zvoli, ktera véta vystihuje hlavni myslenku
textu a doplni ji libovolnym pismem do boxiku nad textem.
Z si diskutuji nad posledni vétou pfib&hu (Takovy darek ma
cenu.). U: Souhlasite s tim, co se tu fikd? Pro¢ ano/ne? Do-
stali jste nékdy podobny ddrek?

Diferenciace: Z vymysleji vlastni pokragovani pribéhu.

Z vymysli otazky k textu pro spoluzaky.

Diferenciace: U ¢te text se Z, Z si délaji obloucky pod
slovy. Z mohou pouzit vétu z otdzek ano/ne jako nadpis.

R

Reflexe (42.-45. min)

Forma: mazaci tabulka

Pribéh: 7 napisi nebo nakresli jedno nové slovo
s pismenem C.

Reflexe pomoci palce: Jak se ti dnes dafilo? Dej palec na-
horu, dold, do strany.




©6) G’ 1. Zakrouzkuj spravné slovo podle obrazku.

—

/V\
A
s

~7 | cizi Cilka | (Oyoce moc konec
@L_F ruce Cyril  (Zpkaz cil limec
e cena Macik (opice vic zajic
\# caka Lca @kavice pec racek

NA ULICI MUSIM DAVAT P O Z O R,

6 ﬁ 3. Cti. Dopln nadpis.

OSLAVA nebo tfeba LUCA SLAVi

To je oslava! Lica slavi svatek. Pozvala kamaradku
Alici. Tancuji a zpivaiji. Alice nese tac. Na tacu
je darek pro Licu. Co to asi je? Jé! Alice upekla

pro LUcu citronovy dort! Llca ma radost.

Takovy darek ma cenu.

Co dame
do nadpisu?




6 1. Cti.

Tom moc pij lék
Toma mocny pije léky
Tomovi nemocny napije ek
TOM JE NEMOCNY

Tom je v posteli. Je nemocny Ma teplotu. Spi a spi.

LY p C’ 2. Precti vétu. Vyber pismeno. Vylusti tajenku a zakrouzkuj obrazek.

TOM JE ZDRAVY 'NEMOCNY
Tom ma teplotu. A
Tom polyka léky. P

Tom sportuje. L
Tom jde do kina. U
@ ©e Cg 3. Poslouchej. Co Toma pfi nemoci potési? Nalep.




Tom je nemochy
(Cteme souvisly text)

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (aktivni naslouchani, vyjadiovani, porozuméni)
- KKU (prace s tabulkou, s poslechem)

— KOS (co délame, kdyz jsme nemocni)

CILE HODINY:

— 7 tvofi slova pFidavanim a odebiranim dalich pismen.

- 7 &te s porozuménim, tfidi informace z textu, krouzkuje
informace ziskané z poslechu.

POMUCKY:

mazaci tabulka (Z bali¢ek)
skladaci abeceda (U balicek)
samolepky (Z bali¢ek)
nahravka

Kdyz jsem nemocny... (1.-6. min)

Forma: na koberci E
Pomucky: skladaci abeceda, tabulka

Priibéh: Z sedi v kruhu, kazdy Z postupné zopakuje stejny
zacCatek véty a dle vlastni zkuSenosti vétu dokonci. Kdyz
jsem nemocny... (Z dokoné&uji vétu — napf. KdyZ jsem ne-
mocny/d, babicka mi ¢te pohddky.)

Diferenciace: U napiSe na tabuli nazvy nemoci, v ndzvech
nemoci jsou pfehazena pismena. Z nemoc vylusti a napisi
na mazaci tabulku / slozi ze skladdaci abecedy (YRAM =
RYMA, OAPR = OPAR, PAZAL PILC = ZAPAL PLIC).
Diferenciace : U fika pismena a soubézné zapisuje na
tabuli, Z si pismena hledaji ve skladaci abecedé a Fadi na
lavici.

@ €JS: Napsat desatero ABYCHOM BYLI ZDRAVI.

Sloz slovo (7.-15. min)

Forma: skupiny

Pomucky: skladaci abeceda

Priibéh: Kazda skupina si vytahne pismena M, O, T, N, M, E,
Y, A, A, V a snazi se z nich slozit slovo. Jakmile slovo sloZi,
jdou ho napsat na tabuli a pokracuji skladanim dalsiho.
Diferenciace: 7 pracuiji individualné. Pismena si napisi na
karticky. Aktivitu predstavime jako soutéz: polovina tfidy
piSe slova na tabuli zelen€, druha polovina ¢ervené. Vyhra-
va tym, ktery ma na konci vice napsanych slov.
Diferenciace: Z skladaji slova z prvniho cvigeni

v ucebnici.

Cviceni1 (16.-26. min)
Forma: v lavicich, prace ve dvojici/skupiné U
Pomlicky: pracovni u¢ebnice

Priibéh:

Precti si pfibéh o Tomovi, ktery je nemocny. Jak by se
mohla jmenovat kniha, ze které maminka Tomovi ¢te?

Z nejprve pre&tou nacvik slov, nasledné souvisly text. Pak
sdileji: Co by jesté mohlo byt v knizce, kterou ¢te maminka
Tomovi? Co si doma ¢tou/poslouchaji, kdyz jsou nemocni?
Diferenciace: Viceslabi¢na slova z textu Z opakuiji po U —
vytleskaji je a vyhlaskuji. Tato slova najdou v textu a naznaci
pod slabikami obloucky.

Diferenciace: 7 hledaji postiehové slova na slabiku urée-
nou U v textu.

Cviceni 2 (27.-33. min)
Forma: v lavicich

Pribéh:

Cti véty v tabulce. U kazdé véty rozhodni, zda danou
c¢innost déla Tom, kdyz kdyzZ je zdravy, nebo nemocny.
Vyber spravné pismenko a vylusti tajenku. Nakonec
zakrouzkuj spravny obrazek.

Z &tou frontalné &i ve dvojicich. Pfe&tou vétu a zakrouzkuiji
pfislusné pismenko. 5

Diferenciace: U véty nejprve precte a Z urCuji na zakladé
poslechu pravdivost véty. Az nasledné Z krouzkuji spravné
feSeni v tabulce.
Cviceni 3 (34.-40. min)
Forma: poslech v lavici

Pomlicky: nahravka, samolepky (pes Alik, knizka, dort,
lego)

Pribéh:

Poslechni si text a urci, co Toma potési, kdyz je nemocny.
Nalep spravné samolepky.

M: Tomasku, jak se citis?

T: Pofad mé boli v krku.

M: Mds na néco chut? Nedal by sis jahodovy dort od babic-
ky?

T: Nemdm na néj viibec chut.

M: Chces si hrdt s legem?

T: Ne.

M: A co by té potésilo?

T: Byl bych moc rdd, kdybys mi pfecetla z knizky pohddku.
A mohl by Alik ke mné do postele?

Reflexe (41.-45. min)

Forma: dvojice, volny pohyb po tfidé
Pribéh:

U poklada otazky a Z sdili své odpovédi ve dvojicich:

Jak se jmenoval chlapec, o kterém jsme dnes cetli? Co se
Tomovi stalo? Co dalsiho by Tomovi mohlo pomoci, kdyz je
nemocny?

Vs
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Na tuto hodinu navazeme:
Pisanka: Pismeno ¢,




Pisanka
Piseme ¢,

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pi$e malé psaci ¢ a velké psaci C.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpGsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:

- Pisanka 2 s.22-23 a 29 (strana s psacim ¢, C)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

— karty s obrazky slov na c (U bali¢ek)

- &teci karta €. 17 (U balicek)

Hadanka

Forma: kruh nebo dvojice

(1.-4. min) E
Priibéh: U zacina hadankou:
Myslim si pismenko, jeho tvar pfipomind mésic nebo loupad-
¢ek (makovku). Je to pismenko, kterym zacind slovo cukr.
Které to je?
Spolec¢né hledaji dalsi slova zacinajici na ¢ (napf. citron,
cihla, cvi¢ime, cil).
U pfipomene vSechny grafémy pismena C.
Diferenciacev: U nabidne karticky s obrazky (zacinajici na
pismeno C) — Z pojmenuji obrazky, vytleskaji slova po slabi-
kach.
Diferenciace: Z se pokusi vymyslet slovo, kde ¢ neni na
zacatku.

Cvicime prsty

Forma: u lavice, spole¢né

Priibéh: U: Nase prsty se ted' probudi!

— 7 béhaiji prsty po lavici jako mravenedci (ukazovacek +
prostrednicek).

- Potom se proméni ve vinky - plynuly pohyb zapéstim, na-
horu a dold.

— Nakonec udélaji malé obloucky, které pfripominaji tvar pis-
menka c.

(5.-10. min)

PiSeme pismeno c

m U mUze pustit jemnou hudbu a déti kresli ,obloucky”
(11.-28. min)
Forma: lavice, individualni prace

prsty do vzduchu v rytmu.
Pomlicky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z si oteviou pisanku na str. 22, 23. Z si prohlédnou
obrazek v pisance. Které zvire je na obrdazku? (cvréek) Znd-
te jesté jiné zvire, které zacind na C? (cejn, cikada)

U napiSe na tabuli malé psaci ¢ a velké psaci C a ukaze, kde
zacina a konci tah.

Vysvétli, ze pismenko c se piSe jednim oblou¢kem - ne-
uzavirame ho uplné, nechavame ,mésicek

otevieny".

ﬁ]ﬂ U psacimu malému a velkému ¢ doma- S
luje oCi a nos — pismenko ¢ vypada z profilu

jako otevreny tvar, ktery ma prostor ,prijimat”

noveé véci. Jako by bylo pooteviené do svéta

a nechavalo vSe kolem sebe volné proudit dovnitf.

Pak prednese basnicku k pismenu:

Malé psacic

Pod linku si tuzku ddme,

potom k lince vystoupdme,

projdeme se,

nahrbime

a ocdsek dotvofime.

Z nejprve pisi do vzduchu, potom na mazaci tabulku a nako-
nec do pisanky.

Velké psaci C

Kousek dold, zato¢ime,

linku chvilku pohladime.

Kulatd zdda na lince sedi,

ocdsek pak doprava leti.

(Z pomGzeme rytmizaci zagateéniho tvaru: dolli - to&im —
zada — ocasek.)

Diferenciace: Pro ujasnéni tvaru velkého psaciho C slouzi
provazek, kterym vymodelujeme pismeno a zafixujeme po-
catecni toCeni tvaru.

Klademe dlraz na:

— velké psaci C jede chvilku po horni lince,

— zacatek tésné pod horni linkou,

- volny tah bez tlaku.

Diferenciace< : Obtahovani predtisténého tvaru c ve sprav-
ném sméru. Dopliovani chybéjici ¢asti oblouku (napf. dopis
druhou pulku c).

Diferenciace/: Radek ,kddu”: tfeba stfidani pismen: c o ¢
acecicu.. (psacim) - Z vymysleji vlastni tajny kod.

Nasledné radky

s. 22:

1. fadek — obtahovani nového grafému

Z nejprve obtahuji nékolikrat psaci pismeno ¢ perem. U ob-
chazi lavice a sleduje, zda je obloucek plynuly a nezavira se
do kruhu.

(29.-35. min)

w Nacvik spojeni ¢ + samohlasky: ca, ce, ci, co, cu. Da-
raz na plynuly pfechod z oblouku ¢ do dalSiho pismene, bez
zvedani pera.

MUzZeme spolecné procvicit: C jako mésic

2. fadek — samostatné psani podle vzoru

Z pisi celé Fadky malého psaciho c.

Duraz klademe na pravidelnou vysku, plynulost a spravny
sklon.

Pokud se pismenka rozjizdéji, U pfipomina pomalé tempo
a uvolnéné zapésti.

3. fadek - docvic

Na konci si zakrouzkuji ta pismena, ktera se jim nejvice po-
vedla.

s.23:

U miiZe tuto aktivitu vyuZit i k domacimu procviéovani. Z si
sami zvoli, kolik radkl chtéji napsat — oznaci to barevnym
puntikem podle toho, na kolik si troufaji. K jednoslabi¢nym
sloviim, ktera pfepisuji, mohou Z také vymyslet rymy, &imz
si procviCi nejen psani, ale i jazykové citéni.

s. 29:

U poukéaze na rozdil v psani mezi velkym a malym tvarem
pismene

1. fadek - obtahni

2.fadek - stridej malé a velké c

Nasledné radky pouzit jako prace navic. Zkusit si psani
otazniku.
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Navazné aktivity (36.-41. min)

Forma: v lavici, ve dvojici

Pomiicka: Cteci karta ¢. 17

Pribéh: Z procviéuji &teni slabik a slov s pismenem ¢, spo-
juji vétu s obrazkem.

U mUze zvolit kratkou soutéz: Kdo najde nejvic slov s pis-
menem c?

C% Cc Cou
0

Forma: kruh

Reflexe (42.-45. min) R

U

Priibéh: Kazdy Z napi$e ¢ na tabuli (na mazaci
tabulku) nebo do vzduchu - ,vstupenka” z hodiny. U: Co ti
dnes slo nejlépe? Co bys chtél pristé natrénovat?

@ Na zavér si Z namaluiji obrazek — mésic sviti nad pis-
meny c.

29




Mily Teo

(Cteme souvisly text)

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (aktivni naslouchani, porozumeéni pokyndm, ¢teni
a psani, vlastni napady pfi kresleni, vyjadieni zazitku
z prazdnin)

- KKU (samostatna prace podle instrukce, vyuziti pomoci,
cviceni paméti)

- KRP (porozuméni souvislostem, feseni Ukold z textu)

— KPP (vytrvalost, psani adresy)

- KOS (spoluprace ve hie, ohleduplnost, sdileni napad,
naslouchani)

- KOB (moje bydlisté)

CILE HODINY:

- 7 &te zadani a podle né&j vybarvuije.

- 7 &te jednoduché véty a obrazkovy text.
- 7 ptepise adresu a pise kratky vzkaz.

POMUCKY:
— mazaci tabulka (Z balicek) 3
- samolepky (cesta pohlednice) (Z balicek)

Do batohu jsem si sbalil/a... (1.-6. min)

Forma: na koberci E
Priibéh: U: Predstav si, Ze mds kouzelny batoh,

do kterého mdzZes shalit, cokoliv chces. Vymysili si jednu
véc. Zahrajeme si hru. Ja zac¢indm: Do batohu jsem si sba-
lil/a postel... Ty zopakuj, co jsem fekl/a, a pridej svoji véc.
Uvidime, kolik se nadm podafi sbalit véci.

ma V poc&etnéjsich tfidach rozdélime Z na mensi skupiny.

Cviceni1 (7-13. min)
Forma: v lavici, individualni prace

Priibéh:

Precti si povidani o Cilce a Cyrilovi. Povidej o tom, co je

v batohu.

Z &tou text. Potom povidaji: Co je v batohu?

Diferenciace/: Z mohou dokreslit dalSi detaily k obrazku
(napf. rukavice, mrkev pro snéhulaka) a popsat je jednou
vétou. 3

Diferenciace : Z pracuji s AP nebo se spoluzakem.

Cviceni 2 (14.=21. min)

Forma: v lavici

Priibéh:

Precti adresu. Obtahni slova, ktera patii do adresy. Vis,
co znamenaji? Precti vzkaz pro Tea. Podepis se pod néj.
Komu posles pohlednici ze zimnich prazdnin?

Cteni a prepis adresy:

Teo Maly

Nova 15

Praha

110 00

Z obtahuji pfedepsana pismena fadek po Fadku na pohled-
nici. Na pohlednici pfectou vzkaz pro Tea a podepisi se. Z
navrhnou znamku na dopise.

@43 7 mohou vyskladat adresu ze skladaci abecedy.

Zimni sochy (22.-30. min)

Forma: na koberci

Pribéh: U fika rlizné zimni postavy nebo aktivity: snéhuldk,
sdnkar lyZaf koulovacka, ptdci na krmitku... Z se volné
pohybuji. Kdyz U Fekne Zmrzni!, déti musi ztuhnout v dané
poze. Procvicuji kratkodobou pamét, aby si po pokynu
Zmrzni! vybavili posledni U vyslovené slovo. Po chvilce se
pohyb obnovi.
Cviceni 3 (31.-40. min)
Forma: v lavici, individualni prace

Pomicky: samolepky

Pribéh:

Poslechni si pfibéh o tom, co se déje s pohlednici, nez

se dostane do postovni schranky, a nalep spravné
samolepky.

Poslech: Dnes jsi na vyleté. Slunce sviti a ty si chces ucho-
vat vzpominku.

Ve stdnku si koupi$ krdsny pohled s obrdzkem mista, kde
jsi.

Vezmes si tuzku a napises pozdrav pro babic¢ku a dédu.
Nezapomen na adresu! Na prvni linku musis napsat jméno
babic¢ky nebo dédy, jméno ulice, kde bydli, a ¢islo domu. Na
nejsilnéjsi linku patfi jméno mésta nebo vesnice a pod ni do
okének postovni smérovaci cislo.

Potom nalepis zndmku - to je ddlezité, aby mohl pohled
cestovat. Zndmka stoji penize a zaplati pohlednici cestu za
babickou a dédou.

Ted' hodis pohled do oranzové postovni schrdnky. Pohled
se vydavd na cestu.

Postovni auto ho veze do mésta, kde dopisy a pohledy tfidi

postdci.

A nakonec — postdk hodi pohled do schrdanky u domu ba-
bicky a dédy.

Babicka se usméje: ,Podivej, dédo! Mdme pozdrav

z vyletu!”

Z poslouchaji a lepi nalepky ve spravném poradi.
Diferenciace: Z mohou vymyslet vlastni pfibéhy, komu
poslou pohled a odkud.

@ CJs, VV: Piseme pohled z vyletu.

Reflexe (41.-45. min)

R

Forma: v lavici / v kruhu

Pomticky: mazaci tabulka

Priibéh: Z napisi na tabulku jména déti z pfibéhu.
Nakresli smajlika podle toho, jak se jim v hodiné pracovalo.
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Cilka a Cyril se raduji. Maji cely tyden volno.
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UZ se pecou loupaky,

Laure dame, nam taky.
Moukou s mamou nesetrime,
autem si ji navozime.

KOUKA  AUTO LOUKA  AUTOBUS EURO
Y ! ®_® 2. Cti. Barevné ozna¢ dvojhlasku. Spoj slova s obrazky.

POUPATA MOUKA OKOUN KOULE
J

©0 W 3. Cti. Skladej véty.

vezou % .
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Vyvozeni dvojhlasek

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (aktivni naslouchani, vyjadfovani, porozumeéni, sdile-
ni)

- KKU (spolec¢na prace ve dvojici)

- KOB (nakupujeme)

CILE HODINY:

- 7 se seznami s dvojhlaskami.

- 7 rozlisi dvojhlasky au, ou, eu.

— 7 ¢&te slova s dvojhlaskami au, eu, ou.

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- skladaci abeceda (pro tip) (U bali¢ek)

- diferencované pracovni listy 40/2 (U bali¢ek)

Boule (1.~4. min)
Forma: kruh E

Pribéh: U: Predstavte si, Ze jste se bouchli

a mdte bouli. Jak asi budete narikat? Opakujte po mné.
Opakujte vzdy tolikrat jako ja.
U: au, au, Z zopakuji au, au.

je, Z opakuiji.)

Kouzelny pohyb (5.-9. min)

Forma: sdileni ve dvojicich

Pomiicky: mazaci tabulky, skladaci abeceda (tip)

Prtibéh: U na tabuli napi$e dvojhlasky AU a OU. Nad dvoj-
hlasku AU nakresli ruku (tlesk) a nad dvojhlasku OU nohu
(dup). U fika slova, pokud slovo obsahuje AU - Z tlesknou,
naou-7 dupnou. U: poupata, auto, louka, louze, autobus,
tetou, Kldrou, Otou, auvajz...

Diferenciace: Z na mazaci tabulku pisi nebo kresli zvitata
s dvojhlaskami (pavouk, papousek, krab poustevnicek, ry-
pous, velbloud...). Slova potom Z pfeéte spoluzak@im.

@ Z pracuji ve skupinach. U Fika slova, ktera obsahu-

ji dvojhlasku. Ukolem Z je naijit v sadé skladaci abecedy
spravnou kartiCku s danou dvojhlaskou a ukazat ji. Po skon-
¢eni skupinoveé prace U polozi skupinam otazku, zda se
skupinam spolupracovalo dobfe (PROC), zda se skupinam

(10.-14. min)

nespolupracovalo dobfe (PROC). (Popf. Co mohu zlepsit,
Prace s liStou dvojhlasek
Forma: lavice

abychom pfisté jako skupina lépe kooperovali?)

Priibéh: Z si prohlédnou listu v pracovni uéebnici

a pojmenuji obrazky. V obrazcich se snazi sluchové vnimat
danou dvojhlasku. V basni¢ce zakrouzkuji dvojhlasky.
Diferenciace: Kazdou dvojhlasku v li§té si Z vybarvi ji-
nou barvou a dle této barvy krouzkuji prislusné dvojhlasky

v basnic¢ce. Napt. Dvojhlasku EU vybarvi modfe — slova
v basni¢ce s EU vybarvi také modre.

T1P)

Basnicka s pohybem:

(Z v basniéce vybarvuji dvojhlasky.)

Uz se pecou loupdky,

(Z tleskaji do rytmu)

Laure dame, ndm taky.

(Z ukazuji po détech ve tfid&, a nakonec stoéi prst na sebe.)
Moukou s mdamou nesetrime,

(Z rytmicky tleskaji)
Autem si ji navozime.

(Z rytmicky toé&i volantem.)
Cviceni1 (15.-20. min)
Forma: lavice

Pribéh:

Podivejte se na obrazky a pojmenujte, co na nich vidite.
Dovedete fici, ve kterém obrazku slysite dvojhlasku AU?
Ve kterém dvojhlasku OU? A EU?

Z nejprve pojmenovavaiji obrazky (U mlize demonstraéné
pojmenovat obrazek se zvyraznénim dvojhlasky — euro).

Z mohou vymyslet véty z nabidnutych slov obsahujici dvoj-
hlasky. Nasledné Z preétou dvojhlasku a slovo ve sloupci,
které tuto dvojhlasku obsahuje.

Diferenciace*: U nejprve slova popisuje jako hadanky:
Dopravni prostredek, ktery pfevdzi mnoho lidi najednou. /
Vyrabi se z obili a pouzivame to na peceni. / Je to osobni
dopravni prostredek.

Diferenciace: 7 si zazpivaji pisni¢ku Koulelo se, koule-

lo a na slova s dvojhlaskou se zato€i nebo naznaci rukou
zhoupnuti.

Cviceni 2 (21.-30. min)
Forma: sdileni ve dvojicich, lavice

Priibéh:

Prectéte slova a vybarvéte v nich dvojhlasky. Pak spojte
slova se spravnymi obrazky.

U spole&né se 7 pojmenuje obrazky a nasledné Z pracuiji
ve dvojicich a spojuji slova s obrazky. Na zavér si spole¢né
fekneme spravné reseni.

Diferencovany PL:

@ Cti, spoj spravné dvojice.

Nahore je vzor OU - AU - EU, kazda dvojhlaska ma svou
barvu. Z spojuji dvé stejné znéjici slova napsana velkym

a malym tiskacim pismem a vybarvuji podle obsazené dvoj-
hlasky.

m Cti, spoj spravné trojice.

V prostoru jsou rozmistény trojice: obrazek — slovo malymi
tiskacimi pismeny — slovo psacim pismem. Ukolem Z je vy-
tvofrit trojici obrazek / slovo malym tiskacim pismem / slovo
psacim pismem.

Cviceni 3 (31.-40. min)
Forma: prace ve dvojicich, lavice

Priibéh:

Skladejte véty z obrazk a slov.

Z pracuji ve dvojicich, ustné skladaji véty. Nasledné kazda
dvojice fekne jednu svou vétu nahlas. U: Kolik korun by asi
stdl vds nakup?

R

Reflexe hodiny (41.-45. min)

Forma: komunitni kruh
Priibéh: U fika slova. Pokud slovo obsahuje dvoj-
hlasku, Z tlesknou.

ﬁ]ﬂ Které slovo s dvojhldskou ,,au” si pamatujete?

Vs
~ -

Na tuto hodinu navazeme:
Denik pismen a slabik OU, AU, EU
Pisanka: Pismeno «




Pismenkova mise
dvojhlasky OU, AU, EU

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvorivost)

- KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY:
— Z upevni grafickou podobu dvojhlasek.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvolfiuje ruku.

POMUCKY:

— samolepky (tfi bila kolecka s vlo€kou, samolepka
mise)

— mazaci tabulka

LEVA STRANA (1.-10. min)
Forma: skupiny E

Pribéh: 7 pracuji ve skupinach. Kazda skupina

si vybere jeden obrazek a ztvarni ho jako Zivy obraz - tedy
jako ,kamennou sochu”, ktera se nehybe a nemluvi. Napfi-
klad scéna: Teo a Ela si prohlizi euro. Z si rozdéli role a do-
mluvi se, kdo bude kterou postavu nebo predmét predsta-
vovat. Mohou znazornit i nezivé véci z obrazku — napriklad
euro, stll nebo strom — nebo si podle vlastni fantazie do
obrazu néco pridat. Hotové ,sochy” zlstanou chvili nehyb-
né stat, ostatni se na né divaji a hadaji, ktery obrazek sku-
pina znazornila. (Kazdy Z mize Zivy obraz rozehrat jednou
vétou &i zvukem.)

ma Jeden obrazek - 7 si vyberou jiny obrazek a pfemys-
leji, co se stalo predtim a co se stane potom. Snazi se na-
vazat déj, jako by byl obrazek jen jeden okamzik z pribéhu.
Napfiklad: Teo loupe mandarinku — pfedtim ji vzal z misy

s ovocem a potom si ji s Elou rozdéli napdl, kazdy mdze
svUj napad doplnit vétou nebo kratkym vypravénim.

Koulovaci kralovstvi

Ukol pro Z: VVybarveni prvni strany + Z doplni dvojhlasky do
(11.-40. min)
Forma: kruh

pismenkové mfizky.

Z stoji v kruhu a drzi pomyslnou kouli. Kazdy, kdo

ji ,hodi", zaroven fekne slovo s dvojhlaskou. Koule putuje
po kruhu, pfi kazdém hodu zazni dalsSi slovo. Slova se smi
opakovat.

ma Na tabuli jsou napsané dvojhlasky. Z se stfidaji a ha-
zeji papirovou kouli tak, aby trefili vZzdy tu dvojhlasku, kterou
jim ucitel urci.

Cviceni1

Prelep koule bez dvojhlasek nalepkou s viockou.

Forma: lavice/dvojice

Pomlicky: samolepky

Pribéh: U predstavi obrazek Ely a Tea, ktefi se kouluji; na
snéhovych koulich jsou napsana slova — néktera s dvojhlas-
kou, jina bez ni. Z si obrazek prohlédnou, U slova preéte
nahlas a Z opakuiji. Poté Z samostatn& nebo ve dvojicich
hledaji koule bez dvojhlasek a prelepuji je zimni samolepkou
s vloCkou. Nasleduje spolecna kontrola — U Cte slova a tfida
odpovida, zda obsahuji dvojhlasku. Na zavér Z vymysleji
vlastni zimni slova s dvojhlaskami, ¢imz si hravé upevni uci-
Vo.

w U napi$e na tabuli réizna slova a Z pi$i na mazaci ta-
bulku slova obsahuijici dvojhlasku.
Nasledné Z dotvori obrazek dle fantazie.

Cviceni 2

Nakresli snéhulaka.

Forma: v lavici, individualni prace

Pribéh: Z prectou, co chlapec fika: Koulej se mnou. Z si ob-
razek prohlédnou a popisi, co vidi — kde je chlapec, co dél3,
jaké ma obleceni, jak plsobi zimni krajina kolem néj. U: Do
zimni krajiny nakresli snéhuldka. Z mohou snéhuléka do-
plnit podle vlastni fantazie — malého, velkého, s kloboukem,
$4alou nebo kostétem. Po dokonéeni prace U se Z obrazky
prohlédne a v kruhu probiha kratky rozhovor: Jak se snéhu-
ldk jmenuje? Co déld? Ktera dvojhldska by se mohla objevit
v jeho jméné nebo v zimnich slovech kolem néj?

ma Snéhulak oziva - po domalovani snéhuléka si Z zvoli,
kterou dvojhlasku (ou, au, eu) jejich snéhulak ,pouziva”.
Vymysli kratkou vétu, kterou by snéhulak fekl: Foukd, ou!
Au, koule se rozpadla! Poté snéhulaka ,ozivi" — pfedstoupi,
udélaji jednoduchy pohyb a svou vétu nahlas feknou.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: individualni sebehodnoceni

Pomicky: samolepka

Priibéh: Z provadéji sebehodnoceni své prace s dvojhlaska-
mi. Nalepku s motivem palce nalepi dle pokyn( v pismenko-
vé misi C.



KOULOVAC] KRALOVSTVI

Prelep koule se slovy bez dvojhlasek nalepkou s vioékou.

AU
EU OU

MISE
SPLNENA




Pisanka
PiSeme «

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pi$e malé psaci z a velké psaci Z.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a navrhuje vylepseni.

POMUCKY:

— Pisanka 2 s. 24-25 (strana s psacim z)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- karty s obrazky slov na z (U bali¢ek)

Hadanka (1.-4. min)
Forma: kruh nebo dvojice E

Priibéh: U: Které ro¢ni obdobi ted' mame? Kterym
pismenem toto slovo zacing?

Z vymysleji slova, ktera zacinaji na pismeno Z a souvisi se
zimou.

mﬂ Z pracuji nedominantni rukou na papife nebo tabulce,

kde opakovanym tahem ,kouli kouli”. To znamena, ze vytva-
feji malé kulicky. Do kazdé kulicky pak Z napisi podle svého
vybéru néjaké pismeno, které uz umi psat.

Propojovani hemisfér: Z pise jednou rukou ve vzduchu na-

pfiklad kolecko a druhou ruku pouZzije na napsani obdélniku.
Timto cvicenim se podporuje propojeni obou hemisfér moz-
ku a zlepsSuje koordinace mezi rukama.

Cvicime prsty

Forma: u lavice, spole¢né

Priibéh: U: Nase prsty ted' procvicime, aby Slo pismenko
z snadno psat!

Z prsty napodobuji ,klikatou cestu®.

Ukazovacek opisuje malé ,z" ve vzduchu.

(5.-10. min)

PiSeme pismeno z

Na zavér si Z zkusi udélat ,vinku - zoubek — vinku" rytmicky
(11.-28. min)
Forma: lavice, individualni prace

podle fikanky.
Pomiicky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z oteviou pisanku na strané 24. Které zvife vidite
na obrdzku? (zebra) Znds jesté néjakého Zivocicha, ktery
zacind na pismeno z? (zajic, zlatoocka - druh hmyzu, ze-
brovka - rybka v akvdriu)

U napiSe na tabuli malé psaci ,r" a ,z" a popiSe tahy. Vy-
svétli, Ze tato pismena jsou jako dva kamaradi, ktefi si jsou
hodné podobni. Ale ,z" si pofad néco zapomina, a tak si
musi pridat kliCku, aby si pamatovalo, co mélo udélat.
Recitace basni¢ky k pismenu:

Malé psaci z

Pismenko r zacni psat,

pak si zacni trosku hrat.

Nahoru se kousek vratme,

do okénka nahlidnéme.

Na linku si sedneme

a po lince vyjdeme.

Z nejprve pisi ,z" do vzduchu, potom nha mazaci tabulku,

nakonec do pisanky.

Ddraz:

— zacatek jako u pismenerr,

— pozor na kli¢ku — ,vratim se kousek nahoru”,

- pozor na ,rozjizdéni" pismenka.

Diferenciace: 7 si na zagatek Fadku nakresli 3 puntiky

a k nim si zopakuiji:

1. Zacinam jakor.

2. Sedim na lince.

3. Kli¢ka neni obfi.

Motivace: Z pismenka malého psaciho ,r" vykouzlime malé
psaci ,z". Z maji na tabulce nebo papife napsané nebo
predtisténé ,r". Kdyz ho obtahuji, pfidaji k nému malou kli¢-
ku, a tim vznikne pismenko ,z".

Nasledné radky

1. Fadek - obtahovani nového grafému

Z obtahuji pismeno z perem. U upozoriuje, ze pismenko
zacina jako r, ale ma klicku".

U mize 7 fict:

Na konci radku si kazdy vybere pismenko, které se mu po-
vedlo nejlépe, a zakrouzkuje ho.

2. fadek — samostatné psani podle vzoru

Z pisi celé Fadky plynulych pismen z.

U hlida smér tahu, plynulost a pravidelnou vysku.

w U m0ze na tabuli vyznacit idealni vzdalenost mezi
pismeny a pfipomenout, ze pismo ma ,dychat".

3. fadek - docvic

Z si samostatné voli pismena, ktera si chtéji zopakovat.
Rychlejsi Z tvofi slabiky (za, ze, zo, zu) nebo jednoducha
slova (zima, zub, zvon). Pomalejsi Z pokracuji v obtahovani
a uvolnovacich pohybech.

Nasledna strana:

U miiZe tuto aktivitu vyuZit i k domacimu procviéovani. Z si
sami zvoli, kolik Fadkl chtéji napsat — oznadi to barevnym
puntikem podle toho, na kolik si troufaji. K jednoslabi¢nym
sloviim, ktera prepisuji, mohou Z také vymyslet rymy, &imz
si procvici nejen psani, ale i jazykové citéni.
Diferenciace: Z pracuji s prouzkem papiru (nastfihana
sesitova strana) a pisi libovolna probrana psaci pismena
pod sebe.

Navazné aktivity (29.-39. min)

Forma: ve dvojici nebo individualné
Pribéh: Z pracuji v Deniku pismen, PU na stranach O krok
dal, hraji hry...

Reflexe (40.-45. min)

Forma: kruh R
Priibéh: Kazdy 7 napi$e malé psaci z na tabuli
(nebo do vzduchu) - ,vstupenka z hodiny". U se pta: Jak
se ti dnes psalo pismenko Z? Co ti Slo nejlépe? Co bys
chtél/a pristé natrénovat?

Z si do rohu stranky udélaji maly kruh:
zeleny — Dnes se mi z dafilo.
oranzovy — Néco se mi dafi, néco ne.
Cerveny — Jesté mam co zlepSovat / nejde mi to.
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Cteni slov s OU, AU,

KLICOVE KOMPETENCE:

EU

- KKK (aktivni naslouchani, porozumeéni textu, vyjadfovani,

prace s textem)

- KKU (samostatné rozhodovani pfi volbé slov, hledani vy-
znamu)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné)

CILE HODINY:

— Z rozlisuji dvojhlasky a Ctou slova s nimi.

— Z vyhledavaji dvojhlasky v textu a slovech.

— Z porozumi kratkému textu a obrazkovemu pfibéhu.
POMUCKY:
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)
— kartic¢ky se slovy au, ou, eu (volitelné)

Slova s ou, au, eu (1.-5. min)

Forma: kruh, spole¢na aktivita E

Priibéh: U se pta: Vzpomenete si na nékteré slo-

vo, které obsahuje au, ou nebo eu?
U slova zapisuje na tabuli do tfi sloupcd.
Z tleskaji slabiky.

Forma: samostatna prace v lavici
Pribéh:

Precti kazdou vétu a rozhodni, které slovo nebo slova se

do ni hodi. Zakrouzkuj vhodna slova.

Diferenciace: U pomaha Z porozumét vyznamu vét.
Diferenciace: Z sami vymysli podobné trojnozky a pisi je
na papir. U je pak m@ze vyuzit pfi reflexi nebo na zacatku

dalsi hodiny.

Cviceni 2
Forma: spolec¢na prace v lavici
Pribéh:

(12.-25. min)

Precti slova v tabulce. V kazdém slové podtrhni au,
ou nebo eu. V poslednim sloupecku dopli spravnhou
dvojhlasku. Slova v tabulce miZes Gist ve sloupeécich

nebo v fadcich.

Z &tou slova ve sloupeccich nebo v fadcich oznacenych
piktogramy. Po precteni Z zakrouzkuji dvojhlasky. Ve po-

slednim sloupe&ku Z doplni vhodné dvojhlasky.

Diferenciace: U ukaze prvni slovo a spoleéné se Z najde

dvojhlasku.

Diferenciace: Z si mohou slova podtrhovat pastelkou

podle barvy dvojhlasky (napf. au modre).

mﬂ Z si mohou do slov v poslednim sloupeéku nejdfive

dat pismena ze skladaci abecedy.

Tleskni, kdyz slysis

Forma: pohybova

Priibéh: U fika slova, napf. auto, mouka, lev, eu
Pokud déti slysi au, tlesknou.

Pokud slySi ou, dfepnou.

Pokud slysi eu, zvednou ruce.

(26.-32. min)

ro, louka...

Cviceni 3 (33.-40. min)

Forma: spolec¢né v lavici

Priibéh:

Precti si pfibéh o Mourkovi. Najdi a podtrhni slova, ktera
obsahuji dvojhlasky au, ou. Pak povidej: Jaky je Mourek?
Co nemarad?

Diferenciace : Podtrhnéte v textu ¢asti, kde se fika néco
o tom, jaky je Mourek. Co znamenda slovo koumdk? Jak po-
piseme nékoho, kdo je koumadk?

m Rozvifite se Z diskuzi. Kdo je koumdk? Kdo je vyndlez-
ce? Je vyndlezce koumdk? MUzZete navazat a povidat si se
Z o vynalezech.

@ Pracovni &innosti, vytvarna vychova, €JS - Jak nam
vynalezy usnadnuji Zzivot? Kdo je vynalezce?

Reflexe (41.-45. min) R

Forma: na koberci nebo v lavici
Pribéh: 7 na tabulku napisi jedno slovosau/ou/ L——
eu, které si zapamatovali.

Nakresli smajlika podle toho, jak se jim dnes dafilo.




) G’ 1. Cti. Zakrouzkuj vhodna slova.
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3] ﬁ 3. Cti. Podtrhni au, ou.

Laura ma kocoura. Jmenuje se Mourek. Laura ma Mourka

rada. Dava mu misku s vodou a misku s masem.

I /'

/7"\

=
Laura se mazli s Mourkem. Mourek spi na Q/ X :;f
Mourek ma rad . Mourek se nerad koupe I\/ije se sam.

Dlouho a dlouho se olizuje. To je ale koumak!

Laura na Mourka rada kouka.

= Co nema Mourek rad? Jaky je Mourek?

a1



©)6) ﬁ 1. Sloz slovo. Pis.

LY p 3. Cti. Vylusti slova.

Zpi vat
zlo mit
sli mak
pla nek
sla vik

zpivat
zlomit
slimak
planek
slavik

1()/0 dola odola
1()/0 lek olek
]()/0 jan ojan
]()/0 Koruna stokoruna
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Vyvozeni cteni slov typu
STOLEK

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (vymysleni slov daného typu)

— KKU (nacvik ¢teni slozitych slov se shlukovou otevienou
a uzavfenou slabikou — struktura slova)

- KRP (zvladani pocitu, kdyz nevim)

— KOS (sdileni)

CiLE HODINY:

- 7 ¢&tou slova typu oteviena shlukova + uzaviena slabika

POMUCKY:
- mazaci tabulky (Z bali¢ek)
- skladaci abeceda (U balicek)

Sloz slovo

(1.-6. min)
Forma: prace v lavici / skupinova prace E
Pomticky: skladaci abeceda

Priibéh: U fika slova po hlaskach, Z slovo ,slozi" z zivé
abecedy na lavici a pfectou (slova: tma, sto, spi, jde, pry,
kra).

Diferenciacev : U fika pismena a soubézné zapisuje na
tabuli, Z si pismena hledaji ve skladaci abecedé a Fadi na
lavici.

Diferenciace: Z zkusi kratké slovo dotvofit a sloZit ze Zivé
abecedy tak, aby davalo smysl. Napf. slovo STO dotvofi ve
slovo STOKORUNA.

Hadej, hadej, hadaci
Forma: kruh

Priibéh: U fika slova zacinajici na shlukovou otevienou sla-
biku a Z hadaji slovo dokoncéovanim.

1) Opak slova svétly, zadind na slabiku TMA (TMAVY).

2) Cloveék, ktery se vénuje sportovnimu plavdni, zadind na
slabiku PLA (PLAVEC).

3) Pfedmét, ktery byvd z kovu a vyddvd krdsné zvuky,
zaéind na slabiku ZVO (ZVONEK).

4) Maly, Ciperny ptdk, ktery zacind na slabiku VRA
(VRABEC).

(7.-15. min)

Z, ktery zna Feeni hadanky, se postavi. Na smluveny signal
vsichni stojici Z spole&né feknou feseni.

Diferenciace: U fika novy typ slov, Z slova opakuji po sla-
bikach s tleskanim. (Lze pokracovat v praci se skladaci abe-
cedou, slozit jen pocatecni slabiku a upevnit si jeji cteni.)
Diferenciace: U na tabuli napiSe novy typ slov (vrabec,
zvonek, plavec, spanek, kramek). Za nebo pred slovo na-
pise pismeno/slabiku, ktera je ,navic”. Ukolem Z je slabiku
najit, Skrtnout a slovo precist.

m Ozvéna-U fika rlizné slabiky s ménici se intonaci,
napriklad ,ZVO, STO, VRA, ZVQO". Z tyto slabiky zopakuji se

Cviceni1

stejnou intonaci, jakou pouzil U.
(16.-25. min) U

Shlukova slova
Forma: lavice, prace ve dvojici/skupiné

Priibéh:

Podivejte se na obrazek a postupné z pismen slozte
jednoslabicné slovo, napiste ho do mfizky.

Z slozi slovo z pismen nad obrazkem a napisi do mfizky. Ve

dvojici slova prectou.

Diferenciace: Z si pomoci skladaci abecedy slozi z da-
nych pismen slovo na obrazku.

Diferenciace4: Z vymysleji dalSi jednoslabic¢na slova se
shlukovou slabikou.
Cviceni 2 (26.-30. min)
Forma: v lavici spolu

Priibéh:

Precti slabiku a slovo pod slabikou.

Z ¢tou frontalné ¢&i ve dvojicich. Vzdy preétou nejprve slabi-
ku (jednim tahenj), nasledné slovo pod slabikou.
Diferenciace : Z, ktefi potfebuji podporu, mohou slabiku
(napf. ZVO) vybarvit pastelkou, pod touto slabikou vybarvi
ve slové ZVONEK barevné slabiku ZVO.

Diferenciace: Z vymysli na mazaci tabulku podobné dva
fadky jako hadanku pro ostatni.
Cviceni 3 (31.-40. min)
Forma: v lavici

Pomiicky: skladaci abeceda ( pro diferenciaci)

Pribéh:

Cti slova v prvnich dvou sloupeécich. Pak vylusti rébusy,
které jsou v poslednim sloupecku.

Z ¢tou sloupecky a hledaji slova tvorena z obrazkovych
rébusu.

Diferenciace: Z sklada slova ze skladaci abecedy
Diferenciace: Z vymysli ze skladaci abecedy nova slova
na slabiky ZVA, PRO, PRA, KRA, KRO.

@ €Js: Zjisti, kdo je vyobrazeny na &eské stokoruné.
Potom vysvétli, pro¢ se na bankovky davaji znamé osob-
nosti — tedy jaky ma smysl, Ze na penézich nejsou obrazky
tfeba kocek nebo hrnk, ale lidi, ktefi byli pro nasi historii
nebo kulturu dileziti.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: dvojice, volny pohyb po tfidé R
Pomticky: mazaci tabulky

Priibéh: Z zkusi ve dvojicich napsat na tabulku slovo, které
obsahuje slabiku ZVO.




Cteni slov typu STOLEK

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (naslouchani ostatnim, rozuméni psanému textu, vy-
jadfovani se, reakce na otazky)

- KKU (vyuka ¢&teni, porovnavani slov, hodnoceni své prace,
reflexe)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné, hledani spole¢ného
feseni)

CILE HODINY:

- 7 &te jednoducha slova a vybira spravna slova k obrazku.

- Z orientuje se ve sloupe&cich, ¢te slova a tfidi podle smy-
slu a vyznamu.

- Z spojuje vhodna slova.

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- karty s obrazky (U balicek)

- diferencované pracovni listy 43/2 (U balicek)

Slovni sochy

(1.-5. min)
Forma: pohybova aktivita — prace na koberci / E
mezi lavicemi

Priibéh: U vyslovuje slova ze cviceni (napf. kralik, tramek,
klokan, zvonek).

Ukolem Z je utvofit sochu podle vyznamu slova. Napf. po-
skok pro kralika, skakani pro klokana, zvonéni pro zvonek
apod. Poté si slova spole¢né zopakujeme a vytleskame

Cviceni1 (6.~13. min)

slabiky.

Forma: v lavici
Pribéh:

Precti si véty a slova. Ktera slova se hodi do véty?
Zakrouzkuijte je.

Z &tou véty a zakrouzkuji vhodné slovo.

Diferenciace: U mlze Z nakreslit pod slabiky oblou¢ky

a pomUze mu urcit, které slovo se do véty hodi, tfeba tim, ze
po ném prectenou vétu zopakuje.

Diferenciace: Na tabulku si napiSe spravné slozenou vétu
a zkusi ji obohatit jesté dalSimi slovy.

Cviceni 2 (14.-21. min)
Forma: prace v lavici, prace ve dvojici

Pribéh:

Cti slova ve sloupeécich. Pak preéti dvojice slov ve
étvrtém sloupeéku. Pod slovy si mGze$ oblouékovat.

7 &tou slova ve sloupeécich nebo v Fadcich podle zadani U.
Diferenciace: 7 mohou slabikovat, pouzivat oblougky.
Diferencovany PL:

@ Z maiji za ukol &ist slova v tabulce a vybarvit vzdy dle
obrazku pod sloupeckem odpovidajici slovo v tabulce.

B Ukolem Z je najit a vybarvit slovo ve sloupci podle ob-
razku, ktery je pod sloupeckem a s néjakym slovem tema-
ticky souvisi.

Zivé pexeso (22.-27. min)
Forma: dvojice/skupiny

Prtibéh: U rozdéli Z do dvojic. Jedna dvojice jde za dvere -
to jsou hadaci. Z ve tfidé fekne slova (je mozné pouzit slova
z tabulky, nebo napf. zvifata, povolani apod.). Kazda dvojice
ma jedno slovo, kazdy Z si musi pamatovat své slovo. Z se
promichaji a postavi se na koberec - stavaji se z nich kar-
ticky pexesa. Hadaci prichazeji a hadaiji. Plati stejna pravidla
jako v pexesu. Pokud hada¢ uhodne, dvojice odchazi na
dohodnuté misto a hadac¢ hada znovu.
Cviceni 3 (28.-35. min)
Forma: v lavici, samostatna prace a spolecna kontrola
Priibéh:

Prohlédni si obé tabulky se slovy. Spoj slova tak, aby
vznikla dvojice slov davala smysl.

Z si prohlédnou obé tabulky se slovy.

U pfipomene, Ze se jedna o smysluplna spojeni — kocka
mUze byt lind, drapek ostry, proutek zeleny atd. Po dokon-
&eni si Z prectou nahlas sva spojeni. Nasleduje spoleéna
kontrola na tabuli.

Precti si otazku a zakrouzkuj spravné obrazky: Co je
ostré? Co je sladké?

Potom Z diskutuji o otazkach:

Co je ostré? Co je sladké? Premyslej, co jesté mizZe byt ost-
ré? Které dalsi chuté zndte?

Diferenciace: Z se mohou podivat do posledniho slou-
pecku ve cvi€eni 2, kde maji napovédu.

Diferenciace 1: Z vymysli a zapi$i hovou dvojici (napf. mala
mys, velky strom).

Na mazala (36.-40. min)

Forma: v lavici

Priibéh: U napi$e na tabuli nékolik slov. Z si je pfectou a za-
viou o&i. U jedno slovo smaze. Z oteviou oci a na tabulku
napisi slovo, které zmizelo. Kdo je hotovy, postavi se.

R

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v kruhu nebo spolec¢né v lavici
Pomicky: mazaci tabulka

Priibéh: U: Které slovo dnes bylo nejzajimavéjsi? Napis
nebo nakresli ho na tabulku. Které slovo ti dalo zabrat?
Nakresli k nému smaijlika, ktery to ukdze.

Nasledujici dvojstrana slouzi k dalSimu
procvi¢ovani. (U vyuZije dle potfeb Z.)
Na tuto hodinu navazeme:

Pisanka: Pismeno /

Vs
\@z
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6D J 1. Cti. Zakrouzkuj spravnou moznost. “

tramek. @vonek)
Klokan ma Kramek ma ‘
planek. @

‘I
&8 stolek svatek klasek ostry drapek
. planek vdolek vlasek zeleny proutek
{; stanek mlynek drapek lind Mica
zvonek kravin mrazik zlaty naramek

%% klokan proutek  tramek sladky vdolek

00 % v G’ 3. Cti. Spoj slova. Zakrouzkuj spravné obrazky.

lina ><drépek prava vdolek
ostry Mica zlaty% pata

zeleny proutek sladky naramek

Co je ostre?

Co je sladke?

G




Pisanka
Piseme I/

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pise velké psaci V.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpGsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:

- Pisanka 2 s. 27 (strana s psacim V)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

— Cteci karta ¢. 18

- karty s obrazky (U bali¢ek)

- Karty s obrazky se slovy na V (U balicek)
Hadanka

(1.-4. min)
Forma: kruh nebo dvojice E
Pribéh: U fika hadanku: Trosku zafoukdm, listy

i vétvemi zahybam. Kdo jsem? Na které pismenko za¢inam?
(vitr, V)

ﬁ]ﬂ U symbolicky fouka vitr bud' doprava, nebo doleva.

Z na tabulce kresli ¢ary, které jdou bud smérem vpravo,
nebo vlevo, podle toho, kam vitr fouka.

Diferenciace: Z na tabulku pisi dle diktatu tiskaci pisme-
na/slabiky — pak zakrouzkuji pismeno C / slabiky s C.
Diferenciace: Z pisi tiskaci slova s pismenem C dle krité-
ria (jednoslabi¢na, zvifata, jména, hlaska na konci slova...).

Cvicime prsty (5.-10. min)
Forma: u lavice, spole¢né

Priibéh: U vybere jednu z uvolnovacich fikanek.

PiSeme pismeno V (11.-30. min)

Forma: lavice, individualni prace

Pomucky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: 7 otevfou pisanku na str. 27. U vyzve Z, aby si
prohlédli obrazek na strance a spolec¢né o ném pohovorili.
Které zvire vidite na obrdzku? (veverka) Zndte dalsi zvifata,
kterd zacinaji na v? (varan, velryba, vacice...)

Z obtahuji pismeno psaci velké V obracenou stranou pera.
Pohyb musi byt plynuly.

U napiSe na tabuli velké psaci V a malé psaci v, spolecné se
Z hleda podobnost obou pismen — Gzky Zlabek.

Vysvétli, Ze tvar pismena V pfipomina malé udoli nebo di-
lek — pismenko se sveze doll a zase vyjede nahoru.

Basnicka:

Velké psaci V

Nahoru vyjedeme, linku pohladime,

dolli se vydame, Uzky ddlek vyrobime.

Do zldbku nakoukneme

a pak rychle vyplujeme.

Z nejprve pisi do vzduchu, poté na mazaci tabulku, nakonec

do pisanky.

Klademe diiraz na:

- stejny sklon obou ¢ar - nepfrekfizit, nezuzovat udoli,

- spravné zahajeni tahu - shora doll a plynuly navrat naho-
ru,

- nepretahovat spodni bod na linku.

Motivace: U fika: V je jako Zldbek, do kterého miZeme po-

sklddat kulicky. Predstav si, Ze do néj klades jednu kulicku

za druhou pod sebe. Kdyz jsou vsechny kulicky stejné velké

a krdsné se do zlabku vejdou, vis, Ze se ti zldbek ani nezu-

Zuje, ani nerozsifuje.

Diferenciace:

U napise velké pismeno na tabuli, Z obtahuiji obracenou

stranou tuzky &i prstem — pismeno postupné mazou.

Nasledné radky

1. Fadek - obtahovani nového grafému

Z obtahuji psaci pismeno V né&kolikrat perem nebo pastel-
kou. U hlida uzké spojeni v dolni ¢asti a spravny sklon tahd.
2. fadek - samostatné psani podle vzoru

Z pisi celé Fadky velkého psaciho V.

U pfipomina volné zapésti a rovny postoj.

3. a 4. fadek Psani slov s pismenem V.

Na konci si zakrouzkuiji to, které se jim povedlo nejvice.

Navazné aktivity

Forma: v lavici, ve dvojici

Pomlicka: ¢teci karta ¢. 18

Priibéh: Z procvicuji &teni slabik a slov s dvojhlaskami, spo-
juji véty s obrazky. Z pracuiji se &tecimi kartami, v Deniku
slabik a pismen nebo v PU na stranach O krok dal.

Forma: kruh R
Priibéh: Kazdy Z napise velké psaci V na tabuli

nebo na mazaci tabulku - ,vstupenka” z hodiny. U se pta:
Co se ti podarilo nejlépe? Kde by se dalo jesté zlepsit?

(36.-41. min)

Reflexe (42.-45. min)
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O krok dal..

® ! 1. Cti. Spoj. Dvojice stejné znéjicich slov
vybarvi stejnou barvou.

Maly diim je proutek.
Slavek slavi - zvonek. |
Lopatkami klape svatek.

Maly prut je domek.

Ddm mé mlynek.

P ﬁ 2. Sloz a napis slova.




O krok dal po slovech
typu STOLEK

Tato dvojstrana slouzi k dalsimu procvicovani. (U vyuzije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (samostatna prace podle pokyn(, hodnoceni své
prace, aplikace znalosti)

CILE HODINY:

— 7 rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

- Z rozviji dovednost kritické prace dle zadani.

POMUCKY:
- samolepky (Z bali¢ek)

Cviceni1

Priibéh:

Precti si zacatky vét v levém sloupci a konce vét v pravém
sloupci. Spoj zacatky vét s jejich konci tak, aby véta
davala smysl. Pak si celou vétu nahlas precti.

Ukolem Z je najit spravnou dvoijici a spojit zadatek véty

s odpovidajicim koncem.

ﬁ]ﬂ U mUze pomoci par navodnymi vétami: Mald mys je
myska. Maly prut je proutek.

Cviceni 2

Priibéh:

Podivej se na obrazek a pojmenuj ho. Kolem obrazku jsou
pismena v barevnych krouzcich. Hledej pismena podle

barev a napis$ je do spravnych krouzkt pod obrazkem. Az
slovo slozis, nahlas ho precti.

Z hledaji spravna pismena podle barvy krouzku a skladaji
z nich slovo. Poté slovo prepisi do prazdnych kruhl pod
obrazkem ve stejném barevném poradi.




Cviceni 3

Pomiicky: samolepky

Priibéh:

Dotvor planek. Na barevné puntiky nalep spravné nalepky.
Zakresli do planku svou cestu a vypravéj pribéh.

Z pracuji s plankem, na kterém jsou vyznaéené barevné
puntiky. Nejprve si preCtou legendu, kde je u kazdé barvy
uveden odpovidajici obrazek (zelena - plitek, ¢ervend -
stolek, ¢erna - kralik, modra — kramek, zluta — zvonek). Poté
Z vyhledavaiji na planku jednotlivé puntiky a dolepuji na né
spravné nalepky podle barvy. Nakonec si Z zkontroluji, zda
nalepky odpovidaji legendé a véem puntiklm na mapé. Po-
tom nakresli svou vymysSlenou cestu plankem a vypraveji,
co zazili. MlzZe to byt i cesta néjakého hrdiny.

Cviceni 4

Pomticky: samolepky

Priibéh:

Najdi spravné misto pro kazdou samolepku. Pojmenuj

obrazky na samolepce. Pak vyhledej odpovidajici slovo
v sloupecku. Samolepku nalep pod spravny sloupecek.

Z pracuiji s tabulkou, kterd je rozdélena do &tyf sloupecka.
Pod kazdy sloupecek nalepi jednu samolepku, ktera pred-
stavuje jedno slovo ze sloupecku.

Cviceni 5

Priibéh:

Precti si vSechna slova kolem obrazku. Vybarvi slova,
ktera se k obrazku hodi.

Z pracuji se dvéma obrazky — zvonek a kli¢. Kolem kazdého
obrazku jsou v bublinach napsana rlizna pfidavna jména.
Pouze néktera z nich se k obrazku vyznamoveé hodi. Ta slo-
va Z vybarvi.

ma Jaky je... Z hraji hru ve dvojicich. Jeden z nich fekne
jedno slovo, napfiklad pfidavné jméno (napf. maly, zlaty,
tézky). Druhy vymysli, kterad véc by takova mohla byt. Poté
si role vymeéni a pokracuji dal.




=

® plitek

Cg 3. Dolep do mapy obrazky.

® stolek

kralik

® kramek

® zvonek

4. Najdi nalepku s obrazkem, ktery odpovida slovu ve
00 P Cg sloupecku. Nalep ji pod sloupecek.

zvonek stolek praky drapek
kramek Kravin mraky viasek
klokan stanek zraky tramek
planek vdolek vraky kralik

4 ™

08 4 5. Cti. Vybarvi vhodna slova. |




a . ©® 1. Co komu patfi? Cti a spoj.
D) - G’ Pak poslouchej a zakrouzkuj spravnou postavu.

Klara Zlata Prokop Vidlak

Zlata ma psa. Prokop nosi pasek.
Vidlak ma karty. Klara se stara o krysu.

D) C’ 2. Co si myslis o Prokopovi? Zakrouzkuj svlj odhad.
Pak poslouchej a zakrouzkuj spravné reseni.

@8 | MYSLIM S| Q ViM
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Kral Prokop

(Co si myslime? Co vime?)

KLICOVE KOMPETENCE:
— KKK (aktivni naslouchani, vyjadfovani)
— KKU (prace s tabulkou, porovnani odhadu s realitou)

CILE HODINY:

- 7 pfidanim a odebranim &asti slov tvofi z jednoho slova
dalsi.

- 7 &te s porozumé&nim.

- 7 popi$e pohadkovou postavu.

- 7 odhaduje, zjistuje informace podle poslechu, oboji po-
rovnava.

- 7 pouziva slova opaéného vyznamu.

POMUCKY:
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)
— poslech v inter. u¢ebnici

Hadanky

Forma: sdileni ve dvojicich E
Pomiuicky: mazaci tabulka

Priibéh: U &te, Z hledaji fedeni ve dvojici: Jak udélds ze
slova krdl KRALIK? Kterd pismena pfidd$? Napis na tabulku.
(+IK)

Jak udélds ze slova cert CERTOVINA? (+OVINA)

Jak udeélas ze slova PRINC slovo PRINCEZNA? (+EZNA)

U napi$e na tabuli rébus a Z lusti ve dvojicich:

KRAL - AL + YSA (KRAL minus AL = KR, ke slabice KR pfi-
dame YSA a vznikne ndm KRYSA).

Diferenciacev: U ma vSechna fesSeni napsana na chodbé
na liste&cich a Z mohou chodit nahlizet a voli spravné reseni

k hadance.

(1.-6. min)

Cviceni1 (7-19. min)
Forma: lavice

Pomticky: nahravka v inter. uc.

Priibéh:

Poznas vSechny pohadkové postavy v textu? Precti
jejich jména. Pak si precti text pod obrazky a spoj kazdou
z postav se spravnym predmétem.

Z &tou plynule prvni slabiky slov. Po pfe&teni textu spoji
pohadkové postavy s jejich predméty.

Ted poslouchej. O které z postav se tu mluvi?
Zakrouzkuiji ji.

U pusti nahravku s predstavenim postavy a Z uréuji, o kte-
rou postavu jde. Poslech: Zndte mé skoro z kazdé pohddky.
Na hlavé nenosim korunu ani mi tam nevyrostly rdzky. Lidé
za mnou prichazeji, kdyZz maji starosti a potrebuji uvarit
néjaky lektvar. (feSeni: Carodéjka Klara)

1: Rekni spoluzakovi podobnou hadanku: Jakd je tato po-
stava? Kde Zije? Ze které pohddky pochdzi? Md néjaké kou-
zelné schopnosti?

2: U: Ktery pohddkovy kouzelny pfedmét bys chtél vlastnit
a proc?

3: Vymysli si néjaky pohddkovy kouzelny predmét. Predstav
si, jak vypadd, a nakresli ho. Potom fekni, jakou md kouzel-
nou moc a k cemu by ho hrdinové v pohadce mohli pouzit.

Mazal (20.-24. min)

Forma: v lavici, prace ve dvojici

Priibéh: U fika: Mazal z pohddkovych vét vymazal slova.
Poslouchej a slovo dopln:

Hrad stoji na hore a ta je (vysokad).

Princ ma mec a ten je (ostry).

Drak chrli oheri a ten je (zhavy, horky).

w U vyzve Z k nahrazeni poplgten)'Ich slov ve vétach
slovy opacného vyznamu. Napf: Cista Carodéjnice vari
lektvary. (Spinava)

Cviceni 2 (25.-40. min)
Forma: sdileni ve dvojicich, v lavici

Pomucky: nahravka v inter. uc.

Priibéh:

Ted se zamérime na Prokopa, se kterym jsme se setkali

v predchozim cviceni.Pfred sebou mate dvé tabulky, jedna
je zelenda, druha modra. Nad zelenou je napis Myslim si,
nad modrou je napis Vim.

Nejdrive budeme pracovat se zelenou tabulkou nalevo.
Podivejte se na obrazky v prvnim sloupci a premyslejte:

Ma Prokop zlato?
Ma vousy?

Jaky ma triin?
Jak se asi citi?

Zakrouzkujte odpovéd podle toho, co si o Prokopovi
myslite. Zvolte vzdy jednu moznost. Ma Prokop hodné,
nebo malo zlata?

Z pokazdé predtou otazku na zadatku fadku. Potom vyslovi
dvé mozna feSeni - slova opacného vyznamu. Vyberou jed-
no a zakrouzkuji ho.

Ted budeme pracovat s modrou tabulkou. Poslechneme
si nahravku o Prokopovi. Potom v modré tabulce
zakrouzkujte odpovéd' na otazky podle toho, co jste se
o Prokopovi dozvédéli.

Poslech: Krdl Prokop je usmévavy. Jen jeho dlouhé vousy
klamou - kvdli nim vypadd pfisné. Na obrovském trinu pa-
sobi malicky a trochu ztraceny. Ale nikdy neni! V hlavé mu
to rychle Srotuje a vzdycky si poradi. | kdyz md v pokladnici
malo zlata, sméje se ddl. Vi totiz, Ze radost a dobrota maji
vétsi cenu nez celé hory zlata!

Po poslechu Z zakrouzkuji v kazdém Fadku jeden obrazek.
Na zavér si Z porovnaji své plivodni odhady se skute&nosti:
Kdo mél spravny odhad? V ¢em se nase odhady liSily od
skutecnosti? ProC se asi liSily?

U: Uhodl jsi vse? Je to chyba? Mohli jsme to védét? Néco
jsme se domnivali, po poslechu uz vime, jak to je.

@3 U maze mit na tabuli pipravenou shodnou tabulku,
kterad se bude tykat jeho. Tak vysvétli tento novy typ prace.
Forma: komunitni kruh

Pomlicky: mazaci tabulka
Priibéh: U: Kterd je tvoje oblibend pohddkovad postava
a proc?

Reflexe hodiny (41.-45. min)

Vs
~ N\

Na tuto hodinu navaZzeme:
Pisanka: Pismeno ./




Pisanka
Piseme J

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pise velké psaci S.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpGsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:
- Pisanka 2 s. 28 (velké psaci S)
— mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- karty s obrazky zacinajicimi na S (U balicek)
Hadanka

(1.-4. min)
Forma: kruh nebo dvojice E

Prdbéh: U fikd hadanku: Na jare svitim, v lété hie-

ji, na podzim se schovdvam za mraky. Kdo jsem? (slunce)
U se pta: Na které pismeno zacind slovo slunce?

ma Namaluj slunce na mazaci tabulku a nedominantni
rukou domaluj paprsky.

Diferenciacev: CIKCAK AKTIVITA

U na tabuli napisSe ,cikcak” nékolik psacich pismen do mfiz-
Ky (napf. 3 x 3, 4 x 4). Pismena jsou rlizna, néktera se opa-
kuiji. Poté vyzyva Z, aby pracovali na své mazaci tabulce:
Napis na tabulku, kolik je na tabuli malych psacich pis-
men c.

Napis na tabulku pismeno, které je v pravém hornim rohu
mrizky.

Napis na tabulku pismeno, které je uprostred.

Napi$ na tabulku pismeno, které je vlevo dole.
Diferenciace: Z tvofi vlastni pismenkovou m¥izku na ta-
bulku dle kritéria — napf. Kazdé pismenko smi byt v kazdém
sloupci a fadku jen jednou.

Cvicime prsty (5.-10. min)

Forma: u lavice, spole¢né

Priibéh: Prsty si dnes zatandi jako sluni¢ko na obloze!

— Z pomalu krouZi prsty ve vzduchu - velké oblou¢ky jako
paprsky.

- Poté délaji jemné vinky po lavici — pohyb pfipomina tvar
pismene S.

- Nakonec prsty nakresli do dlané souseda tvar slunce se
spiralou.

PiSeme pismeno S (11.-29. min)

m U mUze pustit kratky uryvek veselého valéiku — pohy-
Forma: lavice, individualni prace
Pomticky: pisanka, mazaci tabulka

by prstl jdou do rytmu.
Pribéh: 7 oteviou pisanku na strané 28.
U napiSe na tabuli velké psaci S a ukaze, kde zacina a konci

tah.

m Zacindme délat kruh, ale misto kruhu se sto¢ime, tim
vznikne hlavicka, kterou zakonc¢ime hackem.

Pak U nové pismeno demonstruje na tabuli s basnickou.

Basnicka:

Velké psaci S

Slunicko paprsky toci,

po lince jde a pak se doll staci.

Doleva zatocCime,

krasny hacek udélame.

Z nejprve pisi do vzduchu, pak na mazaci tabulku, nakonec

do pisanky.

Klademe dliraz na:

- dostatecné velky pUlkruh - to¢im pozvolna,

- rovhomérné obloucky nahore i dole,

- spravné zahajeni tahu tésné pod horni linkou (U znaci te¢-
ku pro start pismene),

- nevynechavat spodni hacek.

Nasledné radky

1. fadek - obtahovani nového grafému

Z obtahuji pismeno S nékolikrat perem nebo pastelkou.

U kontroluje, zda se plynule staci a zda horni i dolni oblouk
maji podobnou Sifku.

2. fadek - samostatné psani podle vzoru

7 pisi celé fadky velkého psaciho S.

U upozoriiuje, Ze se nema tlacit na pero a Ze se pismeno
nesmi ,zlomit".

3.fadek - slova

DalSi pismeno navazujeme tak, Ze po napsaném pismeni
zvedneme pero a umistime ho doll na fadek — tim zaciname
navazovaci tah pro dalsi pismeno.

Diferenciace”: Z si slovo z tabule pfepise do sesitu psacim
pismem (U napiSe néjaka slova na tabuli) a vyznaci nacvice-
né pismeno barevné.

@3 Pisanka + pohyb - 7 pfed kazdym fadkem protahnou
prsty (tiché tleskani, protfepani rukou...).

Navazné aktivity (30.-41. min)

Forma: v lavici, ve dvojici
Pomticka: Z pracuji v Deniku pismen a slabik, v dopliiko-
vych stranach v PU O krok dal, se ¢tecimi kartami atd.

R

Reflexe (42.-45. min)

Forma: kruh

Priibéh: Kazdy Z napiée velké psaci S na mazaci
tabulku nebo do vzduchu ,vstupenka” z hodiny.
U: Jak se ti psalo dnesni pismeno? Co ti pfipomina tvar S?
Které pismeno ti dnes slo nejlépe?
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Liska a ¢cap
(Cteme souvisly text)

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (naslouchani, prace s textem s porozuménim, odpo-
védi na otazky ve vétach, formulace myslenky)

- KKU (porovnavani vyznam slov, dopliovani netplnych
vét, hodnoceni své prace a pokroku, ocenéni sebe)

- KOS (spoluprace pfi ¢teni a feSeni Ukold, hledani spolec-
nych feseni)

— KOB (uvédoméni roli zvifat v pfirodé (¢ap i liSka jsou pre-
datofi mysi), vyznam spoluprace a vzajemného respektu
mezi zvifaty i lidmi)

CILE HODINY:

— 7 &te bajku a jednoduchy nauény text s porozuménim.

- Z dopliiuje véty podle informaci z nauéného textu.

- Z vybira vhodna slova podle poslechu.

- Z rozviji porozuméni obsahu &teného textu i vyznamu
slov.

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

— karty s obrazky (U bali¢ek)

— (volitelné) obrazkové karticky s mysi, vejcem, ovo-
cem, rybou, zabou, ¢okoladou...

Hra na bajku (1.-5. min)

Forma: pohybova aktivita, prace na koberci E
Priibéh: U predstavi kratce pojem bajka. Je to

kratky pribéh o zviratech s lidskymi vlastnostmi. V nasem
pribéhu vystupuji dvé zvirata.
U: Jeden Z stoji s natazenym krkem a klape ,zobakem" —

Cviceni1

¢ap. Druhy krouti ,ocaskem” a sméje se - liska. U: Vyberte
(6.-13. min)
Forma: prace v lavici

si, které zvife v pfibéhu byste chtéli byt a predvédte.
Pribéh:

Precti si obrazkové cteni. Pak odpovéz na otazky: Jaka je
liska? Jaky je €ap? Mohli by byt pratelé a pochutnat si na
nécem spolecné?.

Z Etou text bajky. U se pta: Jakd je liska? Jaky je ¢ap? Z vy-
svétli, pro¢ si to mysli. Z se zamysli, nad ¢im by si mohli ¢ap
a liska spole¢né pochutnat (napf. na mysich, kterymi se oba
Zivi).

Diferenciace¥: U nebo AP Cte text nahlas se Z.
Diferenciace 4 : Z napisi na tabulku jedno slovo, které by se
hodilo ke kazdé postavé.

m Pustte si kratké video na CT Edu - Krab a liska.

Cviceni 2 (14.-21. min)
Forma: prace v lavici

Pribéh:

Precti si povidani o liSce. Dopli do véty, ¢im se Zivi liSka.

Z &tou a dopliuji do véty tfi potraviny. Psacim nebo tiskacim
pismem.

Diferenciacev: U podtrhne slova v textu.

Diferenciace4: Z napisi jesté jednu vétu o lisce (,Liska ma
srst a ocasek.").

Jidlo pro lisku (22.-27. min)

Forma: pohybova hra - pohyb po tfidé

Pomlicky: obrazkové karticky s my$i, vejcem, ovocem, ry-
bou, zabou, ¢okoladou...

Pribéh: U rozmisti po tfidé karticky s obrazky jidla (mys,
vajicko, ryba, jablko, dort...). U vola: Liska ma hlad! Najdi
néco, co by mohla snist! Z bé&haiji a hledaji vhodné karti¢ky.
Po nalezeni feknou, co to je, a feknou, zda by to liSce chut-
nalo.

T1P)

1: Aktivitu je mozné udélat jako Venndv diagram na koberci.
Tridéni Zzivocich(, které ji ¢ap a liska.

2: Karti¢ky s jidlem pro lisku si Z mohou pfipravit v hodiné
VV.
Cviceni 3 (28.-35. min)
Forma: prace v lavici

Priibéh:

Poslechni si povidani o ¢apovi. Skrtni, co by si ¢ap nedal
k jidlu.

Poslech: Cdp je velky, stihly ptdk s dlouhyma nohama

a dlouhym zobdkem. Mad bilé pefi a ¢ernd kridla, kterd jsou
dobre vidét, kdy? leti. Cdpi hnizdi vysoko — na stfechdch,
kominech nebo vysokych stromech. Zivi se hlavné drobny-
mi Zivocichy, jako jsou Zdby, ryby, mravenci, vosy, ale také
mysi. Na jafe se k nam &dpi vraceji z teplych kraji, kam
odlétaji na zimu. Cdp je chrénény ptdk a jeho hnizda se
casto peclivé strezi.

Z poslouchaiji text o ¢apovi a Skrtaji, co &ap neji. U se pta:
Jedl by &dp bandn nebo ¢okolddu? Z $krtaji obrazky.
Diferenciace<: U pomaha Z vybrat spravné.
Diferenciace: Z dokresli na papir jesté jedno jidlo, které
by ¢ap mohl jist.

Dramatizace (36.-40. min)

Forma: dramatizace ve dvojici

Priibéh: Jak mohla navstéva vypadat jinak? Co mohl fict
¢ap? Co mohla fict liska? Ktera bajka by se ti libila vic? Jak
se chovame k ostatnim na navstévé? Bylo spravné, ze to

¢ap lisce oplatil?

Reflexe (41.-45. min)

Forma: mazaci tabulka
Priibéh: Nakresli nebo napis jedno zvite, o kterém
jsme dnes Cetli.
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Slavime masopust
Prace s komiksem

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (Ctenarské strategie)

- KKK (vyjadfovani prozitk(, emoci)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné)

CILE HODINY:

— Z porozumi poslechu, vizualné poslech znazorni.
- Z &te s porozuménim komiks.

- 7 uréi hlavni myslenku.

- 7 vyjadiuje své prozitky ze &teného textu.

POMUCKY:

- emotikony/smajlici (Z bali¢ek)

— nahravka v interaktivni u¢ebnici
— nahravka veselé hudby (volitelné)

Cviceni1 (1.-8. min)
Forma: pohyb po tfidé E

Pomucky: nahravka v interaktivni u¢ebnici, na-
hravka veselé hudby

Pribéh:

Dnes je velky den. Ela a Teo slavi masopust. Jak se takovy
masopust slavi? Poslechni si nahravku. MliZes$ zav¥it o€i

a predstavovat si, co uslysis.

Z nejdFive Fikaji, co se jim vybavi, kdyZ se fekne masopust.
(Zazil nekdo masopust? Slyseli néco vyprdveét? Vidéli néco
v televizi...?)

U &te, nebo pusti nahravku (Z mohou zavfit o&i a pfedstavo-
vat si.): Masopust je vesely svdtek, ktery slavime v tnoru.
Lidé o masopustu hodné jedi, tancuji a zpivaji. Také pord-
daji veselé maskarni bdly. Nasadi si legracni masky a jdou
v prdvodu. Masky byvaji riizné. Nékdo md masku zvifete,
tfeba kobyly nebo medvéda. Nékdo si vybere masku leg-
racni postavy, tfeba Saska nebo muzikanta. U pusti veselou
hudbu (pfipadné bubnuje &i tleska do rytmu apod.), Z se
pohybuiji po tfidé. U: Predstavte si, Ze jste se ocitli na tako-
vém masopustu. Pfedvadéjte, Ze jste na oslavé. Jen pohy-
bem, nemluvime.

Diferenciace: U uvadi pokyny: Jste na oslavé masopus-
tu a tancujete. Skdcete jako Sasek. Mdte masku medvéda

a tancujete jako medvéd.

Diferenciace: Rozehravani zivé sochy: U zastavi hudbu
(prestane tleskat). Z zamrznou na misté. Po doteku vybrani

(9.-16. min)

Z ozivnou a Feknou, co délaji / vydaji n&jaky zvuk / promluvi
Cviceni 1 (druha &ast)
Forma: prace ve dvojici

v roli postavy, kterou znazorfuji.
Pribéh:

Nad komiksem jsou napsana dvé slova. Precti je. Pak slova
najdi v komiksu a podtrhni je.

Z si prohlédnou komiks a podtrhnou v textu slova masky

a masopust.

Jazykové okénko: Masopust se dd rozdélit na 2 slova.
Kterd to jsou? Co o masopustu fikaji? U (do)vysvétli, ze
plvodné se masopust slavil pfed dobou, kdy byl pUst, tedy
nesmélo se jist maso. (Hurd, jesté si uzZijeme zdbavu, nez
prijde pdst.)

Dramatizace komiksu (17.-23. min)

Forma: spolec¢na dramatizace

Pomicky: emotikony (diferenciace)

Priibéh: Z uréi, kdo v komiksu vystupuje. U rozdéli tfidu

na 3 skupiny. Jedna skupina Cte Tea, druha Elu, tfeti sovu,
vypravéce Cte U. Zvifata v poslednim ramecku prec¢tou dob-
rovolnici (nebo vsichni sborové). U fekne Z, aby pfi Cteni
vyjadrovali odpovidajici emoce (napf. Jak bude mluvit pre-
kvapend sova?). Mlzeme Cist nékolikrat.

Diferenciace: U/AP &te nahlas a Z ukazuji v komiksu, kdo
mluvi. Pfipadné ukazi (pomoci emotikonu / palec nahoru),
zda védi, kdo promlouva / co se dgje.

Diferenciace: Z si vyberou jednu ¢ast komiksu a ztvarni ji
pantomimicky / zivym obrazem. Ostatni hadaji, o kterou ¢ast
se jedna.



Cviceni 2 (24.-27. min)

Forma: v lavici
Pribéh:
Kde se pFibéh odehrava? Oznac¢ spravnou moznost.

Cviceni 3 (28.-34. min)

Forma: v lavici, prace ve dvojicich

Priibéh:

Jak by se komiks mohl jmenovat? Porad'te se ve dvojici
a vyberte spravnou moznost.

Z se radi ve dvojicich. Nahodné vybrané dvojice &i dobro-
volnici feknou, co vybrali, a svou volbu zdlvodni. Ostatni
feknou, zda ne/souhlasi a proc.

@3 Deilezits je diskuze nad rdznymi moznostmi. Jak by se
pfibéh zménil, kdyby byla v ndzvu moznost 1¢i 2?
Diferenciace< : U pfemysli nahlas: Prvni volba je: Sova sla-
vi. Ano, slavi i sova, ale neslavi jen ona. Tohle nevystihuje
hlavni myslenku...

Diferenciacet: Z vymysli dalsi vhodné nazvy.

Cviceni 4 (35.-39. min)

Forma: ve dvojici

Pribéh:

Na masopustu méli Teo s Elou masky, které si vyrobili.
Jak si masku zajice vyrobila Ela? Precti véty pod prvnim
obrazkem. Pak ve dvojici popiste, co Ela déla na druhém
a co na tietim obrazku.

ﬁ]ﬂ Z vybarvi, co je potieba k vyrobé& masky (véechny
PomUcky na obrazku).

Diferenciace< : U pomaha pomoci nedokoncenych vét: Na
druhém obrazku Ela drZi...

Diferenciace: Z mohou dopsat text pod zbylymi obrazky.

< W

Vyrobte si masky dle navodu v ucebnici. Naplanujte a uspo-
fadejte si masopustni veseli. (Nakreslete pozvanky, nacvicte
pisnicky...)

Forma: komunitni kruh

Reflexe (40.-45. min) R

Pribéh: U: Kterd ¢dst komiksu se vdm nejvic li-
bila? Se kterou postavou byste se chtéli nejvic kamaradit?
Proc¢? Reknéte 3 slova, kterd souvisi s masopustem.

Y

36~ Na tuto hodinu navazeme:
Pisanka: Pismeno J




v v ;o v ’ v = ‘“‘"‘*ﬁ:—.—
g 2. Kde se pribeéh odehrava? Oznac spravnou moznost. L e——

Teo a Ela slavi masopust...

‘Z v lese. | | doma. [ ] uvody.

g 3. Jak by se mohl pribéh jmenovat? Oznac€ spravhou moznost.

Nazev komiksu je ...

| ] Sovaslavi [ ] Elarada zpiva ﬁ Velka oslava

@& & 4. Jak si Ela vyrobila masku? Cti a povidej podle obrazkg.

Jak na masku zajice?
Mam tu pro vas postup.

1. Namaluj na
papir zajice.
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Pisanka
Piseme J

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pise velké psaci T.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpGsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:

- Pisanka 2 s. 30-32 (strana s psacim T)

- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- karty s obrazky slov zacinajicich na T (U bali¢ek)
- &teci karta €. 19 (U balicek)

Hadanka

Forma: kruh nebo dvojice

(1.-4. min)

Priibéh: U zacina hadankou:
Které pismenko chybi témto jméntim? U fikd jména bez T
(om, adeds, eodor, eo, erezka). Zndte dalsi jméno na T?

mﬂ Na psaci T se pfipravime kresbou destniku: drzdatko
jak hd¢ek mdame (Cdra s dolnim zdtrhem), vinku na néj udé-
ldme (vinka jako spodni ¢dst desStnikoveho klobouku). A na-
konec ¢Eepice, prset miize velice (dodéldme destnik).

Cvicime prsty (5.-10. min)
Forma: u lavice, spole¢né

Priibéh: U vybere jednu z uvolnovacich fikanek.

PiSeme pismeno T (11.-28. min)

Forma: lavice, individualni prace

Pomlcky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z oteviou pisanku na s. 30 s psacim pismenem T.
U vyzve Z, aby si prohlédli obrazek na strance a spole&né

0 ném kratce pohovofili. Pta se napfiklad: Které zvife vidite
na obrdzku? Zndte dalsi zvifata na pismeno T? (tapir, tulen,
tele...)

U napi$e na tabuli velké psaci T. Z si zkusi nékolikrat napsat
na tabulku horni tah pismene. (to¢im dold, nahoru a pohla-
dim oblohu) Pak ucitel demonstruje na tabuli s basnickou.
Basnicka: Velké psaci T

Dlouhy hacek tady mdme, hlavicku mu pridélame. Zatoci-
me, protdhneme,

pismenko T uz tady mdme.

Z nejprve pisi do vzduchu, pak na mazaci tabulku a nakonec
do pisanky.

Klademe dUraz na:

- spravny sklon tahu,

- maly obloucek u spodni ¢asti (vSude stejny),

- hlavic¢ku na horni lince, ktera se jemné staci.

@43 7 dostanou predtistény papir s dolnim tahem. ,Drzatko
na destnik"” proménuji na pismeno T. Oproti vzoru v pisance
by mél jit tah hlavicky na konci az k horni lince a dotknout
se ji.

Nasledné radky (29.-35. min)

1. fadek - obtahovani nového grafému

Z obtahuji pismeno T nékolikrat perem nebo pastelkou.
Diferenciace\: Délame teCku pro zacatek navazného hor-
niho tahu.

2. fadek - samostatné psani podle vzoru

Z pisi celé Fadky velkého psaciho T.

3. fadek - slova

7 pisi slova s velkym T. Zakrouzkuji ta pismena, ktera se jim
povedla nejlépe.

jim hodné moznosti si jeho tvar procvicit. Mohou ho opako-
vané obtahovat na papire, nebo ho zkouset psat prstem do
mouky na tacu. U mlzZe také pouzit igelitovy ubrus — poloZi
ho na lavici, lihovkou na n&j napise velké T a Z ho obtahuji
fixem, aby si tvar dobfe zapamatovali.

s.31-32: Procvicovani na téchto stranach U mdze zafazovat
kdykoli k zopakovani a procvic¢ovani tvarl pismen.

Navazné aktivity (36.-41. min)

Forma: v lavici, ve dvojici

Pomlcka: ¢teci karta ¢. 19

7 &tou slova a véty s pismenem ¥, spojuji obrazky s vétami.
Nebo U vyuzije Denik pismen, PU, hry.

Forma: kruh R
Priibéh: Kazdy Z napiée velké psaci T na mazaci

tabulku nebo do vzduchu - vstupenka z hodiny. U: Co ti

dnes Slo nejlépe? Co ti pfipomind tvar T? Které pismeno ti
slo snadnéji— T, nebo S?

Reflexe (42.-45. min)

ma Na zavér si Z vybarvi obrazek v horni ¢asti pisanky.
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Napi$ pismena
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a pak zakrouzkuj ta, ktera se ti nejvic povedla.
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Pismenkova pohadka

Pejsek jménem Rek

Pejsek jménem Rek mél hebkou srst, chytry kukuc
a ocasek... no, ocasek jako malokdo. Dlouhy, hunaty
a vesele zatoCeny skoro az k hlavé. Kdyz Rek bézel,
ocdasek za nim vlal jako stuha.

Jednou si Rek vsiml plakatu na ploté u sousedd: Vel-
ka vystava ps0 — prijdte ukazat, co ve vas je!

.To je ono!" vystékl nadSené. ,Prihlasim se do souté-
Ze a ukazu jim svlj vystavni postoj!”

Trénoval kazdy den. Nohy k sobé. Zadni propnout
a natahnout. Ocasek vztycit! Tedy... aspon se o to po-
kusit. Hlavu zvednout, usi napfimit. VV zrcadle si pripadal
jako psi rytir.

Nadesel den psi vystavy. Pejskové vSech barev, veli-
kosti a plemen se shromazdili na velikém psim hristi. Né-
ktefi byli vySlechténi Sampioni, jini zas roztomili mazlicci.
VSichni ale méli jedno spolecné: kratky, rovny ocasek
jako prut.

Rek se niCeho nezalekl, a kdyz prisla fada na néj, po-
stavil se jako pravy profesional. Nohy jako podle pravitka,
hlavu vysoko, usi jako antény... a jeho dlouhy ocasek se
ladné zatoCil az k jeho hlave.

Porotci zamrkali. Divaci zatajili dech. Pak nékdo vzadu
zadeptal: ,Podivejte, vypada jako pismeno R!"

Zvedne ocas, usi vztyci,
obecenstvo blahem kfici.
Poroteé ted pripada,

7e Rek jak R vypada!

Pak pfiSlo vyhlaseni. Vitézové méli podle poro-
ty ,spravnou delku srsti”, ,vhodné tvarované tlapky"
a ,idealni vzdalenost od ¢umaku k usim”. Zdalo se, ze
soutéz uz konci, kdyz vtom se ozvalo z reproduktoru:
#A ted vyhlasime specialni cenu poroty za nejzajima-
véjSi postoj!"

VSichni zpozornéli. ,Tuto cenu ziskava pejsek cCislo
17 — Rek!"

Divaci propukli v jasot. Rek nakracel doprostied,
zvedl hlavu, napfimil usi... a jeho ocasek se ladné sto-
¢il vzharu.

,Podivejte, vypada jako pismeno R!" volali lidé ra-
dostné&. ,To neni zadny Rek, to je Rek!"

Rek, tedy Rek, radostné vrtél svym dlouhatanskym
ocaskem. A i kdyz nebyl prvni, védél, ze na jeho vy-
stavni postoj nikdo nezapomene.



Pismenkova pohadka R

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (rozliSovani nového pismene, rozvoj sluchového
a zrakového vnimani, kladeni otazek)

- KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné, respekt k nazoru
druhych, schopnost vcitit se do druhého)

- KRP (tvorba pismene R télem, pohybem, kresbou, mani-
pulace s obrazkovou osnovou)

CILE HODINY:

- 7 se seznami s tiskacim tvarem pismene R.

- 7 vypravi pfibéh podle obrazkové osnovy.

- 7 klade otazky hlavni postavé (aktivita ,horké kfeslo").
- 7 dramatizuje vybranou scénku.

POMUCKY:

- obrazky k pohadce (U balicek)

- emotikony/smajlici (Z bali¢ek)

- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

— volitelné: stuha, ocasek z provazku, ,diplom" pro
Reka

Pismeno R (1.-5. min)

Forma: pohybova aktivita v kruhu E

Priibéh: U ukaZe velkeé tiskaci R. Z zopakuiji ver-

Sik: Nad er hacek ddm a uz tu ef mam. A nez Svec bys rek,
Z Reka bude Rek.

U: Vytvor pismeno R télem.

Diferenciace: Z kresli R prstem na tac s krupici, modeluje
z modeliny, z kostek.

Diferenciacet: Z vymysli slovo na R.

Predvidani déje (6.-15. min)
Forma: prace ve dvojicich U
Pomlicky: obrazky k pohadce

Priibéh: 7 si prohlédnou obrazky (1-4).

U: Ktery obrazek je podle vas prvni?

U &te pohadku po &astech. Po kazdé &asti Z polozi do osno-
vy dalSi obrazek a kratce feknou, co se stalo.

Po docteni si ve dvojici zopakuji cely pfibéh podle osnovy.
Diferenciace : U pomaha: Co déld Rek na obrdzku? Kde
je?

Diferenciace: Z tvofi delsi véty k obrazkim.

@ Po aktivité udélame reflexi: Jak se ti pracovalo ve
dvojici?...

Otazky ANO/NE

Forma: spolecna prace

Pomiicky: emotikony/smaijlici

Priibéh: U ¢te otazky:

Zvedne ocas, usi vztyci,

obecenstvo blahem Krici.

Poroté ted' pfipadd,

Ze Rek jak R vypadd!

Z zvedaji karticky ANO/NE (emotikony).
Diferenciace: Z vysvétluji svou odpovéd celou vétou.
Vymysleji otazky pro spoluzaky.

(16.-20. min)

Horké kreslo pro Reka (21.-28. min)

Forma: diskuse v kruhu

Priibéh: Jeden Z si sedne do ,horkého kfesla” jako Rek/
Rek.

Ostatni kladou otazky:

Proc¢ ses chtél prihlasit do soutéze?

Jak ses citil mezi ostatnimi psy?

Co pro tebe znamenala specidlni cena?

kdybys Zadnou cenu nedostal?).

(29.-38. min)

Forma: dramatizace, skupinova prace, kratké scénky
Pribéh: Skupiny si rozdéli role: Rek, jini psi, porotci, divaci.
Pripravi kratkou scénku: Rek trénuje. / Rek na vystavé. / Rek
dostava cenu.

U obchazi, pomaha s obsahem i replikami.

Diferenciace: Z hraji roli divak(, reaguiji potleskem.
Diferenciace4: Z tvofi vlastni dialogy.

Forma: kruh

(39.-45. min) @
Pomticky: mazaci tabulka

Priibéh: U: Co se Rek naucil na vystavé? Co se mi na po-
hddce libilo nejvic?

Z napidi nebo nakresli pismeno R na tabulku a feknou/napisi
jedno slovo, které si zapamatovali (feka, Rek, ocasek, vy-
stava...).

Na zavér ukazou palec nahoru / do strany / dold podle toho,
jak se jim hodina libila.

Rek na vystave

Reflexe



Zvedne ocas, usi vztyci,
obecenstvo blahem kfFici.
Poroté ted pripada,

7e Rek jak R vypada!

5
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Ctyfii podoby R

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (rozlisovani tvar( pismen, rozvoj slovni zasoby)
- KKU (prace ve dvojici)

- KRP (vyznam hacku nad pismeny)

CILE HODINY:

- Z rozpozna grafém R a jeho &tyfi podoby

- 7 &tou slabiky a jednoducha slova obsahuijici hlasku R
— 7 spravné obtahuiji a spojuiji slabiky

- Z dbaiji na spravnou vyslovnost R

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- demonstraéni plakat R (U balicek)

- rukou napsané slabiky na papife (tip)

Motivacni pribéh (1.-6. min)
Forma: v kruhu E

Priibéh: 7 sedi v kruhu, U zaéne motivaénim pfi-

béhem: Dnes se jedno obycejné pismenko R vydalo na kou-
zelnou cestu. Potkalo maly hdcek, ktery se mu posadil na
hlavicku. A co se stalo? U demonstruje na tabuli. Napise R
(pfecte) a prida hacek (vznikne Ra precte).

U vyzve Z k zamysleni, zda pismenka jen vypadaji jinak,

Ci i jinak zni. Pak ukazuje stfidavé na tabuli na pismenko

s ha¢kem (R) a bez haéku (R) a Z hromadné &tou a zvyraz-
nuji spravnou vyslovnost obou hlasek.

m Kazdy Z si na mazaci tabulku dle vybéru napise R

Cviceni 2 (22.-27. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Priibéh:

Pojmenuj, co vidi$ na obrazku. Pak najdi a zakrouzkuj
slabiku, kterou slysis na zacatku slova.

Z pojmenuji/vytleskaji obrazek a zakrouzkuji/vybarvi prvni
slabiku. }

Diferenciace: Z vymysleji slova, ktera tyto slabiky obsa-
huji. Pisi je na tabulku.

Cviceni 3 (28.-40. min)
Forma: lavice

Pribéh:

Ve tfech sloupeccich jsou slabiky, které zacinaji na
pismeno R. Precti je nahlas. Pak spoj do slov zbylé slabiky
v tomto cviceni. Obrazky ti napovi.

Z &tou sloupecky slabik nejprve spoleéné, pak ve dvojicich.
Zadavaiji spoluzakovi ve dvojici, kterou barvu sloupecku ma
precist.

Diferenciace : Skakaci slabiky U rozlozi po zemi slabiky
z bilého rameéku. Z po nich skacou ve spravném poradi

a Fikaji celé slovo. Ri + ZEK = fizek

@ U rozmisti po tfidé na papir rukou napsané slabiky

z této strany, nejlépe kazdou vickrat. Z se za hudby pohy-
buji, kdyZ hudba ustane, U zvola slabiku a Z si na ni maji
sednout. Ti, ktefi slabiku nenasli, udélaji drep.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: lavice, prace ve dvojicich R
Pomiicky: mazaci tabulky

Priibéh: Kazdy Z napi$e na mazaci tabulku jednu slabiku

a nahlas fekne slovo, které touto slabikou zacina.

(7.-15. min)

nebo R a toto pismeno spravné precte a peclivé vyslovi.
Demonstracni plakat
Forma: lavice, pohyb po tfidé

Pomlcky: plakat

Priibéh: U upozorni na podoby pismene R. Z popisuiji, co
vidi na demonstra¢nim plakatu. Vytleskaji nebo vyhlaskuji
slova, ktera obsahuji R nebo na né&j zaginaji.

Podoby pismene R:

Z obtahnou v li§té velké tiskaci R, v basni¢ce zakrouzkuji
pismena R, F.

Basnicka s pohybem:

Zvedne ocas, (Z rytmicky tleskaji)

usi vzty¢i, (Z zakryji obé usi)

obecenstvo blahem kFi¢i. (Z tleskaji)

Poroté ted pfipadd, Ze Rek jak R vypadd! (Z koukaji do da-
lekohledu)
Cviceni1 (16.-21. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici nebo samostatné

Pribéh:

Podivej se na obrazek, fekni nahlas, co na ném vidis.
Obtahni pismeno R v kazdé slabice stejnou barvou jako je
barva pismene hned za nim.

Diferenciace: U pracuje frontalné se Z s potfebou
podpory.

3%~ Na tuto hodinu navazeme:
Denik pismen a slabik //




Pismenkova mise R

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY: )
- Z upevni grafickou podobu pismene R.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:

— letaky/noviny (dobrovolné)
- samolepka mise

— paratka (pro tip)

LEVA STRANA (1.-5. min)
Forma: kruh E

Priibéh: Z pracuji s obrazky, ve kterych se obje-
vuje pismeno R. Nejdfive kazdy obrazek pojmenuiji (napf.
fizky, fidi¢). Poté ke kazdému vymysli vétu, kde dané slovo
pouziji. Nakonec vétu rozsifi spojkou ,protoze” — napf. Ela
obaluje Fizky, protoZe je md rdda.

ﬁ]il Rytmicka fikanka - vytleskej: Rezu drivi, tfesk a fach,
trisky litaj po hordch (Z vytleskaji, vydupaiji).

Rizkové kralovstvi

Ukol pro Z: VVybarveni prvni strany + pismene R + obtaZeni
(6.-40. min)
Forma: kruh

a dopsani fadk( R a slov s pismenem.

Z stoji v kruhu a sdéluji, ktera jidla maji radi.

Poté U vyzve Z k diskusi: Navstivili byste radéji Fizkové krad-
lovstvi, nebo byste si vymysleli jiné - tfeba svickove, bram-

borackové nebo hruskové? Z sdileji své napady a kratce
vysvétli, proc€ by si vybrali praveé to své kralovstvi.

@3 Kdo ma rad? U fika vyroky s podminkou. Kdo md rdd
fizky, vyskoci. Kdo md rdad svickovou, zatoci se atd.

Cviceni1

Doplii do slov R a precti si kralovské menu.

Forma: lavice/dvojice

Priibéh: Z pracuji samostatné nebo ve dvojicich. Spoleéné
si &tou nazvy jidel na kralovské ceduli a doplfuji pismeno R.
Nahlas nazvy zopakuiji tak, aby si procvicili vyslovnost. Poté
si kazdy Z vybere jedno jidlo / vice jidel z menu a nakresli
ho do volného prostoru vedle nazvu.

@ U pusti rytmickou hudbu a vede Z k pohybovému cvi-

Ceni, pri kterém spole¢né ,obaluji fizky". Pohyby délaji do

rytmu slov:

— KLEP KLEP KLEP KLEP - dvakrat klepnou pravou a dva-
krat levou rukou jako palickou na maso.

- NA - MO - Ci - ME - pfedvadéji, jak Fizek namaci do va-
jicka.

— DO - STROU - HAN - KY - délaji pohyb, jako kdyz ho oba-
luji ve strouhance.

- PO-LO - Zi - ME - s ismévem poloZi pomyslny Fizek na
panev.

Cviceni 2

Vyzdob okraj talife podle vzoru. Prikresli svou oblibenou
pfilohu k fizku. Dokresli pribor.

Forma: v lavici, individualni prace

Priibéh: U ukaze obrazek talife s fizkem a vysvétli, Ze Z nej-
prve dokresli opakujici se tvary na okraji talife podle vzoru
- kruh, oval, ¢tverecek. Tim dokonci ozdobny okraj.

Poté Z v prazdné &asti talife domaluji/nalepi z letak{ pfilohu
podle vlastni fantazie — mohou zvolit brambory, kasi, zeleni-
nu nebo i néco hravého a vymysleného.

Nakonec 7 kréatce pfedstavi svij ,kralovsky talif” a Feknou,
co k Fizku pfidali a pro¢. Z prikresli pFibor.

m Pustime pisnicku z pohadky Zlatovlaska Takhle to
v nasem zdmku chodi, Z maji za ukol pozorovat talife a je-
jich dekor a barvu v kralovské kuchyni.

m 2: Z navrhuji rytmickou fadu z paratek, ktera by se
hodila jako ozdoba na okraj dalsiho talife.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomiuicky: samolepka

Priibéh: Zaci provadéji sebehodnoceni pomoci samolepky
mise splnéna.




RIZKOVE KRALOVSTVI

Doplii do slov R a pFeéti si kralovské menu.

kuREci Rizex

R izkovA misa
vePRovy Rizek
R jzKoVE VARIACE

RizkovA PANENKA

~

R

MISE
SPLNENA




CtenislovsR

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (Cteni s porozuménim, spravna vyslovnost)

— KKU (vyhledavani pismene v textu)

- KOS (pravidla slusného chovani — pfejeme si u jidla, zdra-
vime se)

CILE HODINY:

- Z rozliuje a &te slova s hlaskou R.

— Z chape vyznam slov v kontextu.

— Z vybira slovo podle vyznamu vety.
- Z vyhleda ve vété slovo obsahuijici R.

POMUCKY:
- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- skladaci abeceda (pro pfipadnou diferenciaci) (U ba-
Hledame hlasku R

licek)
(1.-5. min)
Forma: v kruhu E

Priibéh: U vyslovuije slova s hlaskou R (napt. fepa,
feka, pfibor). Déti ukazuji palec nahoru, kdyzZ slysi hlasku

Cviceni1

R. U se pta: Kde ve slové slysis R - na zacdtku, uvnitt. na
(6.-12. min)
Forma: v lavici

konci?
Pribéh:

Precti véty a vyber slovo, které se do véty hodi. Podtrhni
ho.

Z &te véty a vybira z nabidky spravné slovo dle vyznamu,
podtrhne ho.

Diferenciacet: Z mize k vétam vymyslet dalsi podobnou
vétu se slovem obsahujicim R. >
Diferenciace : U Cte vétu nahlas a pomaha Z spravné vy-
brat a podtrhnout slovo.
Cviceni 2 (13.-25. min)
Forma: v lavici, ¢teni ve dvojicich nebo samostatné

Priibéh:

Ve sloupeccich jsou napsana slova. Sloupecky oznacuiji
nasi kamaradi. Radky oznacuji symboly. Cti v radcich
nebo ve sloupcich. Podaf¥ilo se ti precist sloupecek bez
chyby a bez pomoci? Vybarvi si obrazek, ktery oznacuje
sloupecéek. Mlze to byt obrazek kamarada nebo moudré
sovy.

Z ¢tou slova ve sloupeécich oznagenych obrazky (Teo, Ela,
Vitek, Natalka, sova), nebo v fadcich oznac¢enych symboly.
U sleduje, jak se Z orientuiji v Fadcich/sloupcich, a pomaha
pfi obtizich.

Diferenciace: Z ve dvojici ¢tou tabulku po fadcich a vy-
mysleji vzdy ze slov fadku vétu s vyuzitim symbolu oznacu-
jiciho Fadek.

Diferenciace: U piedéita slova a Z opakuje.

Pohybova aktivita (26.-30. min)

Forma: volny pohyb po tfidé 3
I?rﬁbéh: U vyslovuje slova. Pokud slovo obsahuje hlasku R,
Z si diepnou. Pokud ne, zlstanou stat. U: hrdbé, fepa, dim,
Zadba, pribor, les...
Cviceni 3 (31.-38. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

PFeéti véty. Podtrhni slova, ve kterych je pismeno R. Pak
povidej: Co si feknou? Kde je Jifik? Jaky je Jifik? S ¢im
doma pomahas? Jak si doma poprejete pred jidlem?

Z Ctou kratky text a podtrhuiji slova s hlaskou R. U poté vy-
zve Z, aby néktera slova precetli nahlas. Z odpovidaji na
otazky. 3

Diferenciace: Z mohou na mazaci tabulku napsat slovo

s R z textu a vytvofit z néj novou vétu.

Diferenciace+: U pomaha se Ctenim po vétach. VSiml sis
nékterého slova s R?

Forma: v kruuh R
Pomiicky: mazaci tabulky -
Pribéh: Z na mazaci tabulku napisi 1 slovo s hlaskou R, kte-

ré si pamatuji z dnesni hodiny. Poté sdili slovo v kruhu.
Na zavér U: Rekni, jak se ti dnes pracovalo.

Reflexe (39.-45. min)

e Nasledujici dvojstrana slouzi k dalSimu procvi¢o-
'@' vani. (U vyuZije dle potfeb Z.)

Na tuto hodinu navazene:

Pisanka Dvojhlasky ¢, aw, s/




=

0)6) ﬁ 1. Cti. Podtrhni vhodné slovo.

more. pipa.
Sadar rezal kere. Kure narika.
vres. rika.
00 2. Cti.
e .
@ fasa kef lékar pfivede
7 fada pepr sadar predvede
7 repa vepfr pekaf pfinese
o zari Jifik vladar pripravi
\; Fijen tvar malif popreje

e ﬁ 3. Cti. Podtrhni slova, ve kterych je . Povide;j.

Silak Jirik
Mama vari. Sype do@ pepr. Jirik pripravi talire.

Pak prinese vafici polévku na stll. Médma mu to nemusi fikat.

Tata prijde a da jim pusu na tvar. Popreji si pred jidlem.

= (Co sireknou?

Po jidle umyji talife. Jirik je utre a uklizi do police.
= Kde je Jifik? Jaky je Jifik?
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O krok dalpo R

Tato dvojstrana slouZi k dalsimu procvicovani. (U vyuZije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (samostatna prace podle pokynl, hodnoceni své
prace)

CILE HODINY:

— Z rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

— 7 rozviji dovednost kritické prace dle zadani.

POMUCKY:
— diferencované pracovni listy 53/6 (U balicek)
- samolepky (Z bali¢ek)

Cviceni1

Pomlicky: samolepky

Priibéh:

Podivej se na obrazek a precti si prvni slabiku slova. Najdi
spravnou samolepku s chybéjici slabikou a nalep ji do

prazdného okénka, aby vzniklo celé slovo. Do prazdnych
boxikd pod slovem potom vyznaé délku kazdé slabiky.

Ukolem Z je doplnit chybéjici slabiky pomoci samolepek do
podbarvenych boxikd tak, aby vznikla celé slova. Ve tfetim
fadku Z vyznaci délku kazdé slabiky.

Cviceni 2

Priibéh:

Najdi dvojici slov, ktera jsou stejna - jedno je napsané
psacim a jedno tiskacim pismem. Pak k nim jesté najdi

spravny obrazek. VSechny tfi zakrouzkuj stejnou barvou.
Kazda trojice bude mit jinou barvu.

Ukolem Z je zakrouzkovat vzdy celou trojici stejnou barvou
- tedy dvé shodna slova a odpovidajici obrazek. Kazda troji-
ce ma mit vlastni barvu.

@ U mize doporugit, aby 7 za&ali slovem, které se jim
nejsnadnéji Cte, a poté nasli zbyvajici dvé polozky.

Cviceni 3

Pribéh:

Vybarvi spravnou slabiku. Spravna slabika je ta, na kterou
zacina slovo znazornéné obrazkem.

Ukolem Z je preéist si obé slabiky a vybrat tu, ktera odpovi-
da zacatku slova na obrazku.




Cviceni 4

Pribéh:

Zakrouzkuj, jaka mtiZe byt véc na obrazku. Mize byt vice
spravnych odpovédi.

Ukolem Z je nejprve pojmenovat obrazek a poté se zamy-
slet, které z nabidnutych pfidavnych jmen se mlze k dané
véci hodit.

Vybrana slova/slovo zakrouzkuiji.

Cviceni 5

Pribéh:

Dopln do vét spravna slova. Pracuj se slovy, ktera jsou
napsana pod cvi¢enim.

Ukolem Z je preéist si celou vétu a zamyslet se, které slovo
z nabidky pod obrazky do véty vyznamove patfi.

Cviceni 6

Pribéh:

Hledej slovo podle obrazku. Vybarvi pismena, ktera tvori
toto slovo.

Ukolem Z je nejprve pojmenovat obrazek a urcit, které slovo
maiji v pismenkové radé hledat. Poté Z vybarvuji ta pismena,
ktera tvori hledané slovo.

Diferencovany PL:
@ Zakrouzkuj spravna pismena.

Ukolem Z je pozorné preéist napsané slovo a zakrouzkovat
pismena, ktera se nachazeji v tomto slové.

M Najdi a vyskrtej slova v osmismérce.

Ukolem Z je nalézt a vyskrtat vdechna slova v mfiZzce osmi-
smeérky.




=

@6 G’ 4. Jaka mUze byt véc na obrazku? Zakrouzku;.

% prisny prejici mily

repova presna
KFive horké
kureci veprovy
LY ﬂ 5. Dopln slova do vét.
PILA PULi DREVO.

TATA VARI. MUSI MiT | TALIR
TETA UVARILA KUREC] RIZEK
PO JEE SESTRE A DAME Ji = DAREK

i =

DAREK TALIR PILA

P é! 6. Hledej slovo. Vybarvi spravna pismena.

wJDKARTUO[EOSRILUOK

JSAKUROIATOENK?Z
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Pisanka
PiSeme ¢uw, aw, 2w (dvojhlasky)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z rozpozna a spravné pise dvojhlasky ou, au, eu.

- 7 upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- 7 procviéuje spojovani pismen do slabik a slov.

- Z hodnoti vlastni praci a navrhuje, jak ji zlepéit.

POMUCKY:

— Pisanka 3 s.1-3 (strana s dvojhlaskami ou, au, eu)

- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- karty s obrazky se slovy s dvojhlaskami ou, au, eu
(U bali¢ek)

Hadanka

Forma: kruh nebo dvojice E
Priibéh: Z pantomimicky predvadsiji jednoduchy

zimni pribéh: Nejprve nabiraji snih do dlani a tvaruji z néj
kouli. Pak si s ni nehlu¢né hazi — pomalu, rychle, vysoko,
nizko. Nakonec mUze U vést kratkou ,koulovacku” podle
slovnich pokynU. Napi: Holky uplacaji velkou kouli, napra-
hnou se a hodi ji. Kluci uskakuiji, kréi se k zemi a snazi se
kouli vyhnout. Celé cviéeni je bez mluveni, Z reaguji jen
pohybem podle U pokynd.

@B 7 pisi na tabulky.

(1.-4. min)

CviCime prsty (5.-10. min)

Forma: u lavice, spolec¢né

Pribéh: 7 si na mazaci tabulku napi$i tiskacim pismem
dvojhlasku AU, EU, nebo OU a pak postupné mazou sou-
¢asné obéma rukama pismena: pravou rukou ukazovackem

PiSeme dvojhlasky (11.-28. min)

Forma: lavice, individualni prace

prvni pismeno a levou rukou ukazovackem druhé, ¢imz se
procvicuji prsty i koordinace obou rukou.

Pomlcky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z otevfou pisanku na str. 2, 3.

U ukaze na tabuli, ze dvojhlasku tvofi dvé pismena. Dvoj-
hldska ma dva tvary, ale jeden zvuk. Jsou jako nerozluc¢ni
kamaradi - jeden bez druhého jsou uplné nékym jinym.

U vyzve Z, aby si prohlédli obrazek na strance a spoleéné

o ném kratce pohovorili. (autobus, euro, pavouk) Které dalsi
dopravni prostiedky zndte? Kde mdZete platit eurem? Mdte

rddi pavouky? Nasledné Z pisi do pisanky. Vzdy pfeétou
dvojhlasku, kterou pisi.

Nasledné radky (29.-35. min)

1.-3. fadek - psani

Z obtahuji dvojhlasky ou, au, eu nékolikrat pastelkou nebo
perem a potom pisi (mizou kazdou dvojhlasku jinou bar-
vou).

@ Z si do sesitu rozdéli Fadek na dvé poloviny: do prvni
poloviny napiSou psacim pismem dvojhlasku, do druhé po-
loviny pak tiskacim napisi slovo obsahujici tuto dvojhlasku

a mohou k nému i nakreslit obrazek.

4. a 5. radek —psani

Z pisi dvojhlasky s velkymi pismeny v fadku podle vzoru.

U obchazi a pfipomina, Ze pismena musi z{stat spojena —
zadné ,mezery mezi kamarady".

6. a 7. radek - docvic

7 prepisuji slova psacim pismem. Ve slovech m(izou krouz-
kovat dvojhlasku.

Nasledna strana:

U mizZe tuto aktivitu vyuzit i k domacimu procviovani. Z si
sami zvoli, kolik fadk{ chtéji napsat. Na konec fadku mize
Z nakreslit hvézdicky podle své snahy — od jedné az po Cty-
fi.

w B&hem samostatného psani U chodi mezi Z a u hezky
napsaného pismenka do pisanky kresli hvézdi¢ku (srdic¢ko).

Navazné aktivity (36.-41. min)

Forma: ve dvojicich

Pomticka: Cteci karta 18

Priibéh: U vyuzije &teci kartu 18 B nebo C. Z &tou slova

s dvojhlaskami, spojuji obrazek se spravnym slovem. U vy-
hlasi hru: Najdi vSechna slova, kterd maji OU - a ted' ta

s AU! Z mohou procvi¢ovat psani tvar(l pismen na s. 1.

Reflexe

Forma: kruh R
Priibéh: Kazdy Z napi$e na mazaci tabulku dvoj-

hlasku, ktera se mu nejlépe psala - ou, au nebo eu. Poté
fekne jedno slovo, ve kterém ji slysi.

(42.-45. min)




Cauoueu () g

auto louka

euro Sauna.

Docvi¢:




Pismenkova pohadka

Poklad
Zlutého draka

Kazdy vecer, kdyZ se snese soumrak a nad lesem
se rozzari hvézdy, schazeji se skfitkové kolem ohynku,
aby si vypravéli pribéhy. Nékteré jsou strasidelné, jiné
plné dobrodruzstvi a nékteré k popukani. Ale ze vSech
pribéhd maiji skfitci nejradgji ten o zZlutém drakovi, ktery
vypraveéla stara skfit¢i babicka Bozenka.

Ten drak pry Zil kdysi v jeskyni pod Kofenovou horou.
Jeho Supiny hraly v8emi odstiny Zluté barvy a jeho oc€i
rudé planuly. Drak stfezil obrovsky poklad ukryty v jes-
kyni - zlaté mince, perly i drahokamy. K pokladu se vSak
nikdo nedostal, protoze drak kazdého zastavil se slovy:
L,Uhadni, na které pismeno myslim, a necham té projit."

Nikdo z téch, kdo zkouseli najit odpovéd, neuspél.
| kdyz drak tvrdil, Ze pfimo pfed sebou maji jasnou na-
povédu, nikdo zadnou nevidél ani neslySel. Mnozi se
polekali jeho zlovéstného pohledu a utekli, jini hadali
naslepo — A, M, R... Nikdo ale drakovu hadanku neroz-
Lustil.

Jednoho dne se k jeskyni vydala mlada skfitci divka.
Nebyla ani velka, ani samy sval, ale méla bystré ocCi
a pohled na draka ji nikterak nedésil. Kdyz stala tvari
v tvar zlutému obrovi, ktery sycel a plival ohen, zhlu-
boka se nadechla a pozorné si ho prohlédla.

Napis$ Z a k tomu hacek,
vypada jak zluty dracek.
Zlaty poklad v sluji strazi,
nikdo se tam neodvazi.

A tu si vSimla zvlastni véci. Draci télo se vztyCenyma
usima a svinutymi k¥idly se kroutilo vzduchem tak, Ze pfi-
pominalo jedno jediné pismeno.

,UZ vim! Mysli§ na posledni pismenko z abecedy. Na
Z!" Fekla divka klidné.

Drak se zarazil. Jeho oci se zaleskly a pak se zasmal -
hluboce a dunivé, az se zemé otrasla.

LSpravné,” zavr€el a ustoupil od pokladu. ,Jen ten,
kdo se neboji hledét zpfima, si zaslouzi vstoupit.”

Divka si mohla vzit cokoli — zlaty kalich, nahrdelnik
z rubind nebo korunu z dracich zubd. Ale ona si vybrala
jen maly zluty kaminek, ktery lezel nenapadné na kraji
hromady.

Skfitkim se pohadka moc libila — hltali kazdé ba-
bi¢Cino slovo, smali se, bali a nakonec zatleskali od-
vazné divce.

A pak BozZenka sahla do kapsy a vytahla maly zluty
kaminek.

Jak se k tobé ten kaminek dostal, babi¢ko?" ptal se
udivené skfitek Jozanek.

,Nékdy mas odpovéd pfimo pred o€ima,” usmala se
babicka a kaminek se ji na dlani tajemné zablyskl.



Pismenkova pohadka Z

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (vyuka strategie porozumeéni textu, hledani souvis-
losti)

- KKK (vyjadfovani se k obsahu, sdileni vlastnich napad)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné, respekt k nazoru
druhych)

- KRP (manipulace s pomdckami, vytvaFeni pismene Z po-
hybem/tvarem)

CILE HODINY:

- 7 se seznami s tiskacim tvarem pismene Z.

- 7 sklada obrazkovou osnovu a vyvozuje pFibéh.

- 7 odpovida na otazky k textu a formuluje vlastni zavéry.
- Z dramatizuje scénku a vyjadfuje emoce postav.

POMUCKY:

- obrazky k pohadce (Z baliek)

- emotikony/smajlici (Z bali¢ek)

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

— (volitelné) latka jako draci ocas, kaminek — rekvizity

Slovana Z

(1.-5. min)
Forma: na koberci, pohybova hra E

Priibéh: U: Kdy? slysis slovo na Z, vyskoé&. Kdy?
slovo na Z nezacind, z(star sedét. Slova: zaba, Zidle, Zluty,
drak, hora, zuzu, stll, Zizala, jablko, Zupan...
Diferenciacet: Z mohou vymyslet vlastni slova na Z.

Prace s obrazkovou osnovou (6.-15. min)

Forma: prace ve skupiné U
Pomticky: obrazky k pohadce

Priibéh: Z dostanou &tyfi obrazky z pohadky (smichané).
Nejprve tipuji, ktery obrazek je prvni, druhy... U &te prvni
¢ast pohadky (skfitci u ohné). Z kontroluji a poloZi na zaga-
tek spravny obrazek. Takto pokraCujeme az do konce.
Diferenciace: U pomaha s pojmenovanim obrazkd, pfi-
padné dava napovédu vétou.

Diferenciace: 7 ve dvoijici pfib&h kratce pfevypravi podle
obrazkd.

Otazky ANO/NE

Forma: kruh,

Pomiicky: emotikony/smaijlici

Priibéh: U poklada otazky, Z zvedaji karticku ANO/NE:
Sedél drak pred jeskyni?

Mél drak zelené supiny?

Skritéi divka se draka nebdla?

Chtél drak, aby uhddli pismeno?

Vzala si divka dom( cely poklad?

Diferenciace : U mizZe otazku pfecist znovu a pomoci ob-
razkem.

Diferenciace: Z formuluji vlastni otazku pro spoluzaky.

(16.-23. min)

Dramatizace (24.-35. min)

Forma: skupiny po 3-4 Z

Priibéh: Skupiny si rozdéli role: drak, state¢na divka, vy-
pravéc, (ostatni skfitci). Kratce nacvi¢i a pfedvedou scénu:
divka pfichazi k drakovi / hleda odpovéd' / vyslovi Z - drak
ji pusti.

Rekvizity (volitelné): latka jako draci ocas, zluty kaminek,
plast.

Diferenciace: Z jen stoji jako postava nebo pomaha s re-
kvizitami.

Diferenciace: Z pfidaji vlastni kratky dialog.

Pismeno Z télem (36.-40. min)

Forma: pohybova aktivita spolecné na koberci

Pribéh: U: Jak vypadd pismeno Z?

Z se ve dvojicich zkusi poloZit na zem tak, aby jejich téla vy-
tvofila tvar pismene Z.

Varianta: tvofi Z z provazk( nebo pastelek na lavici.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v kruhu R
Pomiticky: mazaci tabulky

Priibéh: U: Co se ti na dnesni pohddce libilo nejvic? Z na-

pisi nebo nakresli pismenko Z na tabulku a pod né&j napisi/

nakresli jedno slovo, které si zapamatovali (Zaba, Zluty, zi-
zala, zupan...).




Napis zet a k tomu hacek
a uz je tu zluty dracek!
Zlaty poklad v sluji strazi,
zadny se tam neodvazi.
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Ctyfi podoby Z

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (rozliovani tvard pismene Z, rozvoj slovni zasoby,
spravné vyslovnosti)

— KKU (feseni rébusu)

CILE HODINY:

- 7 rozpozna &tyfi grafémy 7.

- 7 &tou slabiky a jednoducha slova obsahuijici hlasku Z.
— 7 lusti rébus podle tabulky.

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- demonstraéni plakat Z (U bali¢ek)
— nahravka v inter. UC.

Rikanka (1.-6. min)
Forma: kruh sdileni E

Priibéh: Z sedi v kruhu a opakuji po U: Zdba skd-

Ce vysoko, pridame ji na triko. Poté U intonaCné obmeénuje
fikanku a Z se snaZi jeho intonaci napodobit. (MGzZe to byt:
rychle, pomalu, vesele, smutng, s dupanim, s tleskanim...)
U polozi otazky: Kolik slabik ma slovo Zzdba? Na kterou
slabiku slovo zacind? Na kterou hldsku slovo zacind? Pak
pocatecni pismeno demonstrativné piSe na tabuli.

U: Pismenko Z napiseme, korunku mu nasadime, pismenko
7 privitdme.

Diferenciacet: U vyzve 7 k zamysleni: Myslite si, Ze Zdba
mdZe nosit triko? Pro¢ ano, nebo pro¢ ne? Co by na ném
méla za ndpis?

@ HV: Z tvofi zabi koncert. Sedi v kruhu a U postupné
poklepava kazdému Z na rameno, &imz mu dava pokyn

k tomu, aby zagal kvéakat jako zaba. Kazdy Z mize zvolit jiny
zpi’lsob kvakani — mlze byt rychlé, pomalé, veselé, smutné,
hlasité nebo tiché.

Demonstracni plakat (7.-15. min)

Kdyz U chce tfidu ztisit, uml&i postupné Z dotykem na ra-
Forma: lavice, pohyb po tfidé
Pomicky: demonstrac¢ni plakat Z

meno. Koho se dotkne podruhé, mlci.

Priibéh: U upozorni na podoby pismene Z.

Z popisuji, co vidi na demonstracnim plakatu. Slova, ktera
obsahuji Z nebo na né&j zacinaji, vytleskaji nebo vyhlaskuiji.

Podoby pismene Z:

Z obtahnou v lité velké tiskaci Z, v basniéce zakrouzkuiji
pismena Z 7.

Basnicka s pohybem: 3

Napis zet a k tomu hc’:éekv(Z pisi ve vzduchu.)

a uZ je tu Zluty dracek! (Z predvadi udiv.)

Zlaty poklad v sluji strazi, ( Z stoji v pozoru jako straz.)
Zddny se tam neodvdZzi. (Z se otodi.)
Cviceni1 (16.-22. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Priibéh:

Pojmenuj obrazky. Obtahni pismeno Z v kazdé slabice
podle barvy druhého pismene ve slabice.

@ HV: U pusti tfi rlizné hudebni ukazky. Z poslouchaiji
a snazi se poznat, ktera z nich je svatebni pochod. Kdyz
tuto ukazku uslysi, postavi se.
Cviceni 2 (23.-28. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici

Pomticky: mazaci tabulky

Priibéh:

Cti sloupecky slabik a slov s hlaskou Z.

ma U pfipravi sloupecky slabik na papirech (kazdy slou-
pecek z u€ebnice na jednom papire), které jsou rozlozeny
po podlaze nebo nalepeny po tfidé. U kazdého sloupecku
Je jednoducha znacka, napfiklad srdi¢ko. U da instrukci, aby
Z zjistili, kde se nachazi zluty sloupeéek z uéebnice. Z se
prochazeji po tfidé a hledaji papir, na kterém jsou slabiky ze
zlutého sloupecku. Kdo najde spravny papir, posadi se.
Poté na mazaci tabulku nakresli znacku sloupecku (napfi-
klad srdicko), kterou vidéli na papife ve tridée.
Diferenciace: Z prepisi sloupedek napsany malym tiska-
cim pismem na tabulku velkym tiskacim pismem.

Cviceni 3 (29.-40. min)
Forma: v lavici

Pomlicky: nahravka v inter. u¢

Priibéh:

Rozlustéte slova a prectéte véty. Pak si poslechnéte
nahravku. Co dalSiho jste se o Zizale dozvédéli?

Z se podivaji na tabulku s pismeny a &isly. Kazdému &islu
odpovida jedno pismeno. Podle uvedenych Cisel pod obraz-
ky Z zjisti spravna pismena a slozi z nich slovo, které doplni
do véty.

Po kontrole fedeni a pfeéteni véty: Zizala kypfi plidu. Zizala
nema oci. U pusti poslech:

Zizala nemd oéi! Nepottebuje je — neumi koukat jako my. Ale
to ji viibec nevadi! Pomoci télicka citi, kde je vihko a kam
md lézt. TakZe i bez oCi vi, kam se schovat pred slunickem.
Je to prosté sSikulka pod zemi! A jesté néco vam povim.
Zizala si pod zemi déld malé chodbicky. Pfitom réizné roz-
hrnuje a michd hlinu. Diky tomu se do pldy dostane vzduch
i voda a rostlinky mohou lépe rist. Této uZiteé¢né cinnosti
Zizal fikdme kypreni. Proto se fikd, Ze Zizala kypfi pddu.

@ €JS Kromé kypteni pldy je Zizala uzite¢na také tim,
Ze pfeménuje organicky odpad na exkrementy, které poma-
haji vytvaret Urodny humus. Z tuto aktivitu pFiblizite tak, ze
ZiZzala sezere organicky odpad (zetlelé listi atd.) a ten pak
vykaka”. Vyrobte si ve tfidé vermikompostér, kde Z mohou
tuto Cinnost zizal pozorovat. Navody naleznete na internetu.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: komunitni kruh R
Priibéh: 7 si stoupnou do kruhu. Postupné kazdy

Fekne nahlas zvife, které zacina na pismeno Z nebo ho ob-
sahuje (napf. zaba, zirafa, uzovka, zralok, zelva, mroz...).
Slova se mohou opakovat. Kazdy dalsi Z Fekne své slovo
trochu silnéji nez ten pred nim. Kruh se tak postupné zesilu-
je, jako kdyby hlas zvifat silil!

Vi
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Na tuto hodinu navéievme:
Denik pismen a slabik Z
Pisanka: Pismena 4 =/




Pismenkova mise Z

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY: )
- Z upevni grafickou podobu pismene Z.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:

— samolepky (zirafa, zaba, Zelva a zizala, zralok, zako)
LEVA STRANA

(1.-5. min)
Forma: kruh E

Priibéh: U klade oteviené otazky, Z diskutuji ve
dvojicich. Ktera vidis zvifata? Vymyslis dalsi zvifata na pis-
meno Z? Kdo Zehli? Kdo Zehli u vds doma? Kterou kartu drzi
Ela? Vymysili, co fikd Teo, slovo &i slova zaéinaji hidskou Z.

@B vymysti vétu: Z vymysleji vétu, kde viechna slova
zacinaji hlaskou Z, napt. Zaneta Zuzld Zuzu.

ﬁ]il 2: Chybovka: 7 feknou vétu, ktera neni pravdiva.
Napf. Ela spokojené zehli.

Ukol pro Z: Vlybarveni prvni strany + pismene Z + psani
Fadkd Z.

@D 7 mohou malovat dalgi obrazky na hlasku Z kolem
velkého grafému. Na dalSi fadek mohou psat slova s Z.

Rise zivocicht (6.-40. min)

U

Cviceni1

Poznas Zivocéichy podle stinli? Ke stinlim nalep spravné
nalepky.

Forma: lavice

Pomuicky: samolepky

Z si prohlédnou obrazek se stiny Zivo&ichfl na prostéradle.
U je vyzve, aby podle tvaru stinu poznali, o které zvife jde,
a popsali znaky, které je k tomu vedou. Poté Z nalepi do-
stupné samolepky (zirafu, zabu, zelvu a zizalu, zako, zralo-
ka) pod/na spravné stiny. Na zavér si Z spoleéné zkontroluji
spravnost a kratce si vysvétli, podle ¢eho zivoCichy poznali.
Diferenciace : Pfed samotnym cvi¢enim U promitne na
tabuli obrazky rliznych Zivocich(, kazdy ma u sebe své Cis-
lo. Spole&né se 7 si zopakuiji, jak jednotliva zvifata vypadaiji
a jak se jmenuiji, aby je Z bezpeé&né poznali. Potom U Fika
nazvy zivog&ichl a Z na své tabulky zapisuiji &islo toho zvife-
te, které vidi na tabuli.

Cviceni 2

Nakresli do bubliny svého oblibeného zivocicha a zahraj si
hru Moudra sova.

Forma: kruh

Priibéh: Z si do myslenkové bubliny vlevo od Tea zakres-

li své oblibené zvite. Potom Z hraji ,hadaci hru”. Jeden

Z (moudra sova) si mysli jedno zvife. Ostatni pokladaji otaz-
Ky, na které lze odpovédét jen ,ano” nebo ,ne". Podle od-
povédi se snazi zvife uhodnout. Po uhodnuti si role vyméni
dalsi dité. Hra rozviji logické mysleni a schopnost ptat se
spravné.

w Z na mazaci tabulku nakresli nové vymyslené zvife
slozené z &asti zvifat, ktera zaginaji na hladsku Z. Naptiklad
m0ze mit hlavu Zraloka, télo Zizaly a nohy Zelvy. Fantazii se
meze nekladou - diileZité je, Ze vSechny &asti zaéinaji na Z.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomucky: samolepka

Pribéh: Zaci provadséji sebehodnoceni pomoci samolepky
mise splnéna.




RISE ZIVOCICHU

Poznas Zivoéichy podle stinGi? Ke stinim nalep spravné nalepky.
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Pisanka
PiSeme 1, «

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pi$e malé psaci f a malé psaci 7.

- 7 upeviiuje &tenafské i grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpUsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:
- Pisanka 3 s. 4-7 (strany s psacimi pismeny , z)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

— karty s obrazky slov od f a z (U balicek)
Hadanka

- &teci karta €. 20 (U balicek)
(1.-4. min)
Forma: kruh nebo dvojice E

Priibéh: U fekne jazykolam: Rezu dFivi, Ze, Ze Ze,
kdo to dfivi dofeze. Kterd dvé pismena se v tomto jazykola-
mu hojné vyskytuji? Napis na tabulku. (F, Z)

(5.-10. min)

mﬂ Vymysli dalsi slovo, které obsahuje pismena F a Z.
CviCime prsty
Forma: u lavice, spolec¢né

Priibéh: U: Prsty se dnes nauci vinit jako feka

a pak se proméni v jeZka. Nejprve ,délame prsty vinky" -
prsty obou rukou stfidavé kmitaji nahoru a dold. Poté ,déla-
me hacek" — prsty vykresli maly obloucek do vzduchu (je-
den prst po druhém). Nakonec ruce ,délaji" hacek — pohyb
zapéstim.

@ U m{ze ptidat kratkou fikanku: Reka tece, vini se, je-
Zek bézi, jeZi se.

PiSeme malé psaci (11.-23. min)

Forma: lavice, individualni prace

Pomiicky: pisanka s. 4, mazaci tabulka

Priibéh: Z si otevfou pisanku na str. 4, U pise na tabuli malé
psaci r, poté z néj tvori . U zada ukol: Napis na tabulku
slabiku ra. Nad r napi$ hacek. Kterd slabika ti vznikla? (M-
zeme vyuzit slova: rasa - fasa, rada — fada.)

U fika basnicku:

Malé r

(Vychazime zr.)

Do pllky chvdtam, vinku udélam.

Rychle dold, oto¢im se, ocdsek tu mam.

A pak hdéek pridéldm. R tu raézem mdm.

Z pisi pismeno do vzduchu, na tabulku, poté do pisanky.
Klademe dtiraz na: pfesné umisténi hacku - nad horni ¢ast
pismena, ne nakfivo, plynuly pfechod mezi oblou¢kem

a dolni ¢asti, spravny sklon.

PiSeme malé psaci z (24.-35. min)

Forma: lavice, individualni prace

Pomticky: pisanka s. 6, mazaci tabulka

Pribéh: U navazuje: Z pismenka r jsme udélali i, zvlddne-
me udélat pismenko Z z pismenka z? U napiSe malé psaci
Z a fika basnicku:

Malé z

Pismenko r zacni psdat,

pak si zacni trosku hrat.

Nahoru se kousek vratme,

do okénka nahlidnéme.

Na linku si sedneme

a po lince vyjdeme.

Hdcek pridélame, pismenko Z dostaneme.

Z zkousi psat na tabulku a poté do pisanky.

Klademe dUraz na:

plynulé napojeni oblouc¢kl, hacek nad pismenem, spravné
proporce horni a dolni ¢asti

Nasledné radky

1. fadek — obtahovani novych pismen
2. tadek - samostatné psam’ i (2)
3. Fadek — kombinace: Z pisi slabiky

Nasledné strany

U mUzZe dalsi fadky (strany) vyuzit k domacimu procvicova-
ni. Z si sami zvoli, kolik Fadk{ cht&ji napsat — oznaéi to ba-
revnym puntikem podle toho, na kolik si troufaji.
Diferenciace : Obtahuji a piSi pouze nékolik pismen.

Navazné aktivity (36.-43. min)

Forma: ve dvojicich

Pomticka: Cteci karta ¢. 20

Priibéh: Z &tou slova se skupinami Z a tvofi s nimi kratké
véty. U vyhlasi soutéz: Kdo najde a spocita nejvic slov

s hackem?

Reflexe (44.-45. min)

Forma: kruh R
Pribéh: Kazdy Z napi$e na mazaci tabulku pis-
meno, které se mu psalo lépe - F nebo Z. U se pta: Které

pismeno bylo téZ3i? Na co si musis ddt pozor, aby se ti po-
vedlo?

ﬁ@ Na zavér si Z do pisanky dokresli k pismenk{m ob-
razky — napf. feku a zabu, které maji stejné hacky jako jejich
nova pismena.
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Cteni slov se Z

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (Cteni s porozuménim slov se 7)

- KKU (samostatna prace podle pokyn()

- KOS (soutéz, spoluprace v tymu, dodrzovani pravidel, hra
pro uvolnéni)

- KOB (zajem o zivodichy, vodu v krajing, péce o Pom{cky)

- KDG (Z vyuzivé digitalni technologie k vyhledavani a tfi-
déni informaci)

CILE HODINY:

- 7 ¢&te slova se Z s porozuménim.

- 7 si roz&ifuje slovni zasobu.

- Z vyhledava zivocichy a tfibi poznatky.
- Z porozumi jednoduchému textu.

POMUCKY:
— mazaci tabulky (Z bali¢ek)
- placacky (pro pohybovou aktivitu)

Coje zivé? Co je nezivé? (1.-5. min)
Forma: kruh/lavice E

Priibéh: U poloZi otazku: Znds néjakd slova, kte-

rd zaéinaji na Z? Znds néjakad zvitata, kterd zadinaji na Z?
U vede diskuzi: Které véci jsou Zivé a které ne? Jak to po-

Cviceni1 (6.~15. min)

zndme?

Forma: samostatna prace / ve dvojici
Priibéh:

Cti zacatky vét a premyslej, kterymi slovy by se daly
vhodné dokongit. Pak Skrtni slova, ktera se do véty
nehodi.

Z &tou véty a vybiraji spravné slovo — skrtaji slovo, které
se do véty nehodi. U ndhodné vyvoléa dvojice, které feknou
spravné feseni a zdGvodni svou volbu.

Diferenciacev : U s jednotlivcem precte vétu a nabidne
moznost vybéru.

Diferenciace: Z zkusi Fict vlastni vétu s pouZitim vyskrt-
nutého slova.
Cviceni 2 (16.-22. min)
Forma: prace v lavici / dvojice

Pomlicky: pracovni u¢ebnice

Priibéh:

Ve sloupeccich jsou hapsana slova. Sloupecky oznacuji
nasi kamaradi. Precti si slova ve sloupecku. Precti slova

v fadcich oznacenych symboly. Vybarvi policka s nazvy
zvifat. Poznas, co ti vyslo? Zako je zvlastni slovo, vis, co
znamena?

Z &tou slova ve sloupedcich a v Fadcich, hledaji Zzivogichy

a vybarvuiji je. U zkontroluje porozumeéni vybérem slov, pta
se napf.: Pro¢ jsi vybarvil/a Zraloka?

Z si v tabulce mohou oznagit zvifata (pfipadné jina slova,
ktera neznaji), potom vyhledame informace, pustime si vi-
deo...

Diferenciace: U projde prvni sloupecek se Z nahlas, po-
mUzZe mu vyhledat dva nazvy zvifat.

Diferenciace: Z si vyberou jedno zvife a vytvofi k nému
jednoduchou vétu (napt. Jezek dupe.)

Na papousky (23.-28. min)

Forma: na koberci

Priibéh: U fika slovo/vétu/souvéti. Ukazuje na sebe. Potom
ukaZe na Z a ti musi zopakovat.

Diferenciace: Z se mlzou s U v roli ,predfikavage” vystFi-
dat.
Cviceni 3 (29.-38. min)
Forma: Cteni v lavici / kruh

Priibéh:

Precti si povidani o ZiZzale. Pak premyslej. Co by mohl Teo
vypravét Ele o zizale? Nakresli zizalu.

Z &tou text o Zizale (mohou se stfidat po vétach). Poté
podtrhnou slova s pismenem Z. Nakresli Zizalu. U podpofi
porozumeéni: Kde Zije Zizala? Co déld, kdyz prsi? Md zizala
nohy?

Z povidaji, co se dozvédéli o Zizale.

Diferenciace: U &te text nahlas, Z podtrhuje podle sluchu.
Diferenciace: Z vymysli dali vétu o Zizale nebo nakresli,
co déla.

Reflexe (39.-45. min)

Forma: kruh R
Pomticky: mazaci tabulka

Priibéh: Z napisi nebo nakresli jedno zvite ze cviéeni, které
si zapamatovali.

Sdili ve dvojici nebo kratce ve skupiné.

U klade zavérecné otazky: Co dnes bylo snadné? Co pro
tebe bylo nové?

Nasledujici dvojstrana slouzi k dalsimu procvico-
vani. (U vyuZzije dle potieb Z.)

vig
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) J 1. Cti slova. Skrtni slova, ktera se nehodi.

ZAn Zvykat.
Zizala je rzova.  Jezek umi €&— slow#it
M

V I

LY j P 2. Cti. Vybarvi zivo&ichy. Co se objevilo? OBRYS RYBY

- slozen4
9 -slozita
o - slouzi
& zarovka Rizenka @ Nzelvy

06 Jj 3. Cti. Nakresli zizalu.
Zizala je riizova. Nemd zadné zj $ . Také nema Zadne @9
a . Zizala Zije pod zemi. M4 tam své cesty.
Co kdyz venku %CL} ? Voda stéka pod zem. Zizala ma cesty
plné vody. Najednou se ji domov zaplavi. Zizala musi ven.
Zaleze jinam. Najde si misto pod kamenem. Ma rada tmu.
A uz je zase doma.

= Teo vypravi Ele o zizale. Co vypravi?

j Nakresli zizalu.
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©© # 2. PisA-ANO,N-NE.

Zelva Zidle
Jsem ze zeleza. N A
Umim plavat. A N
Zivim se listy. A N
Patrim ke stolu. N A
Mam krunyr. A N

ﬁ P ! 3. Skrtni vdechny podoby Z. Hledej nazev zvifete. Nakresli ho.

K Sty R i O St K ot O oo D o Y s |

KROKODYL
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O krok dal po Z

Tato dvojstrana slouZi k dalsimu procvicovani. (U vyuZije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (samostatna prace podle pokynl, hodnoceni své
prace)

CILE HODINY:

— Z rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

— 7 rozviji dovednost kritické prace dle zadani.

POMUCKY:
— diferencované pracovni listy 56/1 (U balicek)
- samolepky (Z bali¢ek)

Cviceni1

Pribéh:

Podivej se na obrazek a pojmenuj ho. Do prazdnych
ramecku napis$ vZdy prvni a posledni pismeno slova.

Diferencovany PL:
@ Napis prvni pismeno nazvu obrazku.
Z zapisuji prvni pismeno nazvu obrazku.

H Podivej se na obrazek a nahlas si fekni jeho nazev.
Dopli do mfizky pod obrazkem prvni a posledni pismeno
slova.

Ukolem Z je doplnit do m¥izky pod slovem prvni a posledni
pismeno slova.

Cviceni 2

Pribéh:

Podivej se na véty v tabulce a rozhodni, jestli plati pro
Zelvu, nebo pro Zidli. Do spravného okénka napis A jako
ANO, kdyz vyrok sedi, nebo N jako NE, kdyz nesedi.
Ukolem Z je do pfislusnych poli¢ek zapisovat A — ANO
nebo N — NE podle toho, zda je vyrok pro zelvu nebo zidli
pravdivy.

Cviceni 3

Pribéh:

Hledej v pismenech nazev zvifete. Vyskrtej vSechny
podoby pismene Z. Precti slovo, které tam z{stalo. Do
obdélniku pod radkem nakresli jeho obrazek.

Po vyskrtnuti tvarl Z preétou vzniklé slovo a uréi zvite (kro-
kodyl). V podlouhlém obdélniku pod Fadkem je prostor pro
dokresleni krokodyla.




Cviceni 4

Pomicky: samolepky

Pribéh:

Podivej se na obrazek na nalepce, pojmenuj ho a rozhodni,
jestli ve sloveé slysis hlasku Z. Pak samolepku nalep

do spravného rameéku. Umisti do rameék véechny
samolepky.

Cviceni 5
Priibéh:
Skrtni slovo, které nepatfi do Fadku.

Ukolem Z je slovo, které se tematicky nehodi do skupiny,
vyskrtnout.

Cviceni 6
Pribéh:
Vybarvi Zidle spravnou barvou.

Ukolem 7 je kazdy obrazek vybarvit pfesné podle preétené
barvy.




Qg 4. Je ve slové Z? Nalep.

ﬁ 5. Skrtni, co do Fadku nepatii.
Tom je-na/ Teo Ela RUzena Zaneta

zizala mroz  uzovka  Zluva  Zelva jal-n‘d’

Zidle kreslo postel stal Z 0 police

@6 ! 6. Precti a vybarvi.

A

zelena modra

tyrkysova
rdzova zluta oranzova
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svetr metr cukr smrk slza

@) @ C’ 2. Poslechni si pfib&h. Zakrouzkuj kli¢ové obrazky. Cti.

Vynalez cukru

Driv se kousky cukru sekaly z velkych kusU. Jednou se
Juliana snazila useknout kousek cukru. Sekla se. Au.
Proto jeji manzel Jakub vymyslel kostkovy cukr.

Kostka je mala. Nemusi se sekat. Kostkovy cukr

je i na znamce na dopisy. Je to velky vynalez.

OO C’ 3. Cti. Zakrouzkuj

spravne moznosti. P J 4. Najdi a vybarvi zvirata.

Coseji?

“metr
svetr

Co ma vlk?

‘@

Coj
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Vyvozeni cteni slov se
slabikotvornymR, L

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (prace s informacemi z poslechu)
- KKK (poslech a ¢teni s porozuménim)
— KPP (vyhoda vynalez()

CILE HODINY:
- Z se seznami se slovy se slabikotvornym R, L.
— Z slova déli na slabiky.

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- skladaci abeceda (U bali¢ek)
- emotikony/smajlici (Z bali¢ek)
— karty s grafémy (U balicek)

Pridej hlasku

Forma: sdileni ve dvojicich

(1.-6. min)

Pomucky: skladaci abeceda, mazaci tabulka

Priibéh: U napiSe na tabuli slovo - vik. Pridej do slova na
spravnou pozici hlasku A, aby vznikl dopravni prostredek.
(Z slozi slovo VLAK.) Pfidejte do slova VLK hldsku E, aby
vzniklo dopravni zafizeni na hordch (VLEK).
Diferenciace: U nazorné poradi Z tak, ze vzniklé slovo
vyhlaskuje.

Diferenciace4: Z tato slova prepisi na mazaci tabulku a vy-
tleskaiji.

Zrcadla (7-15. min)

Forma: kruh

Priibéh: U vytleskava slova se slabikotvornym Ra L —

Z opakuiji. U obménuje vytleskavani slov (tleska do stehen,
vyskakuje, slabiky vydupava, vytleskava nad hlavou...).
Diferenciace: Z skladaji slova z prvniho cviéeni v uéebnici

Cviceni1

se skladaci abecedou.
(16.-19. min) U

Forma: lavice
Pribéh:

Precti a vytleskej slova.

Z obrazky vytleskaji a prectou slova.

U napiSe na tabuli slova METR, SVETR. CUKR. Souvislou
¢arou rozdéli slova na slabiky. Co maji slova spole¢ného?
(stejnou druhou slabiku KR)

Cviceni 2 (20.-30. min)
Forma: v lavici

Pomticky: nahravka v inter. u¢., emotikony/smajlici

Pribéh:

Poslechnéte si pfibéh o ceském vynalezu. Tim je kostkovy
cukr. Dozvite se, kdo kostkovy cukr vynalezl a jak se to
stalo.

U pfipomene/vysvétli Z slovo vynalez.

Nasledné si Z poslechnou pFibéh.

Poslech: Vis, co je vyndlez? To je néco, co vymysleli lidé
pro ostatni. Tedy to vynalezli. Vynadlezy jsou prima. Bez
nékterych si uz nedovedeme nds Zivot predstavit. Ted'
vam povim o jednom skvélém vyndlezu. Tykd se cukru.
Driv se cukr nekupoval v sdcku jako dnes. Lidé si kupovali

cukr v jednom velkém kuse, kterému se rikd homole. Tu si

donesli domd, a kdyZ potfebovali trochu cukru, vzali si se-

kdcek nebo kladivo a do homole cukru bouchli nebo sekli.

Kousky cukru pak jesté nékdy drtili, aby méli jemny prasek.

Asi vads napadne, Ze tohle musela byt pékna fuska. Nez si

¢lovék nabouchal, nasekal a nadrtil trochu cukru, tak se

u toho pékné zapotil. Nastésti v jednom ceském mésté Zil

jeden majitel cukrovaru se svou manzelkou Julianou. Pre-

Ctéte si, co se jednou Juliané stalo...

U: Zakrouzkuj v fadé obrdzky slov, kterd souvisi s pribé-

hem.

U Fiké vyroky, Z prostfednictvim smajliké odpovidaiji.

- Kostkovy cukr je vyndlez, ktery vymyslel feditel Petr.

— Kostkovy cukr Jakub vymyslel, aby si jeho Zena nezranila
prsty pfi sekdni cukrové hroudy.

— Kostkovy cukr je Cesky vyndlez.

- Kostkovy cukr najdeme na ceské bankovce.

Diferenciace : U pred konkrétni otdzkou ¢te vzdy Cast pfi-

béhu, ktera s odpovédi souvisi.

Diferenciace: Z feknou vyrok spravné.

@ VV: Z navrhnou dopisni znamku s kostkovym cukrem.

Cviceni 3 (31.-38. min)

Forma: v lavici

Pribéh:

Precti si otazku a zakrouzkuj slova, ktera na ni odpovidaji.
Z predtou otazku a krouzkuiji spravna slova.

Cviceni 4 (39.-40. min)

Forma: v lavici
Priibéh:
Najdi vSechna zvirata a vybarvi je.

Z hledaji schovana zvitata a vybarvi je. Ve dvojicich pojme-
nuji a vytleskaji vSechny schované obrazky.

Pismenkovy boxik

Forma: dvojice, volny pohyb po tfidé R
Pomucky: karty s grafémy

Pribéh: 7 losuji pismena (karty s grafémy) a vymysleji slo-
va, ktera zacinaji na dané pismeno. Kazdé slovo musi sou-
viset s dnesni hodinou ¢eského jazyka. Po vymysleni slova
Z vysvétluji, jak souvisi s tématem hodiny.

(41.-45. min)




Cteni slov se
slabikotvornymR, L

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (vybér spravné moznosti, sebehodnoceni)
- KKK (rymy)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné)

CILE HODINY:

- 7 ¢&te slabiky se slabikotvornymi souhlaskami R, L, dba na
spravnou vyslovnost.

- 7 spojuje slova s obrazky a vyhledava spravné varianty.

- 7 &te a tvofi rymy, pracuje se slabikami.

- 7 luéti a zapisuje slova podle napovédy.

POMUCKY:
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

Vymysli slovo (1.-5. min)
Forma: na koberci E

Pribéh: U fika slova se slabikotvornym R, L (napf.
vlk, metr, svetr, kapr, mrkev).

Z vzdy slovo zopakuji a vytleskaiji slabiky.

U: Nékdy si tfeba R chce trochu vic uzit, a tak ndm ve slabi-
ce jesté vic zadrnci. Ono tam nic jiného nezni, tak si zahraje
na dileziteho. — vede déti k prozitku, ze slabiku tvofi R nebo
L, trénink spravné vyslovnosti.

Diferenciace+: Z jen tleskaji rytmus, opakuiji slovo po U.
Diferenciace: Rychlej$i Z mohou sami navrhnout dalsi

Cviceni1

slovo se slabikotvornym R/L.
(6.-12. min) U

Forma: prace v lavici
Pribéh:

Prohlédni si obrazky a precti slova. Podtrhni spravné
slovo.

Z ¢tou tFi nabidnuta slova a podtrhnou to, které patfi k ob-
razku.

Diferenciacev : U naznaci pod slova obloucky. Pfipadné
vede Z: Co je na obrdzku? (ryba) Na které pismeno zaci-
nd? (na R) Je tom slovo na R? (neni) Co by to mohlo byt
za rybu? (kapr) Na které pismeno zacind kapr?... Hledej to
slovo.

Diferenciace: Z tvofi vétu se slovem, které vybrali. Nebo
dokresli malé obrazky k nevybranym slovim.
Cviceni 2 (13.-18. min)
Forma: v lavici, samostatné nebo ve dvojici

Pribéh:

Prohlédni si obrazky a pojmenuj je. Zapis prvni slabiku
pod obrazek. MliZes pouZit napovédu.

Z maiji u obrazkd napovédu slabik (tr, sl, mr, vr). Jejich tko-
lem je napsat spravnou slabiku pred slovo.

Diferenciace: Z pracuji s pomoci - U ukaze prvni pfiklad
na tabuli.

Diferenciace: Z mohou vymyslet dalsi slova se stejnou
slabikou.

Na trpaslicka (19.-26. min)

Lze vynechat.

Forma: skupinova hra

Pomlicky: karty slov se slabikotvornymi R, L.

Pribéh: Na zemi jsou kartiCky se slovy (vik, vrba, metr, sve-
tr..). Z jsou ,trpasli¢ci”, pohybuji se po zahradce. U zavola:
Najdi slovo, které md R. Z se ho snazi co nejrychleji najit

a postavit se k nému jako trpasli¢ek na zahradce. Postav se
k jednoslabi¢nému slovu.
Cviceni 3 (27.-34. min)
Forma: prace v lavici

Priibéh:

Cti véty, které se rymuiji. Do prazdného Fadku dopis slovo
tak, aby i zde vzniknul hezky rym.

Z ¢tou kratké dvojversi a hledaji rym. Z mohou slovo napsat
jakymkoli zp@isobem. Poté Z hledaiji vlastni rym ke slovu,
které U zada (napf. metr, vik, kapr).

Diferenciace: U ¢te text se Z, pomaha s hledanim rymu.
Diferenciace: Z tvofi sami celé kratké dvojversi.

m Z mohou rymy skladat z abecedy.

Cviceni 4 (35.-39. min)
Forma: v lavici/ ve dvojici

Pribéh:

Prohlédni si obrazky. Ze zpifehazenych pismen sloz
spravné slovo a napis$ ho na linku. Vybarvi spravny
obrazek.

Z si feknou, co je na obrazcich. Které ze dvou slov v sobé
ma tu drncivou slabiku? Pak spravné sefadi pismena toho
slova. Slova mohou Z napsat psacim nebo tiskacim pismem.
Mozna, ze nékoho zmate slovo dort, je v ném také R. Jedna
se ale o jednoslabi¢né slovo se samohlaskou O.
Diferenciace< : U ukaze prvni priklad a spole¢né slozi
slovo.

Diferenciace: Z vytvofi kratkou vétu se slovem, které vy-
lustili.

Reflexe (40.-45. min)

Forma: v kruhu / v lavici R
Pomticky: mazaci tabulky

Priibéh: U: Které slovo té dnes nejvic zaujalo? Napis ho
nebo nakresli. Sebehodnoceni: palec nahoru / do strany /
dold - jak se mi dafilo.

Vs
~ N

Na tuto hodinu navaZzeme:
Pisanka: Pismeno &/




) ﬁ 1. Cti. Podtrhni spravné slovo.

cukr

krtek

VR
TR MR SL VR
@) ﬁ 3. Cti. Vymysli rym.
Kdo tu srka? Jan nam rekl,
Kdo tu vrka? ze dort pekl.
Koza porad trka, Svetr je z vlny,
do vratek nam drka. rdze ma TRNY
P ! ﬁ 4. Vylusti. Vybarvi. Pis.
T E T R
V R S M E
SVETR METR
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Pisanka
Piseme 2/

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pise velké psaci L.

- 7 upeviiuje &tenafské i grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpUsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:

- Pisanka 3 s. 8-10 (strana s psacim L)
Hadanka

- mazaci tabulka (Z baliek)
(1.-4. min)
Forma: kruh nebo dvojice E

Priibéh - zpivame: U pusti zndmou melodii a na

tabuli napiSe slabiky LA, LE, LO. Béhem hudby ukazuje vzdy
jednu slabiku a Z ji zpivaji na melodii pisni¢ky. Kdyz U ukaze
dalsi slabiku, hned na ni pfejdou.

ma Na psani pismene L se pfipravime prlpravnym cvice-
nim. Z kresli na tabulku plynulé vinky jednim tahem - stfidaji
malou vinku a velkou vinku. M&zeme ménit i rytmus, tfeba
dvé velké vlny a jedna mala. Tak si Z nacviéi plynuly pohyb

Cvicime prsty (5.-10. min)

potfebny pro psani L.

Forma: u lavice, spole¢né
Priibéh: U vybere jednu z uvolnovacich fikanek.

PiSeme velkeé psacilL (11.-28. min)

Forma: lavice, individualni prace

Pomlicky: pisanka, mazaci tabulka

Pribéh: 7 otevfou pisanku na str. 8 s psacim velkym L.

U vyzve Z, aby si prohlédli obrazek na strance a spole&né

0 ném kratce pohovofili. Které zvife je na obrdzku? (le-
nochod) Zndte dalsi zvifata, kterd zacinaji na L? (lachtan,
lemur) U napiSe na tabuli velké psaci L a pak provede kouz-
lo. Z haéku prejde do smy&ky a ma noveé pismenko. Z zkousi
na tabulku. Poté pfida basnicku:

Velké L

Pismenko S uz umis psdt,

tak se miZes radovat.

Jenom dole misto hdacku,

pridélame krdsnou klicku.

Z nejprve pisi do vzduchu, pak na tabulku, nakonec do pi-
sanky.

Klademe duraz na: plynuly obloucek bez zastaveni, klicku
ve spodni ¢asti pismena, ktera se hladce napojuje na radek,
spravny sklon a velikost pismena.

Nasledné radky (29.-35. min)

1. fadek — obtahovani velkého L

2. fadek — samostatné psani podle vzoru

3. Fadek - docvié: 7 stFidaji velké L s malym L.
Diferenciace: Z obtahuji pismena barevné, poté prepisuji
nékolik tvard.

Diferenciace?: 7 tvofi kratka slova (Lenka, Llca, lano).

w U mlize vyzvat Z, aby si zkusili napsat ,nejhez&i L
a ukazali ho spoluzakdm.

Navazné aktivity (36.-41. min)

Forma: v lavici, ve dvojicich

Pomlicka: Pisanka, ¢teci karty, hry, PU strany O krok dal,
Denik pismen a slov

Priibéh: Z pracuji s réiznymi materialy podle potfeby a podle
svych schopnosti pracovat samostatné nebo ve skupiné.
Forma: kruh

Priibéh: Kazdy Z napise velké L na mazaci tabul- @

ku - to je jeho ,vstupenka" na prestavku. U: Kterému pisme-
nu se L podobad? Na co si musis ddt pozor pri psani?

Reflexe (42.-45. min)



Docvic:

tele s kravou

klzle s kozou

kure se slepici

Docvi¢:




Pismenkova pohadka

v

Si

Nejkrasn
Sereda

J

\

Ve velké zamecké zahradé Zila spousta skfitk{. Byli
malic¢ci, nosili ¢epicky z okvétnich listkli a milovali
praci na zahoncich. Kazdy mél svdj ukol — nékdo ro-
sil sedmikrasky, jiny lestil listy jitrocele a dalsi vyhanél
slimaky z jahod.

V té zahradé byl ale jeden kout, kam se zadny skfitek
neodvazil. Byl zarostly, tmavy a trochu to tam pach-
lo po mechu a tlejicim listi. A hlavné — kazdou noc se
odtamtud ozyvaly prapodivné zvuky. Ne bzuceni, ne
mnoukani, ale dlouhé, divné skreky, ze kterych skfit-
klm naskakovala husi kize.

.10 musi byt néjaka priSera!" Septali si veCer u hrnic-
ku pampeliSkového Caje.

LUrcité ma zelené zuby!” dodaval skritek Klasek.

+A tfi oCi a Supiny na bradé!” pfidavala Silenka.

A tak tomu strasidlu dali jméno — Sereda. Protoze jak
fikali: ,Kdyz tak vfiska, to musi byt urcité pékné Seredna!”

Jednoho dne se nejmladsi skfitek Bojinek rozhodl
pro odvazny krok. ,Ja se na tu Seredu pdjdu podivat!”
prohlasil.

,Nechces si vzit sitku na motyly?” navrhla Silenka.

.Nebo aspon kolicek na nos?" strachoval se Klasek.

Ale Bojinek jen popadl batlizek a vyrazil do tajem-

Oblouk vlevo, oblouk vpravo
a nad to vSe hacek.

Sikovné S vykouzlime,

pak z néj pava vyrobime.

ného koutu zahrady. Prolézal kfovim, rozdiral si kolena
o jehli¢i a ob¢as si musel odhrnout pavucinu z tvare.
Kdyz vtom to uslySel! Skrek. Dlouhy, hlasity, tajemny...

A pak ho uvidél.

Z&dna pridera, Supiny ani zelené zuby, byl to ptak.
Nadherny, barevny, s pery na ocase, které zarily jako
drahokamy. Jeho dlouhy krk se ladné vlnil do tvaru
pismene S. A na hlavé mél korunku z jemnych pirek,
co pripominala hacek. Cely ptak tak vypadal jako velké
modrozelené pismenko S.

.Kdo jsi?" zeptal se uzasle Bojinek. ,A pro¢ tu tak
hulakas?”

.Copak mé nepoznavas? Ja jsem pav, nejkrasnéjsi
ze vSech ptakd.”

.Mozna jsi nejkrasnéjsi, ale tvdj hlas dési vSechny
skfitky v okoli,” odpovédél mu Bojinek. ,Ale vi§ co?
Pojd se mnou, predstavim té kamaradlm, aby védeéli,
Ze se té nemusi bat.”

A tak se skfitci spratelili s pavem. Zapadly kout
zahrady konecné prestal byt strasSidelnym mistem.
A kdyz pav opét zaskrehotal, fikali si skfitci: ,To je ta
nase nejkrasnéjsi Sereda z celé ptadi fise."



Pismenkova pohadka S

KLICOVE KOMPETENCE:

— KKK (naslouchani a reakce na text, formulace otdzek)

- KKU (rozlisovani faktll a domnének, hodnoceni svého vy-
konu)

— KOS (spoluprace, naslouchani spoluzakovi v aktivitach)

CILE HODINY:

- 7 poznaiji a pojmenuji pismeno S.

— Z rozviji porozuméni slySenému textu.

- Z dramatizuje (nebo dramaticky ztvariiuje) ¢asti pohadky.

POMUCKY:

- ilustrace k pohadce (U bali¢ek)

- skladaci abeceda (pismeno S) (U bali¢ek)

- tabulky a fixy (Z bali¢ek)

- &epitka nebo rekvizita pro ,Seredu” (napt. maly véjif

nebo obrazek pava) —-volitelné

Forma: krouzek / prace na koberci E
Priibéh: Ucitel ukazuje jednotlivé ilustrace k po-
hadce (€. 1-4) a klade otazky k d&ji, ale nepfecte pohadku
nahlas. U: Co se tu asi stalo? Kdo je Sereda? Jak to celé
dopadne? Z hadaji, popisuji, tvofi vlastni verzi pfibéhu. Poté
U precte celou pohadku nahlas.
Diferenciacev: U podporuje odpovéd pomoci otazek: Kde
je zahrada? Co déld skritek? Boji se?

Diferenciace: Z zkous$eji hadat pfibéh samostatné a tvofi
vlastni jména pro postavy.

Hadanka (1.=7. min)

@ VV (popis obrazku), ¢lovék a jeho svét (Zivocich —
pav)

Tvar pismene $ (8.-12. min)

Skladaci abeceda: Predstaveni pismene $, tvar pfipodob-
Forma: v lavici
Pomiicky: mazaci tabulky, demonstracni plakat

nén k pavovi s korunkou.

pismeno S \ 4

Priibéh: U predstavi tvar pismene S. Z kresli na tabulku tvar
pismene S. Vytleskavani slov se S: Sereda, Sasek, sala, Su-
piny, Susti, $tava...

Diferenciace: Vymysleni dalsich slov na S, Z zapisuji na
tabulku.

Skritek Bojinek vypravi (13.-18. min)

Forma: prace v kruhu, jednoducha dramatizace

Priibéh: U si vezme jednoduchou rekvizitu (napf. maly ba-
tlZek nebo Cepicku) a Fekne: Ted' si zahrajeme, Ze jsme
Bojinek — statecny skritek, ktery se vydal do tmavého kouta
zahrady. Zkusime si predstavit, co tam zazil. Budeme mluvit
jeho slovy.

Z sedi v kruhu. U zaéne jednoduchou vétou v roli Bojinka,
napf.: Jmenuju se Bojinek. VCera jsem se rozhodl, Ze se
pdjdu podivat na Seredu... Potom preda ,batlizek” (nebo
jiny pfedmét) dalSimu ditéti, které pokracuje ve vypravéni.
Kazdy mUze fict jednu vétu, nebo jen slovo (napf. co vidél,

co citil, co slysel).

Diferenciace<: Z mohou opakovat U nabizené moznosti:
Vidél jsem tmavé housti. Bdl jsem se, ale Sel jsem ddl. Sly-
Sel jsem krik!

Objevil jsem krdsného pdva. Zval jsem ho ke kamarddim.
Mohou jen ukazat, co Bojinek udélal (plizeni, strach, ra-
dost).

Diferenciace: Z vymysli kratky popis celé cesty nebo
mluvi za pava. Mohou vytvofit kratky rozhovor ve dvojici
(Bojinek — pav).

@ DV, €JS (pfiroda, zvifata, odvaha)

Horké kieslo: ,Ja jsem Sereda (19.-27. min)

Forma: jeden Z na ,kiesle" — ostatni pokladaji otazky
Priibéh: U zvoli jednoho Z do role pava - Seredy (mozno

s rekvizitou). Ostatni se ptaji, pro¢ se skryval, jak se citi, co
ma rad.

Priklad otazek: Proc¢ jsi tak kri¢el? Pro¢ ses neukdzal dfiv?
Bdl ses skritk(i? Mas kamarddy? Poté si role mlzZe vyzkou-
Set vice 7.

Diferenciace: Z mohou otazky $eptat ugiteli, ktery je zo-
pakuje.

Diferenciace”: Z v kiesle odpovida ve vétach, napodobuje
hlas pava.

@ DV, €JS (emoce, piedsudky)

(28.-35. min)

Forma: pohybova hra, prace ve dvojici / samostatné
Priibéh: U pusti jemnou hudbu. Z se pohybuiji jako pav —

s ladnosti, roztahuji ,ocas", pohybuji se po tfidé. Na pokyn
,S88!" zmrznou v péze. U vybere nejzajimavéjsi ,pozici
pava”.

Diferenciace: Z mohou sledovat spoluzaka a opakovat
jeho pohyb.

Diferenciace: Vymysli si vlastni kratké pohyby nebo tane-
Cek.

S ALY

Reflexe

Pavi tanec

(36.-45. min)

Forma: mazaci tabulky R
Priibéh: U zadava ukoly:

Nakresli, co se ti v pohddce libilo nejvice (pav, Bojinek,
zahrada...). Nakresli pismeno $ a vymysli nové slovo, které
na néj zacind. Nakresli smajlika podle toho, jak se ti dnes
darilo.

Diferenciace: U nabizi vybér ze slov, obrazkd.
Diferenciace: Z piSe slovo a tvofi vétu s pismenem S.




Oblouk vlevo, oblouk vpravo
a nad to vSe hacek.

Sikovné S vykouzlime,

pak z néj pava vyrobime.

SE Si Si
SO So Se
S| Sa 30
SA Su Si
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Ctyfi podoby S

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKK (porozumeéni, vyjadfovani, zrakova a sluchova dife-
renciace, vyznam slova)

CILE HODINY:

- 7 ptedte &tyfi tvary pismena S.

- Z rozlisi hlasku S a S, vyznam hagku.
- 7 precte slabiky a slova se S.

POMUCKY:

- demonstraéni plakat S (U baliek)
- karty graféma' S, s, S, § (U bali¢ek)
- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

— nahravka v interaktivni u¢ebnici

Rada pismen (1.-5. min)
Forma: v lavici E

Pomiicky: karta grafému S, S, mazaci tabulky (tip)

Pribéh: U ma na tabuli napsanou fadu stejnych pismen S,
s. Spole&né se 7 pieéte. Nasledné nad pismena napi$e hag-
Ky a preéte sam, pak se Z. Pak smaze né&jaké hacky nad S

a vznikne Fada pismen tvofena S a S. U spole&né se Z vyvo-
di, Ze hacek zcela zméni jedno pismeno na druhé. U ukazu-
je stfidavé karty grafému S a S a Z hromadné &tou.

ma Z ve dvojicich Qtou fadu, kterou si vytvofi na mazaci
tabulku (pismena S, S).

Demonstracni plakat (6.-10. min)

Forma: lavice, pohyb po tfidé

Pomiicky: plakat S, placacka

Priibéh: U seznami s tvary pismen, obrazky vytleskaji, vy-
hlaskuiji.

Dalsi prace s demonstracnim plakatem:

(11.-15. min)

U pojmenuje obrazek z plakatu vyhlaskovanim slova, Z slo-
vo urCi a vyvolany Z bézi k plakatu a slovo ,placne”.
Prace s ucebnici

Graficka podoba vSech 4 tvarli pismene + bas- U
nicka:

U upozorni Z na horni lidtu, kde jsou v8echny 4 tvary pisme-
ne S. Spole¢né se tfidou preéte véechny grafémy.
Basnicka:

Oblouk vlevo, oblouk vpravo (Z tvofi obloucky ve vzduchu)
a nad to vse hacek. (Z ve vzduchu naznadi hdéek)

Sikovné S vykouzlime, pak z n&j pava vyrobime. (Z se otod&/
kolem osy a otocku zakonc¢i pysnym pavim postojem)

Cviceni1 (16.-22. min)
Forma: prace ve dvojicich

Pomticky: nahravka v inter. uc.

Pribéh:

Poslechnéte si véty. Zkuste v nich odhalit slova a ukazat
na né. Podivejte se, co maji Cervené zvyraznéna pismena
spolec¢ného/odliSného.

(Jedna se o pismeno S, které Z znaji, a nad nékterymi pis-
meny jsou hacky.) Z ve dvojici poslouchaji véty a odhaluji
obrazky z prvniho cviceni (misa, Misa, sal, $al, kos, kos).
Nasledné Ctou Z s U nahlas vzdy dvojici slov, kde hacek
nad S méni vyznam slova — hacek je dllezita soucast slov.

Poslech:

- Misa je na stole.

- MisSa si hraje s micem.

- Sal je velky.

- Sal je na vésaku.

- Kos leti na strom.

- Ko§ je plny ovoce.

Diferenciace: Z &tou nejprve jen izolovana pismena S ve
slovech a nasledné $ - ukazuje ugitel/AP.

Korunka? (23.-30. min)

Forma: v lavici, pohyb po tfidé 3

Priibéh: U fika slova zacinajici na S nebo S. Pokud slovo
zacCina na S, Z si z dlani vytvofi na hlavé korunku podobnou
hacku (a pohybuji se vznedené po tfidé), pokud na S, z(sta-
vaji stat.
Cviceni 2 (31.-34. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Pojmenuj obrazky a uréi prvni slabiku. Obtahni pismeno $
spravnou barvou.

Z obtahnou prvni pismena slov podle barvy druhého pisme-
na slabiky, ve které se nachazeji.
Cviceni 3 (35.-40. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Cti slabiky. Pak ¢ti slova a spoj je se spravnym obrazkem.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: volny pohyb R
Pomiicky: &tyfi grafémy S/S
Priibéh: U fika slova. Pokud je ve slové hlaska §, Z vyskoé&i
a udélaji ,korunku” na hlavé. Jinak z{stavaiji stat.

U ukazuje grafémové karty (bud' §, &i s) a Z vymysleji
slova, ktera tuto hlasku obsahuiji.

Vs
~ N\

Na tuto hodinu navéievme:
Denik pismen a slabik S




Pismenkova mise S

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY: )
- Z upevni grafickou podobu pismene S.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:
- mazaci tabulka
— samolepky (Siska, hrasek, list, hruska, kastan v obalu,

malina, Sipek, Sefik, angrest, beruska)
LEVA STRANA

(1.-5. min)
Forma: kruh E

Préibéh: U necha Z chvili obrazek zkoumat.

Poté klade otazky: Co na obrdzku vidite? Kdo je na obrdz-
ku? Co délaji? Co vdm pripomind velké pismeno S? Z odpo-
vidaji celou vétou.

ﬁ]ﬂ Najdi a popis$ - Z pracuji ve dvojicich.

Jeden ukaze na detail obrazku (napf. $ala, Snek, cirkusovy
stan), druhy ho musi slovné popsat. U doda pravidlo: Musi
zacinat vétou: Vidim... nebo Myslim, Ze...

Tip 2: Popis$, ja najdu - Jeden 7 popisuje obrazek, aniz by
fekl klicové slovo.

Druhy musi uhodnout, co to je.

Napf. Ela to md na krku ($ala).

Ukol pro Z: Vybarveni prvni strany + obtazeni grafém pis-
mene S + dopsani fadku S.fadka S nebo na dalsi fadek slov
se S.

@43 7 mohou malovat dalgi obrazky na hlasku $ kolem

Snedi Fise (6.-40. min)

velkého grafému.

Cviceni1

Na listecky v krouZcich nalep jen obrazky slov, kde

slysis §.

Forma: lavice

Z maji za kol nakrmit $neéky dobrotami v podobé& samo-
lepek, které lepi na listky v krouzcich pred Snecky. Z deseti
samolepek v nabidce vyberou osm - obrazky musi obsaho-
vat hlasku S. Zbyde jim malina a jablko. Kazdy $neéek musi
dostat jednu samolepku jako svou ,dobrotu®.
Diferenciacey: Z si spole¢né s U obrazek vyhlaskuje, a po-
kud uslySi hlasku §, tleskne.

m Podpora sluchového vnimani - jeden Z odejde za
dvefe. Ostatni Z si spole&né vyberou jeden obrazek ze sa-
molepek (napf. beruska). Slovo rozdéli na slabiky a domluvi
se, kdo fekne, kterou slabiku. KdyZ se ,hadac" vrati do tfidy,
Z najednou nahlas fikaji své slabiky za sebou. Zak — hadad
posloucha a z vyslechnutych slabik slozi slovo, tedy nazev
vybraného obrazku ze samolepky.

@ Zavody naruby - Kdo ze 7 se pfemisti ze zacatku tfidy
na konec nejpomalejsim Snecim tempem? Na pokyn Snecci
do ulit se Z vrati do lavic.

@B 2: $nesi tfida - 7 si daji na zada pouzdro, které pred-
stavuje ulitu Sneka. Po Ctyfech se pohybuji po tfidé tak,
aby jim pouzdro nespadlo. Cilem neni rychlost, ale klidny

a opatrny pohyb. Vitézem je kazdy Snek, ktery vydrzi celou
minutu chodit s ,ulitou” na zadech, aniz by spadla.

Cviceni 2

Rozlusti Sneci cestu, rozdél vétu na slova. Dokresli
obrazek a ulitu.

Forma: lavice

Priibéh: U nejprve necha Z predist pismenkovou cestu za
$neckem a spole&né zjistit, ktera véta je v ni ukryta. Z pak
vétu rozdéli na jednotliva slova a vyslovi ji spravné. Nasled-
né dokresli do ramecku obrazek podle smyslu véty — tedy
to, kolem ¢eho $nek leze. Nakonec Z mohou obtadhnout
Snecka, doplnit mu ulitu a obrazek vybarvit. Aktivita rozviji
porozumeni textu, analyticko-syntetické dovednosti a tvofi-
vost.

@D Cesta- 7 pracuii ve dvojicich. Jeden Z vymysli a na-
hlas Fekne kratky plan cesty, napf. Béz k tabuli, oto¢ se, do-
tkni se dvefi a vrat se na misto. Druhy Z poslouché a podle
sluchové paméti celou trasu splni. Poté si role vymeéni. Ak-
tivita rozviji pozorné naslouchani a porozuméni mluvenym
pokyndm.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomiicky: samolepka

Priibéh: Zaci provadéji sebehodnoceni pomoci samolepky
mise splnéna.
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Na liste&ky v krouZcich nalep jen obrazky slov, kde slysis §.
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Ctenislovse S

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (vyjadfovani dojm{, reakce na otazky, naslouchani
spoluzaklm, rozliSovani vyznamu slov a porozuméni tex-
tu)

- KKU (hodnoceni své prace, rozpozna obtiZznost a svou
uspésnost)

— KOS (spoluprace pfi hledani a tfidéni slov, sdileni napadu)

CILE HODINY:

- 7 ¢&te slova se souhlaskou $ a rozlisuje jejich vyznam ve
vétach.

- 7 se orientuje ve sloupeécich a vyhledava slova podle
obrazku.

- 7 doplfiuje slova do textu podle obsahu.

— 7 si roz&ifuje slovni zasobu a dba na spravnou vyslovnost.

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z baliek)

Ticha posta (1.-5. min)
Forma: na koberci, nékolik skupinek E
Priibéh: U Septa vybranému Z slovo se S (napf.

ala, Sasek, mysi). Tento Z ho posepta spoluzakovi vedle

Cviceni1 (6.~13. min)

sebe. Posledni Z v fadé fekne slovo nahlas. Cilem je sou-
Forma: individualni prace v lavici
Priibéh:

stfed&ny poslech a spravna vyslovnost S.

Cti véty. Zakrouzkuj slovo, které se hodi do véty.

Z ¢tou véty a vybiraji vhodné slovo k obrazku — zakrouzkuji
ho.

Diferenciace: U pomaha se ¢tenim vét, nabidne dvé moz-
nosti, mezi témi Z voli spravnou.

Diferenciace: Vymysli novou vétu se slovem, které nebylo
vybrano.
Cviceni 2 (14.=21. min)
Forma: prace ve dvojici

Priibéh:

Cti slova ve sloupeécich. Prohlédni si obrazky pod
tabulkou. Podtrhni slova, ktera neznas. V tabulce je
zvlastni slovo. Vis, co je Sapit6?

Z &tou slova ve sloupeécich, potom v nich hledaji slova,
ktera neznaji. Slova oCisluji podle zadani pod tabulkou.
Diferenciace¥: Z mohou Cist nahlas ve dvojici.

Diferenciace4: Z si vybere Fadek tabulky a vymysli vétu se
slovy v fadku, napiSe nebo ji nakresli na tabulku.

ﬁ]ﬂ U promitne obrazek - Sapito.

Sasek déla, co vidi (22.-27. min)
Forma: skupinova pohybova aktivita

Prﬁbéb: U fika slova ze cviceni (Sasek, mysi, Sije, Sumi,
pise). Z musi vymyslet pohyb/zvuk, ktery se ke slovu hodi
(napf. Sije — predvadi Siti). Ostatni napodobuiji.

Cviceni 3 (28.-35. min)
Forma: individualni prace

Pribéh:

Precti si pfibéh o MiSe a Vasikovi. Spoj zacatky vét s jejich
konci. Vypravéj: Co Misa a Vasik povidali Natalce?

Z ¢tou kratky text o Mise a Vasikovi, spoji zacatky vét s je-
jich konci. Na zaveér si mohou postavu $aska nakreslit.
Diferenciace+: U Cte spolu se Z, klicova slova zvyrazni.
Diferenciace: Z vymysli a napisi vlastni vétu o Saskovi
nebo opici.

Najdi sisvé S

Forma: pohyb mezi lavicemi
Priibéh: Z napiéi na kousek papiru slovo, které zagina na
pismeno S nebo ho obsahuje. U rozmisti tyto karti¢ky po
tfidé. Z se pohybuiji po tfidé a pFi signalu si najdou a pfeétou
jedno slovo. Vraci se na misto, slovo zapiSi na tabulku

a jdou hledat dalsi slovo.

(36.-40. min)

R

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v lavici / v kruhu
Pomiicky: mazaci tabulky
Pribéh: Z napiSou jedno slovo, které si zapamatovali.
Nakresli smajlika podle toho, jak se jim v hodiné dafila pra-
ce.

Které slovo si pamatujes? Umis ho pouzit ve véte?

Nasledujici dvojstrana slouzi k dalSimu procvico-
vani. (U vyuZije dle potieb Z7.)

Na tuto hodinu navazeme:

Pisanka: Pismeno 4

Vi
\@r




©)6) J 1. Cti. Zakrouzkuj spravnou moznost.

kose.

Kosile ma (kapsu>) Saty se

mysi.

) P 2. Cti. Hledej slova.

s / &
sasek s Misou Lukas
Saty Saskuje s Vasikem = Simon
7 kosile Sev $isla ve 3kole Sarka
«% nesika ko$ Misa | o3asSkovi = Tomas
\# Sapitd Sip Vasik = osilakovi = Sumava

06 @ o 3. Cti. Spoj zakatky vét s jejich konci.
Misa a Vasik
Tata jde s Misou a Vasikem do cirkusu. Je tam vesely sasek

\Q‘\ 0 A
. r d v v ~ ° v e ¥ v ege o , ‘.\z_'ﬁ\JL/.‘:’,'
a silak. Sasek Saskuje. Je to nesika. Ma kosili a veliké /= &/

Kutali @ po zemi a Sisla. Pak nastupuje Sikovny silak.
Zveda saska vysoko nad zem. Ve Skole Misa a Vasik

vypravi o cirkusu Natalce.

Misa a Vasik jsou=— — Saskuje.
. . — ] .

V cirkusu j& =——— — — Vv cirkusu.

Sasek — — Sasek a silak.

= (Co MiSa a Vasik povidali Natalce?
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Pisanka
PiSeme 4

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uceni, strategie uce-
ni)

CILE HODINY:

- Z uvolfuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pi$e malé psaci §.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpGsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:

— Pisanka 3 s.11-12 (strana s psacim pismenem §)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

— karty s obrazky slov od $ (U baliek)

- &teci karta €. 21 (U bali¢ek)

Hadanka

Forma: kruh nebo dvojice

(1.-4. min)

Priibéh: U: NastraZ usi a poslouchej. Ted' uslysis

dvé slova. Cim se li$i? Z napisi vzdy dvojici slov na tabulku
a zakrouzkuji pismeno, které je jiné. (napf. kos — kos, Simon
— Simon, sel - Sel) Dnes se nauc¢ime, jak z pismene malého
psaciho s napsat malé psaci s.

m U Fika slova, Z sedi v kruhu za sebou, kazdy ma zada
toho pred sebou. Kdyz U fekne slovo, které zacina na ,s",
nic se nedéje. Kdyz rekne slovo na ,$", kazdy udéla hacek

(5.-10. min)

na zadech tomu, kdo sedi pfed nim.(sala, sal3, Sle, sele,
CviCime prsty
Forma: u lavice, spolec¢né

Sima, Sima)

I?rﬁbéh: U vybere jednu z uvolhovacich fikanek.

Z si procvici prsty. U priibézné kontroluje spravné sezeni
a spravny uchop tuzky.

PiSeme malé psaci § (11.-28. min)

Forma: lavice, individualni prace

Pomticky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z otevfou pisanku na str. 11. U vyzve Z, aby si pro-
hlédli obrazek na strance a spole¢né o ném kratce pohovo-
fili. Které zvire je na obrdzku? (Snek) Znds jiné zvire, rostli-
nu nebo osobu zacinajici na pismeno $? (Simpanz, Skeble,
Svab, Santa, Saman...) U napiSe na tabuli malé psaci s a fika:
Pismenko $ je skoro stejné jako s, jen md na hlavé ¢epicku
- hacek.

Vysveétli tvar a precte basnicku:

Malé §

Nahoru k lince, ostre dold, brisko vpied a noha vzad. Pis-
menko s umis psat. A ted" hdcek dodéldme, pismenko s uz
tu mdme.

Z nejprve pisi pismeno prstem do vzduchu, poté na mazaci
tabulku a nakonec do pisanky.

Klademe dtraz na:

- tah dold se neotvira pfilis brzy

— pismenko zavirame

Nasledné radky (29.-35. min)

1. fddek - obtahovani pismena $ podle vzoru (Hacek délame
po kazdém pismenku.)

2. fadek — samostatné psani pismena $§

3. fadek - slabiky se § (navazani pismene je bez zvedani
pera = plynulym tahem)

Diferenciace<: Dame Z nakopirovany Fadek s pismenem
,s" Z fixuji psani haéku, a jakmile ho napi$ou, preétou pis-
meno ,$". Nepodcenujeme psani hacku. (Doll jedu, do stra-
ny, ha¢ek mame naramny.)

Navazné aktivity (36.-41. min)

Forma: v lavici, ve dvojicich

Pomiicka: Cteci karta €. 21

Priibéh: Z &tou slova a véty s pismenem §, spojuiji je s ob-
razky nebo hledaji rymy.

U mUze zadat hru: Najdi v karté vsechna slova, kterd sumi -

je v nich pismeno !

Reflexe (42.~45. min)

Forma: kruh

Priibéh: Kazdy Z napise malé psaci § na mazaci
tabulku - to je jeho vstupenka z hodiny.

U: Kterému pismenu je S podobné? Kde md hacek a proc?




Linda nadla L. 8alu (8al)
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O krok dal...

LY P ﬁ 1. Najdi slovo ve vété. Podtrhni ho. Zapis slovo do mfizky.

i KA PR

~

Ema_soli polévku. 'A M A!S O

Jirko, kosa je na poli.

Lenka prosi Misu.

KO K O S

2. Napis slova velkymi tiskacimi pismeny a rozdél je na slabiky.
Nalep nalepky s obrazky.

1Y) ! 3. Vybarvi pocatecni slabiku.

srou

é sva W
dve Y \8rau
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O krok dalpo S

Tato dvojstrana slouZi k dalsimu procvicovani. (U vyuZije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (samostatna prace podle pokynl, hodnoceni své
prace)

CILE HODINY:

— Z rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

— 7 rozviji dovednost kritické prace dle zadani.

POMUCKY:
— diferencované pracovni listy 63/5 (U balicek)
- samolepky (Z bali¢ek)

Cviceni1

Pribéh:

Precti véty a najdi v nich ukryta slova. Obrazky napovi.
Slova podtrhni.

Z maiji za Ukol ve vétach najit slova, ktera odpovidaji obraz-
kGm. Po nalezeni slova v textu je Z podtrhnou.

Cviceni 2

Pribéh:

Napis slova velkymi tiskacimi pismeny a rozdél je na
slabiky. Nalep nalepky s obrazky na spravné misto vedle
napsanych slov. Ujisti se, Ze kazdé slovo rozdélis na
slabiky spravné.

Z maji napsat slova velkymi tiskacimi pismeny a rozdélit je
na slabiky. Po napsani slov maji nalepit odpovidajici nalepky
s obrazky vedle spravnych slov.

m Z Fikaji slova jako zdrobnéliny.

Cviceni 3

Pribéh:

Na kterou slabiku zacinaji slova? Vybarvi tu spravnou.
Zaci maji vybarvit po&ateéni slabiku slova. Pod kazdym
obrazkem jsou dvé nabidnuté slabiky. Ukolem Z je vybrat

spravnou slabiku, kterd odpovida pocatku slova na obrazku,
a tu vybarvit.




Cviceni 4

Pribéh:

Vyhledej slova. Obé slabiky vybarvi stejnou barvou.

Z vybarvuji vzdy dvé slabiky jednoho slova stejnou barvou.

Cviceni 5
Pribéh:
Vylusti obrazkoveé rébusy. Pis slova.

Z maji za Ukol vylustit obrazkové rébusy a napsat vznikla
slova.

Diferencovany PL:

® Spoj slovo s obrazkem.

Ukolem Z je spojit slovo a obrazek.

W Vylusti a pis slova.

Z ¢tou slova a dle navodu (pFidat &i odebrat slabiku) tvofi
slova. Slovo napisi.

Cviceni 6

Pomicky: samolepky

Priibéh:

Cti véty. Nalep spravny pocet obrazkd.

Z ¢tou véty a podle obsahu lepi spravny po&et samolepek.




P ! 4. Vyhledej slova. Obé slabiky vybarvi stejnou barvou.

NEK |(MA | PE | MEK | KAR |(LEK)

SIS DO | (VLAY | KA KY

LS | @S1oy (koo LR (DAR
domek (stolek) zvonek liska kosik Sisky pekaf (wladaf)malif

P ﬁ 5. Vylusti obrazkoveé rébusy. Pis slova.

Z\O

KOMIN

MiSA

W - SO + TA - VATA

= KOSA




Pismenkova pohadka

Celenka
pro Domcu

Domca byla holka do nepohody. Rada lezla po stro-
mech, hrala s kamarady na schovku, ale ze v§eho nej-
vic ji bavilo plavani. Nosila proto kratké vlasy. Dobre
se ji veSly do plaveckeé Cepice, nepadaly ji do oCi a ne-
musela je dlouho susit. Ale i kratké vlasy mély své ne-
vyhody.

Domca Casto pokukovala po svych kamaradkach
s dlouhymi vlasy. Libilo se ji, jak je maji zapletené do
copll, ozdobené sponkami a maslemi. Jeji vlasy za-
plést nesly, sponky na nich nedrzely a masle uz vibec

ne.

Jednou doma maminka povida:

WVis, Ze kdyz jsem byla mala, méla jsem kratké vlasy
jako ty? Dokonce si mé kvali nim ¢asto pletli s brachou.
Vyfesila jsem to jednodusSe - pofidila jsem si Celenku
s masli. Mozna ji tu jesté nékde mam.”

Na obrouc¢ek masli dame,
celenku si udélame.

Ta Celenka s masli
Dominiku krasli!

Maminka prohledala par Suplikl a nakonec vitézo-
slavné vytahla ¢elenku potazenou hedvabnou puntika-
tou latkou. Na boku méla uvazanou drobnou maslicku.

JTady je. A takhle vypada trochu jako pismenko C.
C jako &elenka!” zasmala se, kdyz ¢elenku natoéila na
bok.

Domca si ¢elenku nasadila a podivala se do zrcadla.
Byla spokojena. Nemusela se dlouze Cesat a vplétat
masle do vlasd. Celenku $lo rychle nasadit i rychle
sundat. A Domce opravdu slusela.

Kdyz pak druhy den vyrazila do Skoly, méla ve vla-
sech Celenku s masli. Kamaradky se k ni hned sebéhly
a obdivovaly jeji novou ozdobu do vlasd.

Odpoledne v bazénu Domc¢a Celenku rychle sunda-
la a vymeénila ji za plaveckou Cepici. A s Usmévem si
pomyslela: ,S ¢elenkou mUzu byt klidné za princeznu
a s plaveckou Cepici zase kralovnou sportu.”



Pismenkova pohadka C

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (nasloucha druhym, reakce na druhého, rozliSovani
poc&ateéni hlasky slova, spravna vyslovnost C)

- KKU (hodnoceni svého zapojeni do ¢innosti a svého uce-
ni)

- KOS (vyjadfovani pocitl, spoluprace pfi dramatizaci, re-
spektovani roli druhého, reflexe pocit)

CILE HODINY:

- 7 poznava a uéi se pismeno C.

- 7 vyjadfuje emoce a porozuméni dramatizaci pfib&hu.

- 7 rozviji schopnost naslouchat, vypravét a pracovat s pFi-
béhem.

- 7 se vyjadiuje své potieby a pocity.

POMUCKY:

— Celenka s masli (realna nebo papirova)

obrazky k pohadce (U bali¢ek)

zrcatko (nebo symbolicky predmét) — volitelné
kostymy/doplriky pro dramatizaci (plavecka Cepice,
sponky, stuzky...) — volitelné

mazaci tabulky (Z bali¢ek)

Uvodni éast (1.-7. min)
Forma: v kruhu E

Priibéh: U ukaZe obrazek &elenky a pismena C.
Vede rozhovor: Co je to? Kterym pismenem zacind slovo

Celenka? Spolecné vytleskame slabiky. U nakresli na tabuli
Poslech a vypravéni pohadky (8.-20. min)
Forma: na koberci

pismeno C. 7 kresli do vzduchu.

Pomticky: obrazky k pohadce

Priibéh: U prevypravi pohadku s pomoci obrazkl (nebo
pusti audio). Z ve dvojici sestavuji d&j podle obrazké do
spravného poradi a vypravéji si ho. U se pribézné pta na
porozumeéni a emoce: Pro¢ méla Domca kratké viasy? Jak
se asi citila, kdyz ostatni divky mély dlouhé vlasy? Co se

ji libilo na ¢elence? Po kazdé Casti kratce shrneme, co se
stalo.

Dramatizace (21.-32. min)

Forma: skupinova dramatizace podle scén
Priibéh: Tfida se rozdéli do 4 skupin. Kazda skupina si pfi-
pravi jednu scénu z pohadky Celenka pro Domcu.

Scéna 1-Dom¢éa v bazénu

Vypravéc: ,Domca rada plave. Ma kratké vlasy, které se
vejdou do Cepice.”

Domca: ,Rada plavu. Kratké vlasy mi neprekazeji!”

Domca naznacuje plavani, usmiva se, pak si stoupne a otre
se ru¢nikem.

Scéna 2 - Dom¢a si prohlizi kamaradky

Vypravéé: ,Domca ma kratké vlasy. NemUze mit masle jako
ostatni.”

Kamaradka 1: ,Mam novy copanek!”

Kamaradka 2: ,Podivej, moje masle!”

Domca (smutné): ,Moje vlasy jsou moc kratké..."

Scéna 3 - Maminka a celenka

Vypravéc: ,Maminka vzpominda, Zze méla také kratké vlasy.”
Maminka: ,Vis, taky jsem méla kratké vlasy. Poridila jsem si
Celenku s masli.”

Maminka hleda v Supliku, vytdhne celenku.

Maminka (ukazuje ¢elenku): ,Podivej, vypada jako pismen-
ko C!"

Dom¢éa: ,Je krasna!”

Scéna 4 -Domca doma a ve Skole

Vypravéc: ,Domca ma novou Celenku. Kamaradkam se
libi."

Kamaradka: ,Mas krasnou celenku!”

Domca: (sméje se) ,Doma jsem princezna — v bazénu kra-
lovna sportu!”

Domca si nasadi plaveckou cepici a plave.

C jako &elenka, éepice, ap! (33.-37. min)

Forma: volny pohyb

Priibéh: U fika slova — déti pfedvadi jako pohyb:

Celenka - nasazuji si imaginarni ¢elenku,

Cepice —rychle si nasadi Cepici, ¢ap — stoji na jedné noze,
¢okolada — mlsaji, Caj — napodobuji piti. Kdyz zazni slovo
bez C, déti se nesmi pohnout. (napf. houska, maminka)
Forma: v lavici nebo v kruhu

Pomticky: mazaci tabulky

Priibéh: U se pta: Co se vdm na pfibéhu libilo? Co byste
vzkdzali Domce? Kdy jste se vy citili podobné jako ona?
Na tabulku déti pisi velké €. Poté nakresli Eelenku, plavec-
kou Cepici nebo Domcu jako princeznu/Sampionku.
Sebehodnoceni: Z nakresli smajlika podle toho, jak se jim
dnes dafilo.

Reflexe (38.-45. min)




Na obroucek masli dame,
celenku si udélame.

Ta celenka s masli
Dominiku krasli!

(V4
0 s
= f 1. Pojmenuj obrazky. Obtahni C spravnou barvou.

12@;/
E o) A U

Celo Cisla cokolada cara cumacek
& ¢ 73
CME CIN CES cocC CTYR

cmelak a ek a istek

06 @ g 3. Cti. Spoj obrazky se slovy.

@) c’ 2. Zakrouzkuj slabiku podle vzoru.

CE Cu ¢o
CO Ci Ci
Ci Ca cé
CA Co &l
CA Ce &i
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Ctyfii podoby C

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (rozsifovani slovni zasoby, procvi¢ovani spravné vy-
slovnosti, sluchové a zrakové rozliSovani)

- KKU (prace podle pokynd)

CILE HODINY:

- 7 pozna, aktivné pouziva 4 grafémy C.

- 7 &te slabiky a slova s C.

— Z rozviji svou slovni zasobu.

— Z dba na spravnou vyslovnost slabik a slov.

POMUCKY:
- karty s obrazky (U bali¢ek)
- demonstra&ni plakat C (U bali¢ek)

Capni slovo

(1.-6. min)
Forma: kruh sdileni, volny pohyb E
Pomlicky: karty s obrazky

Priibéh: Z sedi v kruhu, uvnitf kruhu jsou obrazky z kar-
totéky obrazk. U zadava instrukce: Capni zvife. Capni
dvouslabiéné slovo. Capni slovo obsahujici C. Z se snazi
JUKoFistit" spravny obrazek, po spolecné kontrole se vzdy
vrati obrazky do kruhu. Slova obsahujici nebo zacinajici na
C Z vytleskaji, vyhlaskuji nebo pouZiji ve véts.

Demonstracni plakat (7.-15. min)

Forma: lavice, pohyb po tfidé

Pomficky: demonstraéni plakat €

Priibéh: U upozorni na podoby pismene C. Zepta se, co

Z pfi pohledu na 4 tvary pismene napadne (tiskaci i psaci
forma pismene jsou si podobné). Z popisuji, co vidi na de-
monstraénim plakatu. Slova, ktera zaéinaji nebo obsahuji C,
vytleskaji nebo vyhlaskuji.

Prace s uéebnici: Z obtahnou v li§té velkeé tiskaci C, v bas-
ni¢ce zakrouzkuji pismena C, &.

Na obrouc¢ek masli ddme, (Z vazou masli)

Selenku si udéldme. (Z daji Celenku do vlasi)

Cviceni1

Ta éelenka s masli Dominiku krdsli! (Z se nakrucuji pred
(16.-21. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici/skupiné

zrcadlem)
Pribéh:

Pojmenuj obrazky, vytleskej slova. Obtahni pismeno R

v kazdé slabice podle barvy druhého pismene ve slabice.
Z pojmenuji obrazky. Pfectou slabiky pod obrazky. Nasled-
né U pracuje s prvnim fadkem obrazk(. Z obtahnou v prv-

nim fadku pismeno C stejnou barvou, kterou ma samohlas-
ka s nim ve slabice. Potom U Cte slabiky z prvniho radku

— Z zvedaji prislusnou pastelku. Napr. slabika CE je modra,
proto pfi vysloveni slabiky CE Z zvednou modrou pastelku.
Cviceni 2 (22.-27. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici, ve skupiné

Priibéh:

Zakrouzkuj slabiku podle vzoru.

Prace s druhym fadkem: Z si nejdfive prectou zadanou sla-
biku (napf. CME). Potom najdou tuto slabiku v celém slové
(napf. CMELAK) a v tom slové ji zakrouzkuiji.

@B 7 pracuji ve dvojicich.

Diferenciace<: Pokud Z neur&i prvni slabiku slova, AP dé
dlraz na prvni slabiku (Ffekne hlasitéji). Prvni slabika je tak
patrnégjsi.
Cviceni 3 (32.-40. min)
Forma: v lavicich

Pribéh:

Cti sloupeéky slabik. V poslednim sloupeéku spoj slovo se
spravnym obrazkem.

Z ¢tou frontalné ¢&i ve dvoijicich. Pro lepsi orientaci slouzi
barevné odlisené sloupecky. U mlze vyvolavat dle barev -
zluty sloupecek precte...

Diferenciace: 7, ktefi potfebuiji podporu, &tou slova na
stfidacku s U/AP.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: dvojice, volny pohyb po tfidé R
Pribéh: 7 se prochazeji po tfidé — bez mluveni.

Komu ucitel polozi ruku na rameno, ten fekne slovo obsahu-
jici nebo zacinajici na hlasku C.

@ Poslech pisni¢ky Ci a ¢&i a ¢ici¢i, jsou to kluci ko&i&i.

Vi
SN

Na tuto hodinu navéieme:
Denik pismen a slabik C
Pisanka ./




Pismenkova mise C

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY: )
- Z upevni grafickou podobu pismene C.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:
- mazaci tabulka
— samolepky (Cislo 4, Cesnek, Cinely, ¢melak, kocka,

LEVA STRANA

oCi, cvrcek, lasi¢ka, gau¢, mic, ryc¢, klic, emental, lis-
Pozorovatel

ka, masle, mapa)
(1.-5. min) E
Forma: kruh

Priibéh: U necha Z obrazek chvili zkoumat a pak je vyzve,
aby v celych vétach popisovali, co vidi: Kdo jsou postavy?
Co délaji? Co maji u sebe? Kterd slova za&inaji na C?

Z pojmenovavaji obrazky: ¢okolada, ¢ap, &inky, ocka, ce-
pice.

ma Popleteny uéitel - U umyslné fika Spatné véty: Ela ji
cepici. Cdp nese cokolddu. Teo md v ruce ¢ocku. Ukolem
Z je opravovat chyby celou vétou.

Ukol pro Z: Vybarveni prvni strany + obtaZeni tiskacich
grafémdpismene C + dopsani fadku C, na dalsi fadek mo-
hou Z dopisovat slova s C.

@D 7 mohou malovat dalsi obrazky na hlasku C kolem
velkého grafému.

@ Dotkni se C. U fekne slovo, §
pokud zacina na C, Z se dotknou velkého pismena C na
strané. Pokud ne, daji ruce za zidlicku za zada.

CEPICOVE KRALOVSTVi

(6.-40. min) U

Cviceni1

Vybarvi pismena, ktera tvofi slovo ¢epice. Navrhni si
Cepici a dokresli Teovi i sobé oblicej.

Forma: lavice

Z si prohlédnou obrazek Tea s velkou &epici. Uvnitf Sepice
jsou rlizna pismena a jejich Ukolem je vybarvit jen ta, ktera
tvofi slovo CEPICE. Poté maiji dokreslit Teovi obli¢ej a po-
psat, jak se podle nich Teo citi, zda je vesely, prekvapeny
nebo tfeba pysny na svou Cepici.

Vedle postaviéky Tea Z dokresli sami sebe a ha svou hlavu
si navrhnou a domaluji zimni ¢epici.

m Cepice - na mazaci tabulku Z namaluji &epici, kterou
zdobi jen obrazky na hlasku C. (Cokolada, ¢meldk, Cisla...).

Cviceni 2

Dolep do étyflistk(l nalepky slov podle toho, kde slysis €.
Forma: lavice

Priibéh: Uprostfed stranky je pismeno € a kolem né&j &tyfi
¢tyflistky. Z nejprve spoleéné prohlédnou véechny samo-
lepky (Cislo 4, Cesnek, Cinely, Emeldk, kocka, oci, cvréek,
lasi¢ka, gau¢, mic, ry¢, kli¢, ementadl, liska, masle, mapa).
U se Z nahlas vyslovi nazvy obrazkd a poméze jim uréit, kde
ve slové slysi hlasku C — na za&atku, uvnitt, na konci nebo
zda ve slové vibec neni.

Z poté lepi samolepky do spravnych &tyflistkd podle toho,
kam slovo patfi. Po nalepeni mohou déti do ¢tyflistkl dopl-
nit i vlastni obrazek nebo slovo.

m Ctyflistkovy detektiv — U Fika slova a Z ve dvojicich
urcuji, kam by slovo do Ctyflistku umistili.

m Dramaticka etuda — 7 si predstavi, Ze je pfed nimi &in-
ka. Pracuji dle pokyn(l U: Cinka je tak téZkd, Ze ji nemizes
zvednout. Cinka je lehkd jako peficko a uneses ji jednou
rukou atd.

Reflexe

(41.-45. min)
Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomiicky: samolepka

Priibéh: 7 provadéji sebehodnoceni pomoci samolepky
mise splnéna.
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CEPICOVE KRALOVSTWI

Vybarvi pismena, ktera tvori slovo ¢epice. Navrhni si epici a dokresli Teovi i sobé oblicej.
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Pisanka
Piseme J

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uc¢eni, strategie uceni)

CILE HODINY:

— Z uvolfiuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pise velké psaci S.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpUsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:

- Pisanka 3 s. 13 (strana s psacim pismenem $)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- karty s obrazky slov (U bali¢ek)

- ¢teci karta €. 21 (U bali¢ek)

Hadanka

Forma: kruh nebo dvojice E
Priibéh: U: Kterym pismenem zacinaji vsechna

slova v této vété? Stastna Selma Sikovné $plha. (pisme-
nem $)

(1.-4. min)

@43 U ma na tabuli napsana psaci pismena S a $. U stfida-
vé ukazuje na pismena a cela tfida ¢te $ Ci s.

@D 2: 7 opakuji Fadu pismen S $ S $ S 3. Kdyz U tlesk-
ne, napisi to pismeno, které Fikali pravé v momente, kdy
U tleskl.

Cvicime prsty (5.-10. min)

Forma: u lavice, spolecné

Pribéh: U pouZije jednu z uvoliiovacich fikanek.

- 7 prsty ve vzduchu opisuiji tvar vinky jako paprsky slunce.
- Pak krouzi velké oblouky — horni ¢ast pismena S.

(11.-28. min)

- Nakonec malym pohybem prstu naznaci hacek nahore.
Piseme velké psaci $
Forma: lavice, individualni prace

Pomucky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z otevfou pisanku na str. 13. U napi$e na tabuli vel-
ké psaci S a fika: S je skoro jako S, jenom md nahofe maly
hacek.

Fixace tvaru:

Poté prfednese basnicku:

Velké § Vychazime z S.

Sluni¢ko paprsky toci, po lince jde a pak se dold stdci.
Doleva zatoc¢ime, krdsny obloucek udélame.

A pak hdcek pridéldme, velké S tu mdme.

7 zkousi psat pismeno nejprve do vzduchu, poté na mazaci
tabulku a nakonec do pisanky.

Klademe dlraz na:

- plynulé provedeni tvaru pismena,

- rovnomérné zakfiveni obloukd,

— hacek umistény presné nad horni ¢asti pismena.

Nasledné radky (29.-35. min)

1. fadek — obtahovani nového grafému

2. fadek — samostatné psani velkého $

3. Fadek - procvigeni: Z stfidaji pismena S a S.

Dalsi Fadky - 7 nejdfive obtahnou a potom pisi véty.

ma U m0ze na tabuli vyhlasit ,soutéz": Kdo napise hezké

S, dostane razitko (ndlepku).

Navazné aktivity (36.-41. min)

Forma: v lavici, ve dvojicich

Pomiicka: Cteci karta €. 21

Z ¢tou slova a véty s pismenem S, spojuji je s obrazky nebo
vymysleji dalsi.

U mUze zadat hru: Kdo spocitd v karté véechna slova, kterd
zaéinaji na $?

R

Reflexe (42.-45. min)

Forma: kruh

Priibéh: Kazdy 7 napise velké S na mazaci tabul-
ku —jeho ,vstupenka” z hodiny.

U: Co ti dnes Slo nejlépe? Kde musi byt hacek, aby pismen-
ko nezmoklo?

@D Na zavér si Z do pisanky dokresli sluni&ko, pokud se
jim prace dafila.
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Ctenislovs C

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (naslouchani otazkam a vyjadfovani svého nazoru,
rozSifovani slovni zasoby)

- KKU (vyhledavani slov v tabulce, hodnoceni vlastni prace,
zapojeni se do reflexe, presah vyuky do praktického zivo-
ta, rozvoj kratkodobé paméti)

- KOS (spoluprace pfi aktivitach ve dvojici nebo skuping)

CILE HODINY:

- Z &te slovaavéty s C.

- 7 &te s porozuménim.

- 7 odpovida na jednoduché otazky ze Zivota a rozlisuje
spravné a nespravné tvrzeni.

POMUCKY:
- mazaci tabulky (Z bali¢ek)
— emotikony/smaijlici (Z bali¢ek)

Kde slysis C? (1.-5. min)
Forma: na koberci v kruhu E

Priibéh: U si pFipravi nékolik slov, ktera na C zag&i-

naji nebo ho obsahuji (napf. Cokolada, Cepice, kocka, Cocka,
po&kam...). Pokud je € na zacatku slova, Z si dfepnou. Po-
kud je uvnitf slova, Z si stoupnou a spoji ruce nad hlavou.
Diferenciace: U hlasku zvyraznuje v feci.

Diferenciace: Z vymysli slova misto U.

Cviceni1 (6.-15. min)

U

Forma: individualni prace v lavici
Pribéh:

Prohlédni si obrazky. Pismenka ve slovech se nam
pomichala. Dokazes vyresSit rébusy a napsat spravné
slova?

Z pojmenuji obrazky, vyfesi rébusy a zapisi slova do obdél-
nickd. Slova prectou.

Precti text v bublinach. Premyslej. Kdo by to mohl fikat?
Kdo se postara o Spinavé tricko? Kdo umyje nadobi?

7 si pfe&tou text. Spoji bublinu se spravnym spotfebi¢em.
Diferenciace.: U pomUZe s feSenim prvniho rébusu.
Diferenciace*: Z zkusi ke kazdému obrazku vymyslet vétu.
Cviceni 2 (16.-26. min)
Forma: prace ve dvojici nebo samostatné

Pribéh:

Precti slova ve sloupeccich a v fadcich. Vybarvi slova,
ktera zacinaji na pismeno C. AZ budes$ mit vybarvena
vSechna slova na C, podivej se, jaky ti v tabulce vznikl
obrazek. Poznas ho?Je to predmét, ktery potrebuje rytir,
kdyz jde bojovat s drakem. Najdi v tabulce slovo, jehoz
obrazek ti vysel.

Z &tou slova ve sloupeécich a Fadcich. Po pfeéteni vybarvi
slova, ktera zacinaji na C. (feseni: meg)

Diferenciacev: U pomaha se slabikovanim, pomaha s hle-
danim slov, ktera zacinaji na C.

Diferenciace/: Z mohou vymyslet véty se slovy uréitého
fadku tabulky, piSi nebo kresli je na tabulku ¢i na papir.
Mohou k tomu vyuzit ikony na zacatku radku. Napr.: BOTA -
Odpoledne pdjdu na kolotog.

Predved slovo (27.-27. min)

Lze vynechat

Forma: pohybova hra

Priibéh: Z si vybere slovo z tabulky a pokusi se ho ostatnim
predvést pantomimou pred tabuli nebo v kruhu. Kdo uhod-
ne, mlze ho vystfidat.

@ DV: (vyjadreni emoci), TV (pohybova hra)

Cviceni 3 (28.-35. min)
Forma: prace v lavici, nasledna diskuse

Pomlicky: emotikony/smajlici

Priibéh:

Precti si otazky. Je odpovéd ano, €i ne? Zakrouzkuj
spravnou moznost.

Z &tou otazky a rozhoduiji se, krouzkuji ANO nebo NE.
Diferenciacev : U Cte otazky nahlas, Z odpovidaji zvednu-
tim karticky (ANO/NE).

Diferenciace: Z vysvétli, pro¢ danou odpovéd zvolili,

a zkusi vymyslet podobnou otazku.

Na mazala (36.-40. min)

Forma: v lavici

Pomticky: mazaci tabulky

Priibéh: U napie na tabuli 3 slova, pak je smaze. Z maji
napsat ta, ktera si zapamatovali.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v kruhu R
Pomicky: mazaci tabulka

Priibéh: Které slovo bylo dnes nejtéZsi a pro¢? Jak se ti
dnes pracovalo? Nakresli smajlika.

Vi
\@r

Nasledujici dvojstrana slouzi k dalSimu procvico-
vani. (U vyuzije dle potieb Z.)

Na tuto hodinu navaZeme: Pisanka 0 ¢




Y P ﬁ ®_® 1. Vyres rébusy. Napis slova. Kdo to mluvi? Spoj.

KRAPAC VCASYVA

L TN
=Jo ==

Natalka a Vitek
slavi. Kdo umyje
talire? No prece ja!

Dej mi praci prasek.
Ja se postaram o tvé
Spinaveé tricko.

IS
Q@)

kolicek

pracka

ptacek = mycka malicek
- | &melak  &ocka  &okolada
\/ dracek @ susicka palacinka
<y kralicek  vysavaC Ctenarka pocita

) C’ 3. Zakrouzkuj spravnou odpovéd.
Umyje mycCka capa? ANO @
Vypere pracka pradlo? @ NE
Vysaje vysavac spinu? @ NE

Susi susicka cmelaka?  ANO  (CNE)
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O krok dal...

C’ 1. Zakrouzkuj spravné odpovédi.

Co davame do kosiku? celo leco
Co si vezme Teo na sebe? caj micC
Kdo kouka na televizi? @ Cisla

0<

P ﬁ 2. Zahraj si slovni kopanou. Dopis slova.

——=> CENA —-»> NALIJE —-> JEDE

CEPICE

MECE —=> CELO ——*> LOPATA ——= TALIR
LUPA ——> PAZE ——> ZELE —=> LETO
MECE LUPA CEPICE

1Y) j 3. Vybarvi pocatecni slabiku.

’ i':a EO éé
co ce ce

OO0 &9 4. Cose spolu rymuje? Spoj slovo s obrazkem.

cocCka klic policko police
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O krok dal po C

Tato dvojstrana slouZi k dalsimu procvicovani. (U vyuZije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (samostatna prace podle pokynl, hodnoceni své
prace)

CILE HODINY:

— Z rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

- 7 rozviji dovednost kritické prace dle zadani.

POMUCKY:
- diferencovany PL 66/2 (U bali¢ek)

Cviceni1

Pribéh:

Zakrouzkuj vSechna slova, ktera spravné odpovidaji na
otazku. U kazdé otazky muize byt spravnych odpovédi vic
- vyber a zakrouzkuj vSechny, které davaji smysl.

Z maiji za Ukol zakrouZkovat slova, ktera odpovidaji zadani.

Cviceni 2

Pribéh:

Dopis do prazdnych okének slova tak, aby na sebe
navazovala jako ve slovni kopané.

Z doplni do okének slova, ktera navazuiji prvni slabikou na
predchozi slovo.

w Z si v kruhu zahraji hru ,slovni kopana®.

Diferencovany PL:

@ Vystiihni karticky se slovy ve tretim sloupecku.
Prikladej je ke sloviim v prvnim sloupeéku tak, aby

k sobé patrila. Spravné karticky potom nalep do druhého
sloupecku.

Ukolem Z je nalepit slova do druhého sloupeéku podle kon-
Cici a pocatecni slabiky.

B Dopis do prazdnych okének slova z nabidky tak, aby
vzdy zacinala barevné oznacenou slabikou z pfedchoziho
slova. Podle prvniho fadku zjistis, jak ukol funguje.

Z na zakladé prvniho Fadku tvofi vlastni fady slov.

Cviceni 3

Pribéh:

Pojmenuj obrazek a vybarvi pocatecni slabiku slova.
Z vybarvi po¢ateéni slabiku slova.




Cviceni 4

Pribéh:

Spoj slovo s obrazkem tak, aby se spolu rymovaly.
Z spojuji obrazek se slovem, se kterym se rymuije.

Cviceni 5

Priibéh:

Pozorné precti véty a vybarvi spravné obrazky.
Z vybarvuji obrazky podle &teného textu.




6 ! 5. Cti. Vybarvi podle navodu.

Mi¢ je modry CtyF'stek To je Cernd
a zluty. je zeleny. pok' Cka.

*

Mam Sedou Mica je Cerna, jen Mas zelené oci.
ousko ma sedé.

Koupila jsem Na rzovém dortu  Kde je ¢ernosedd
Zlutou Cepici. hofi modra svicka. rukavice?

b

To je Cerveny Tata ma oran-ovou Jede Cervena
hrincCek. cinku. masina, ma modry
a zeleny vlz.
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Pisanka
Piseme ¢

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uc¢eni, strategie uceni)

CILE HODINY:

— Z uvolfiuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pie malé psaci ¢ a velké psaci C.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a hleda zpUsob, jak ji zlepsit.

POMUCKY:
— Pisanka 3 str. 14_:|7
— mazaci tabulka (Z balicek)

- karty s obrazky slov na C (U bali¢ek)
Hadanka

- &teci karta €. 22 (U bali¢ek)
(1.-4. min)
Forma: skupiny E

Priibéh: U si se 7 zahraje na prodejni trznici.

U kazdé skupinky fekne, co budou prodavat (napt. ¢aj, ¢o-
koladu, ¢ocku, Cesnek, ¢epice). Na pokyn zacnou skupinky
prodavat své zbozi. U se prochazi mezi nimi a zastavi se

u té, ktera ho zaujme. Na zavér U zhodnoti — vznese dotaz,
jak skupinky spolupracovaly. Skupina, ktera spolupracovala,
tleskne, a skupina, kde Z nespolupracovali, dupne. U se ze-
pta, co mohou pristé udélat jinak, aby lépe spolupracovali.
Nasledné kazda skupina napiSe na tabuli zacCinajici pismeno
svého prodavaného zbozi. Toto pismeno se dnes naucime

CviCime prsty (5.-10. min)

v psaci podobé.

Forma: u lavice

Pribéh: U vybere jednu z uvoliovacich fikanek.

@ Z na tabulku dle diktatu pisi naucena psaci pismena
a slabiky s dlirazem na pismeno psacic, C

PiSeme malé psaci ¢ (11.-20. min)

Forma: lavice

Pomticky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z oteviou pisanku na str. 14. Které zvite je na ob-
rdzku? (Eap) Kterd jind zvifata na ¢ znds? (Emeldk, Colek,
¢incila...)

@ Rytmicka Fikacka pfi pohybu: Cdp je bily ptdk, déld
klapy klap.

Motivace: Malé psaci c a velké psaci C Sli spolu na ¢aj do
cukrarny. Povidali si a nevsimli si stromu pfed nimi, az do
néj narazili. Kazdému pismenku na hlavé pfristal klacik ve
tvaru hacku. Podivali se na sebe a Fekli: ,Ted jsme Uplné
nova pismenka!” Vite, ktera?

Basnicka:

Malé ¢

Vychadzime z c.

Pod linku si tuzku ddme,

pak se k lince pfiblizime, projdeme se, nahrbime a ocdsek
dotvofime.

Hacek udéldme, ¢ tu mdame.

Z nejprve pisi pismeno do vzduchu, poté na mazaci tabulku,
nakonec do pisanky.
— hacek kratky a presné nad pismenem

Velké psaci C (20.-28. min)

U pfipomene, jak pismenku C pristal na hlavé klacik, ted’
demonstruje na tabuli. Pfednese basnicku:

Velké C

Kousek dold, zatoéime,

linku chvilku pohladime.

Kulatd zdda na lince sedi,

ocdsek pak doprava leti.

Hdcek pridéldame,

¢ tady mdme.

Z trénuji tvar ve vzduchu, na tabulce a pak v pisance.

Nasledné radky (29.-35. min)

STRANA 14-15 - §kola

- 1. radek: obtahovani malého ¢
— 2. fadek: samostatné psani ¢

- 3. fadek: procviceni - slabiky

STRANA 16-17 - domaci dokonceni

- lze vyuzit na domaci procvi¢ovani

- nepiSeme pocet fadkl, ale na ¢asovy limit (Zkusme psat
pét minut, jak nejlépe umime, pak si s chuti zatleskdme — ne
kvantita, ale kvalita).

— Z mohou psat jen do poloviny fadku

Diferenciace : Slova Z obtahuji na tabuli. U mdze jemné
tuzkou naznadit slova do pisanky, Z pouze obtahuiji.
Diferenciace4: U na tabuli napiSe psaci slova (¢aj, ¢elo,
¢esnek, ¢ara) a Z na tabulku tato slova kresli.

Navazné aktivity (36.-41. min)

Pomiicka: Cteci karta ¢. 22

Z ve dvojicich:

— &tou slabiky a slova s C/¢&

- spojuji véty s obrazky

- hledaji, kolikrat se v karté vyskytuje pismeno ¢
U mUze dat miniukol:

Najdi tfi slova, ktera koncCi na ¢C.

Reflexe (42.-45. min)

Forma: kruh

Priibéh: Kazdy Z napise jedno & nebo € na maza-
ci tabulku - ,vstupenka z hodiny".

Otazky:

- Co se ti dnes povedlo nejvic?

- Kde jesté potrebujes trénink?

- Jak poznds pékné ¢?

ma Z mohou vytvofit obraz Eepice pouze z pismen &.
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Pismenkova pohadka

Barborka a bryle

Barborka byla neposedna prvnacka. VétSinou nevy-
drzela dlouho na jednom misté. Ted ale sedéla sklesle
na lavicce pfed domem a v ruce drzela své nové Cer-
vené bryle. Na pravém skle byl maly Skrabanec. Pred
chvili, kdyz se honila s kamaradem kolem kastanu, ji
totiz bryle spadly na zem.

,Zatracené bryle, nemUzu si na né zvyknout, porad
mi padaji z nosu,” zamumlala a otfela bryle do tricka.
.Kéz bych je nemusela nosit."”

Z domu vysla maminka s miskou nakrajenych jablek.
Posadila se vedle Barborky.

Nabidla ji kousek jablka a klidnym hlasem se ji ze-
ptala: ,Zase sis je sundala?”

Barborka jen pokrcila rameny: ,Vypadam s nimi jako,
jako... jako pani ucitelka. A vlbec se s nimi neda bé-
hat!"

Bez bryli, bez bryli

Bara dobre nevidi.

Jen s brylemi dobfe vidi
koCku, motyla i lidi.

LA ViS, ze ty tvoje bryle pfipominaji pismenko B?"
fekla maminka tise. ,Kdyz se na né podivas z boku:
dvé kulata sklicka — jedno nahofe a jedno dole jako
briSka pismene B."

Barborka bryle chvili zkoumala. Pak se usmala.

.No jo! Vypadaiji fakt jako B. B jako bryle. A taky jako
Barborka!”

LPresné tak," pfikyvla maminka. ,Navic s brylemi za-
hlédnes i véci, které bys jinak nevidéla. Treba motyla
na druhé strané cesty nebo vlastovky na draté.”

Barborka si bryle opatrné nasadila zpatky na nos.
Posunula je tak, aby ji dobfe sedély na nose, a znovu
se rozhlédla po zahradé. Rozeznavala drobné listky na
vrcholcich strom(, vSimla si ko¢ky, jak se sluni v okné
sousedniho domu, a naproti ni opravdu dosedal motyl
na kopretinu.

,Mas pravdu, mami. Musim uznat, ze bryle jsou
opravdu B — bezva."” fekla Barborka a rozbéhla se za
motylem.



Pismenkova pohadka B

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (naslouchani, vyjadfovani svych pocitd a prozitk({
slovy)

- KKU (porozuméni mluvenému textu, hledani vyznam
slov, reflexe a hodnoceni své prace)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné, sdileni zkuSenosti)

CILE HODINY:

- 7 se seznami s hlaskou a pismenem B.

— Z rozviji porozuméni slySenému textu.

- 7 zapojuje vlastni prozitky a emoce, sdili nazor.

— Z rozviji vyjadfovani a pamét pomoci dramatizace a jazy-
kovych her.

POMUCKY:

- skladaci abeceda (Z balicek)
- mazaci tabulky (Z baliek)

- obrazky k pohadce (U bali¢ek)

&

€Js- péce o smysly (zrak), komunikace o zdravi

VV, DV - vyraz emoci, dramatizace, hra na postavu
Prace s obrazky
Forma: v kruhu

(1.-5. min) E
Pomucky: skladaci abeceda
Priibéh: U pied &tenim vypravi Z struéné zacatek pohadky
a ukaze symbolicky pfedmét (napf. bryle). Zepta se:
Co myslis, pro¢ md Barborka bryle?
Jak se asi citi, kdyZ je nosi?
Na které pismeno zacind jméno Barborky?
Z se podivaji na skladaci abecedu - najdou tvar pismene B.
Z délaji logickou, rytmicky se opakuijici fadu z malych
a velkych tiskacich pismen B, b.

Pismenkova pohadka (6.-15. min)

Forma: na koberci / v lavici

Pomlicky: obrazky k pohadce

Priibéh: U piecte pohadku ,Barborka a bryle”. Z skladaji
obrazky podle déje. Poté U poklada otazky:

Co se s Barborkou stalo?

Pro¢ neméla bryle rada?

Co ji pomohlo, aby si je oblibila?

Co vsechno s brylemi vidéla?

Z mohou na tabulky nakreslit nebo napsat slovo bryle, nebo
pismeno B.

Horké kreslo (16.-25. min)

Forma: dramaticka hra — dobrovolnik na zidli

Priibéh: Do ,horkého kiesla” si sedne jeden Z, ktery si za-
hraje postavu z pohadky (Barborka, maminka). Ostatni mu
kladou otazky, napfr.:

Proc¢ se ti bryle nelibily?

Co se ti na brylich nakonec zalibilo?

Jaky byl tvdj den s brylemi?

Z mohou roli po par otazkach stfidat. Pomaha U nebo AP.
Diferenciace: U pomaha slabsim Z pfipravit si jednodu-
chou odpovéd nebo nabidne moznosti.

Diferenciace: Z si mohou vymyslet i nové otazky nebo si
zahrat obé postavy.

ma Z si mohou ve dvojici vyzkouset rozhovor maminky
a Barborky.

VsSechno léta (26.-32. min)

Forma: pohybova hra

Priibéh: U vysvétli Z pravidla zndmé hry s Gpravou na aktu-
alni pismeno.

U rika napf-.:

Vsechno létd, co na B zacina - bryle!

VSechno létd, co na B zacind — beran!

VSsechno létd, co na B zacind — bota!

VSechno létd, co na B zacind — papir!

Z maji za Ukol roztahnout ruce jako kFidla a ,letét” pouze
tehdy, pokud slovo opravdu zac¢ina na B. Pokud ne, z{sta-
vaji stat.

Vytvarna aktivita (33.-39. min)

Forma: v lavici / volna plocha
Pribéh: Nakresli pismeno B jako bryle. Mizes$ k nému do-
kreslit Barborku nebo to, co vidi diky brylim.

R

Reflexe (40.-45. min)

Forma: v kruhu
Pomiicky: mazaci tabulky
Pribéh: U: Napis nebo nakresli na tabulku pismeno B.
Co ti Slo nejlépe?

Ktera ¢dst pohadky té zaujala?

Nakresli smaijlika podle toho, jak se ti hodina libila.




Bez bryli, bez bryli

Bara dobre nevidi.

Jen s brylemi dobre vidi
kocku, motylai lidi.

0@.@

24 ﬁ @& 2. Pojmenujobrazky. Obtahni B spravnou barvou. Cti.

06 3. Cti.

BA BE BY BU BRO BA BE Bl BO
ba be bry by ‘bra bi blo bo bu
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Ctyfii podoby B

KLICOVE KOMPETENCE:

- KRP (rozliSovani inverznich tvarl predmétl a pismen)
- KKK (rozsifovani slovni zasoby)

- KKU (pravoleva orientace, zrakové rozliSovani)

CILE HODINY:
- Zrozpozna grafémy B a aktivné je vyuziva.
— Z rozeznava pismena b a d.

POMUCKY:
- demonstraéni plakat B (U bali¢ek)

Batoh (1.-6. min)
Forma: sdileni v kruhu E

Priibéh: U: Byla jednou jedna hol¢icka jménem

Barunka. Jednoho rdna si sbalila batoh a vyrazila na vylet.
Ale - byl to kouzelny batoh! Umél pojmout jen véci, které
zacinaji na pismenko B. Jinak zacal bzucet a véc vyplivl
ven! U fika rlizné predméty, které Barunka do batohu vlozi-
la. Pokud véc zaéina na B, Z mlé&i, pokud za&ina na jiné pis-
meno, Z zabzuéi. (bota, bubinek, bandn, bonbon, brokolice,
mandarinka, kniha, svetr)

@ VV: Z tvofi Barunéin batoh, do kterého ,lepi” &i maluji
véci na B.

mﬂ Lze hrat i ve dvojicich, Barunka fika: Chtéla bych si

Demonstracni plakat

vzit... A batoh odpovida: Bzzzzz! Nevezmu! nebo B jako
(7.-15. min)
Forma: lavice, pohyb po tfidé

bandn - to beru!

Pomiicky: plakat B

Priibéh: Prace s demonstraénim plakatem dle vybéru U.
RozliSujeme B,b x D,d

U demonstruje, ze Bb se spolu prochazeji, ale Dd spolu dis-
kutuji.

Pismenka BE chodi spolu,

nahoru a pak zas dold.

Pismenka DE den co den,

mluvi o véem nemozném.

UCEBNICE - prace s listou:

Z obtahnou v listé velké tiskaci B, v basni¢ce zakrouzkuji
v8echny tvary pismene.

Basnicka s pohybem:

B - jak od bryli obroucky.(Z se rozhlizeji) S brylemi ted' Bdra
vidi ko¢ku, motyla i lidi. (Z ukazuji kolem sebe)

Cviceni1 (16.-24. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Priibéh:

Precti slova. RozliSuj b a d. V dalsim radku vybarvi
vS§echna pismenka b modre a vS§echna pismenka d
cerveneé.

Z si nejprve vytvoti pismena b a d pomoci svych rukou.

(U: Dejte obé ruce v pést. Zvednéte palce nahoru, jako
byste obéma rukama ukazovali jednicku. Sledujte své ruce.
Dokazete v nich uvidét pismenka? Na levé ruce vzniklo
malé tiskaci b, jeho bFiSko je vpravo od palce. Na pravé ruce
vzniklo malé tiskaci d, jeho bfisko je vlevo od palce.)

Poté spolecné hlaskuji slova bedna a budka. Pfi vysloveni
hlasky b nebo d zaroven ukdzou spravnou ruku jako vizualni
oporu. Tim si propojuji zvuk hlasky a maly tiskaci tvar pis-
mene.

m Z pracuiji ve dvojicich, sedi vedle sebe, aby do sebe
nenarazeli. Jeden fekne b nebo d, druhy ho predvede.
Diferenciace: U pfipravi modré karticky s b a Cervené s d.
Pfi hlaskovani slov Z zvedaji kartiCku se spravnym pisme-
nem.
Cviceni 2 (25.-35. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Priibéh:

Pojmenuj obrazky, vytleskej slova. Obtahni pismeno B
spravnou barvou.

Z pojmenuji obrazky. Pfe¢tou slabiky pod obrazky. Z ob-
tahnou pismeno B stejnou barvou, jakou je vyznacena
samohlaska té slabiky. Nasledné U Cte slabiky — Z zvedaiji
prislusnou pastelku. Napf. slabika BO je modra, proto pfi
vysloveni slabiky BO Z zvednou modrou pastelku.
Cviceni 3 (36.-40. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Priibéh:

Cti slabiky s novym pismenkem. Vymyslej slova, ktera
zacinaji na modrou, zelenou, ¢ervenou a oranzovou
slabiku.

Po precteni obou fadk( U fika slova zacinajici ,barevnymi”
slabikami a Z zvedaji pfislusnou pastelku dle toho, kterou
barvu slabika ma. Napf. na slovo brokolice Z zvednou mod-
rou pastelku. (bratr, bryle, brada, blok, bradavice, broskev,

bratranec, bloky, brasna, brodit se, bravo, brontosaurus,
brankdr, bronzovy, brambora, blokovat)

Reflexe (41.-45. min)

Forma: volny pohyb po tfidé, prace ve dvojici R
Priibéh: Z se prochazeji po tfidé ve dvojicich bez

mluveni. U tleskne, dvojice ,zmrzne", U vyslovi hlasku b

&i d. Z pfedvedou bud' dialog (d), nebo prochazeni vedle
sebe (b).

Vs
~ -

Na tuto hodinu navazeme:
Denik pismen a slabik B




Pismenkova mise B

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY:
- Z upevni grafickou podobu pismene B.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:
— mazaci tabulka

LEVA STRANA

Co vse zacina na B?
Forma: kruh

(1.-5. min) E
Prdbéh: Co véechno tu zaéina na B?
Z si chvili prohlizeji obrazek (Teo, Ela, bryle, batoh, bici, be-
ruska). Pak zaviou Denik pismen a slabik a U se pta: Kterd
slova zacinala na strdnce na B? Co na obrdzku délala Ela?
... Pak porovnaji a zkontroluji s u¢ebnici.

ﬁ]ﬂ Hra Teo ma batoh - Z sedi v kruhu. U zaéne: Teo md
batoh a v batohu md bandn. Dalsi Z zopakuje celou vétu

a prida nové slovo na B: Teo md batoh a v batohu ma ba-
nan a bryle.

Tieti Z opét vée zopakuje a pfida dalsi véc na B.

Ukol pro Z: Viybarveni prvni strany + obtaZeni tiskacich
grafém( pismene B + dopsani fadku B, pfipadné slov s B na
druhy radek.

@3 DalsiB - 7 stoji v kruhu. Prvni Z fekne jedno citoslov-
ce zaginajici na pismeno B, napfiklad ,bum®. Druhy Z toto
citoslovce zopakuje a pfida k nému své vlastni citoslovce
na B. Treti Z zopakuje obé& citoslovce ve spravném poradi

a prida dalsi. Stejnym zplsobem pokracuji vSichni ostatni:
kazdy Z musi zopakovat v8echna predchozi citoslovce ve
spravném poradi, a nakonec pfidat jedno nové citoslovce na
B. Kdo se splete, néco vynecha nebo poplete poradi, vypa-
dava ze hry, nebo se podle domluvy zacina nové kolo.

Tip 2: Co fikaji postavy? 7 si prohlédnou obrazky kolem
velkého B. Ke kazdému obrazku vymysli jednu kratkou vétu,
napf. Bézim, baba mé honi! Bez bryli bych nic nevidéla. Do
batohu balim buben. Beruska bydli na bfize. Nebo véty Fika

BLAZNIVY BAL

U a Z hadaji, kdo je Fika.
(6.-40. min) U

Cviceni 1
Nakresli Teovi kostym bubaka, Ele kostym berusky.

Forma: lavice

U seznami Z s nazvem ,BLAZNIVY BAL" a necha je kratce
povypravét, jaké masky by si na bal vzali. Poté Z pracuiji

s hlavami Ely a Tea - jejich Ukolem je Teovi dokreslit masku
bubdka a Ele masku berusky a k nim celé kostymy. Nakonec
kazdy svou postavu kratce predstavi; jak se jmenuje, jaka je
a pro¢ ma prave takovou masku.

m Na mazaci tabulku Z navrhne sv{j blaznivy kostym.
Rozvoj sluchové percepce: U fekne tfi kliCova slova a Z ha-
daji kostym. Napr. kosté, klobouk, zaplata = jezibaba.

BOTY
Cviceni 2

Které boty k sobé patfi? Vybarvi je stejnou barvou.

Forma: lavice

Priibéh: U nejprve se Z véechny boty pojmenuje — spole¢né
pfectou pismena a pfipomenou si, kterd patfi k sobé (velké-
-malé, tiskaci-psaci). Potom Z hledaiji dvojice bot se stejnym
pismenem a kazdou dvojici vybarvi stejnou barvou. U mlze
Z vést ke zd(ivodnéni: Tyto boty patfi k sobé, protoZe na
obou je pismeno... Na zavér lze porovnat, které tvary si

Z pletou, a nechat je pismeno nékolikrat napsat do sesitu.

ma Komu patfi? Jeden Z odejde za dvefe. Mezitim U po-
7ada dva vybrané Z, aby si sundali pfezlivky a poloZili je
doprostied kruhu. Z, ktery byl za dvefmi, se vrati do tfidy,
chvili se rozhlédne a ma za ukol podle vzhledu a paméti
urcit, komu prezQvky v kruhu patfi.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomicky: samolepka

Priibéh: Z provadéji sebehodnoceni své prace pomoci sa-
molepky mise splnéna.
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BLAZNIVY BAL

Nakresli Teovi kostym bubaka, Ele kostym berusky.

B

MISE
SPLNENA
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Cteni slovsB

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (naslouchani a vyjadfovani se k textu, porozuméni
jednoduchému ¢tenému sdéleni)

- KKU (vyhledavani, porovnavani, tfidéni slov, hodnoceni
vlastni prace)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné, respektovani pravidel
hry)

CILE HODINY:

— Z Cte s porozumeénim jednoducha slova obsahuijici pisme-
no B.

— Z dopliiuje slova do vét dle smysilu.

- Z dramatizuje pfibéh.

POMUCKY:

- mazaci tabulka a fix (Z bali¢ek)

Co zacina na B? (1.-6. min)
Forma: spolecnd prace na koberci E

Priibéh: U vyslovuje slova. Pokud slovo zacina na

B, Z vyskoé&i nebo zatleskaji. Napft.: banan, d&im, boby, med-
véd, bryle, kolobézka...

Cviceni1 (7.-25. min)

Forma: samostatna prace v lavici

m Z si mohou vymyslet a domluvit vlastni pohyb, ktery
budou délat u slov s pismenem B.

Pribéh:

Cti slova v tabulce.

Diferenciace: 2 rozslabikuji slova s pomoci oblouc¢kd.
Diferenciace: Z vymysli véty ze slov v fadcich tabulky,
kresli nebo zapisuiji je na tabulku. Vyuzivaji k tomu ikony na

zacatku fadkd. (DOPIS - Liba pise z tabora dopis. Liba pise
dopis z bytu na tabor.)

ma Z si vybarvi v tabulce pismena b jednou barvou a d
dalsi barvou.

Béha bobr po biehu (26.-32. min)

Lze vynechat.

Forma: pohyb mezi lavicemi nebo na koberci

Priibéh: U fika véty jako ,B&ha bobr po bfehu" - Z opakuiji
a béhaji na urcené misto.

Pokud je ale véta bez slov na B, Z musi zUstat stat. Zamére-
ni na vyslovnost a sluchové rozliSovani.

Kocka pije mléko. Kocka pije bilé mléko. Pes se boji blesku.
Barca bloudi ve mésté. Tomds nasel baterku.

ma Misto vét lze pouzit pouze slova. Mohou vymyslet 7.

Cviceni 2 (36.-41. min)
Forma: samostatna prace v lavici

Pribéh:

Precti si pfibéh o Bare. Vybarvi modre vSechna pismena b.
Vybarvi cervené vSechna pismena d. Pak vypraveéj. Jaky
méla Bara problém? Co ji pomohlo?

Z &te pribéh o Bafe a vybarvi obrazek. Vybarvi pismena b

a d podle zadani.

Diferenciace: U pomaha se Ctenim jednotlivych vét.
Diferenciace: Z zkusi vymyslet a zapsat dalSi vétu k ob-
Forma: kruh na koberci

razku.

Pomticky: mazaci tabulka

Priibéh: U: Které slovo s B jste si dnes zapamatovali? Za-
ujalo té nékteré? Z napisou nebo nakresli slovo na tabulku
(napf. banan, bryle, Béra...). MGzZeme zopakovat ve formé
pantomimy (Z hadaiji slova zaginajici na B).

Reflexe - B jako...? (42.-45. min)

Nasledujici dvojstrana slouzi k dalsimu procvico-
vani. (U vyuzije dle potieb Z.)

Vs
\@I




06 1. Cti.

96

& =
o dobra borovice
- bubak = obrazek boule bordvka
buben bratr blato bambule
< duben | brada | bleda bledule
O bajend = blika bfisko bubnuje

LY j 2. Cti. Vybarvi b modfe. Vybarvi d éervené.

Dobra rada

Bara ma novy asopis. Cte napis
pod obrézkem: To je bubdk.

Je na obrazku blibak? Ne.(Bara ple-
te pismenka! Na obrazku je dudak!
Bara se boji Cist dal. Pis ka se ji
pletou. Kde je b? Kde je/d2Baru boli
oCi.

To jedlidak.

Natalka ma pro Baru bajecnou radu:
Malé'b'md bolbelaté biisko. Malé d'md dokonaly zadecek.
Eéra ma radost. To je ale’d@bra rada! Bara si bubi je na
brisko a placa na zage(“:ek.

Buben, bldto, bambule, ’b

’b bfisko mivd malé be. ,b
.b D“udy, domek; ddrecek,
maléldé ma zadecek. ob
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Bozena

Dada

P ﬁ 2. Vyijdi z policka po Sipkach stejné barvy. Napis tajenku.
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O krok dalpo B

Tato dvojstrana slouzi k dalsimu procvicovani. (U vyuZije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (samostatna prace podle pokyn(, hodnoceni své
prace)

CILE HODINY:

- 7 rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

— Z rozviji dovednost kritické prace dle zadan.

POMUCKY:
- samolepky (Z bali¢ek) 3
- diferencované pracovni listy 71/6 (Z balicek)

Cviceni1
Pribéh:
Spoj k sobé spravné trojice. Spojuj slova, ktera zacinaji na

stejnou slabiku, s obrazkem, jehoz pojmenovani zac¢ina
také na tuto slabiku.

Z maiji za Ukol spojit spravné trojice: slovo + slovo + obrazek
zacCinajici stejnou slabikou.

Cviceni 2

Pribéh:

Vyijdi z oznaceného policka a postupuj po Sipkach stejné
barvy. Pismena, ke kterym dojdes, si zapisuj do okének.
Nakonec zapis tajenku do véty dole.

U vede Z k tomu, aby pfi postupu po Sipkach nahlas &etli
pismena, na ktera vstupuiji, a zapisovali je do pfipravenych
okének.

m Lze vyuzit izola¢ni pasku a vytvofit mfizku na zemi ve
tridé.

Cviceni 3
Pribéh:

Pojmenuj obrazek a vybarvi pocatecni slabiku slova.
Z vybarvi po¢ateéni slabiku slova.

@D U pusti 7 kratké video o datlovi. Z se ptaji ugitele, co
dal$iho by o tomto zvifeti chtéli védét. U mdze do dalsiho
dne zjistit a informace predat.




Cviceni 4

Pribéh:

Najdi v fadcich slova, kterymi pojmenujes obrazek.
Vybarvi pismena, ktera tvofi tato slova.

Z pojmenuji slovo a vybarvi spravna pismena (ta, ktera tvofi
slovo) v radku za obrazkem.

Cviceni5
Priibéh:

Vybarvi vSechna pismena b, precti vzniklé slovo. Nakonec
vybarvi ponozku pravidelnym vzorem.

Z vybarvi véechna pismena b a vzniklé slovo podkolenka
z nevybarvenych pismen prectou. Potom podkolenku vy-
barvi pravidelnym vzorem podle vlastni fantazie.

Cviceni 6

Pribéh:

Pomicky: samolepky (D, B, D, B, D, Dd, Bb, Dd, Bb, Dd, d,
d, b, b, d, b)

Dokonci kazdou fadu tim, Ze dolepis samolepky

s pismenky do prazdnych okének. Podivej se, ktera
pismena jsou na zac¢atku radku, a pokracuj podle tohoto
vzoru. Nejprve si je mtizes tuzkou napsat do okének. Az
budes mit jistotu, nalep spravné karticky na jejich misto.
Z lepi spravné samolepky ve spravném poradi tak, aby po-
kracovali v rytmu fady.

Diferencovany PL:

@ Dopli Fady pismen podle vzoru.

Ukolem Z je pokracovat v fadé pismen.

H Dopln chybéjici pismena. V prvnim fadku pokracuj ve
stejné posloupnosti slabik BA-PA-DA-BA. Ve druhém
fadku dopis vzdy do slov prvni pismeno. Ve tfetim fadku
pokracuj ve vzoru BDP. Ctvrty fadek vypli podle vlastni
logicke fady, kterou si sam vymyslis.

Z vypliuji tabulku dle zadani.




P ! 4. Hledej slova, vybarvuj pismena.

06 ! 5. Vybarvi ¢ernou barvou vSechna b. Precti slovo. PODKOLENKA
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Vybarvi ji oravidelnym vzorem.




zamek minou ha bale
zapas metou _do boudy
zapis pasou | u blata
zapad melou bez bryli
zapal kouka u buku
zavin louka ha botu
zavod toula u basy
zabal koutek " vbllze
zastup kousek \ ha balkon
vede vede | pise
zavede vedete piseme
uvede vedeme pisete
vyvede zavedeme popisete
vyvedeme povedeme popiseme
uvedeme vyvedeme opiseme
predvedeme : , havedeme opisete
povedeme odvedeme prepise
hevedeme odvedete prepisete
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Zalozky dvojstrana

Podnéty pro praci se zalozkami:

— Zakrouzkuj slovo, které se ti nejvic libi / je ti znamé / ne-
zname.

- Podtrhni slovo, které zacina na .../ kon¢i na.../ obsahuje....

— Najdi ve sloupecku nejdelsi slovo (viceslabi¢né).

- Vyber 2 slova a napi$ je psacim pismem do seSitu / na
tabulku.

- Vyber 1 slovo a nakresli ho.

— Rozdél vybrana slova na slabiky (oznac, kde slysis$ rozdé-
leni).

- Najdi dveé slova, ktera si jsou podobna (stejny zacatek,
konec, téma...).

- slova psacim pismem lze obtahnout tuzkou/pastelkou

- U popiSe zalozku (napf. vlevo vykukuje Ela) a zada slovo,
které maiji Z najit a zakrouzkovat

— 7 tvofi na konkrétni slova rymy

- Jednu zélozku Z opisi do sesitu

— Z v konkrétni zalozce krouzkuji pismeno/dvojhlasku/slabi-
ku (v kazdém sloveé)

Diferenciace ¥

- 7 pracuji jen s jednim sloupeckem

— U dava kratsi useky: tfeba 3-4 slova misto celého sloupce

- 7 &te opakované stejnou zalozku, dokud se neciti jist&jsi

Diferenciace

- Po precteni sloupecku vymysleji Z véty s témito slovy

- 7 opisuiji slovo ve velké tiskaci podobé na tabulku/do se-
Situ

m Z kazdou zalozku oznadi jednim puntikem dle sebe-
hodnoceni: zelena (umim precist skvéle), oranzova (délam
chyby), Cervena (musim se zlepsit).

Ay
26p- Na tuto hodinu navazeme:
Pisanka: Pismeno 4







Cim piSeme?

3 Mycka myje. Kovar tavi.
Cim malujeme?
Pracka pere. Vladar vladne.
Cim uklizime?
Susicka susi. Pekar pece.
Cim zamykame? . AV A
Vysavac saje. Lekar leci.
Cim sijeme? Poéitaé blika. | | ViekaF &eka.
||
Cim létame? Trouba pece. | Mlynar mele.




Pisanka
Piseme 4

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uc¢eni, strategie uceni)

CILE HODINY:

— Z uvolfiuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pi$e malé psaci b.

- Z upeviiuje &tenarské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a navrhuje, co zlepéit.

POMUCKY:

- Pisanka 3 s. 19-20

- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- kary s obrazky slov na B (U bali¢ek)
- ¢teci karta ¢. 23 (U balicek)

Hadanka

Forma: kruh/dvojice
Pribéh: U:

(1.-4. min) E

Cdrku dolG udélej,

k ¢drce briska pridélej.

Jedno mensi, druhé vétsi,

co na fadku se kréi.

Ve slové babicka toto pismenko dvakrdt slysime,

ve slové bum ho na zacdtku piseme.

(pismeno B)

DalSi hadanky: Zacina to na B... a davdme si to ke svaciné.

Cvicime prsty (5.-10. min)

(bdbovka/buchta)

Forma: uvlavice
Priibéh: Z procvicuji

- prsty ,bézi" jako beruska po lavici,

- pak délaji obloucky,

- nakonec Z délaji krouzky zapéstim.
U vybere jednu z uvolhovacich fikanek.

PiSeme malé psacib (11.-28. min)

Forma: lavice

Pomticky: pisanka, mazaci tabulka

Z si oteviou pisanku na str. 19 s psacim pismenem b. U vy-
zve Z, aby si prohlédli obrazek na strance a spoleéné o ném
kratce pohovofili. Kterého Zivocicha vidite na obrdzku?
(beruska) Znds jiné zivocichy, ktefi zacinaji na b? (beranek,
beta bojovnice - rybka, bobr, byk...)

U napiSe malé b na tabuli a pfipomene:

B zacind jako pismenko . KdyZ ho napises hezky rovné,
mdzZes$ mu pak dole pridat kapsu.

Pak fekne basnicku:

Maléb

Pismenko [ zacni psdt,

nemds se dnes ¢eho bdt.

Kdyz jsi dole na lince,

pfipni kapsu badbince.

Kuk do kapsy a hned zpdtky,

pismenkem b ozdob Fddky.

Postup nacviku:

1. psani do vzduchu,

2. psani na mazaci tabulku,

3. psani do pisanky.

Duraz:

— pismenko se nerozjizdi, nahore chvili pfi tvorbé smycky
jedeme po fadku

- ,brisko" se neotevira

Nasledné radky (29.-35. min)

Strana 19 - prace ve $kole

- 1. fadek: obtahovani - mizeme kazdé b obtahnout dvakrat
rliznymi pastelkami

— 2. fadek: samostatné psani b

- 3. Ffadek: slabiky s b (napojeni pismen probiha plynule
— fikdme si dopfedu, kam napojeni sméruje — které dalsi
pismeno nasleduje)

Strana 20 - kombinace ve Skole + domaci procviceni

U: Kousek pisSeme ve Skole. Zbytek si kazdy oznaci punti-
kem, kolik zvlddne doma.

Diferenciace:

U napiSe na tabuli pismeno | a te€kou oznaci misto, kam
sméfuje psani predniho zlabku. Z pak obkresli pismeno |
a pomoci tecky vytvori predni zlabek.

Diferenciace: Z pisi dalsi slabiky ba, be, bi, bo, bu, kdo
chce i kratka slova (beruska, bota).

Navazné aktivity (36.-41. min)

Pomiicka: ¢teci karta ¢. 23

Moznosti:

— Cteni slabik se zaméfenim na b,

- vyhledavani obrazkd ke sloviim,

— rychlé hledani slov s b v textu,

- dvojice: Najdi slovo, které nekonci na b.

U mUze dat i miniukol: Kolikrdt je v karté pismenko b?

R

Reflexe (42.~45. min)

Forma: kruh

Priibéh: Kazdy Z napiSe malé b na mazaci tabulku
- jejich ,vstupenka".

Otazky U: Co se ti dnes povedlo nejlépe? Které pismenko
bys chtél jesté potrénovat? Jak poznds hezké b?

ﬁ]il Z mohou na zavér nakreslit berusce dalsi te¢ky - za
kazdé pékné pismenko jednu.
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Pismenkova pohadka

Darek pro babicku

Jednoho letniho dne Sel Hynek s babic¢kou na vylet.
MiFili ke starobylému hradu, ktery se tycil na kopci nad
vesnici. Cesta byla hodné strma, a tak museli Hynek
s babickou ¢asto odpocivat.

.To je ale kopec, vid, babi?" poznamenal Hynek.

.Je. Navic mé uz dlouho zlobi koleno, tak mi to jde
trochu pomaleji,” usmala se babi¢ka a znovu se vydala
vzhlru.

Konec¢né dorazili na hrad a babicka si sedla na lavic¢-
ku pod véz.

.10 jsem se ale zadychala,"” povzdechla si. ,Co bych
dala za nové nohy! Nevis, kde se daji sehnat?” vtipko-
vala babicka.

Hynek se tomu sice zasmal, ale celé odpoledne pre-
mySslel, jak by mohl babi¢ce vylety usnadnit. Na tury
s babickou totiz chodil moc rad.

Jedna hulka, druha hilka,
kdyZ je spojim uprostred,
pismenko H je tu hned.
Babi, jdeme na vylet!

Za par tydnd méla babicka narozeniny. Hynek a tati-
nek sedéli doma u stolu a vymysleli darek.

LKytku ji davame kazdy rok,"” fekl zamyslené tatinek.

.Nejvic by pry potfebovala nové nohy,” vzpomnél si
Hynek. ,Aby se mnou mohla béhat po kopcich."”

Chvili premysleli — a pak Hynek radostné zvolal:
+A co hilky? Ty by ji s tim bolavym kolenem mohly po-
moct!”

Tatinek se usmal: ,To je napad, Hynku! Hllky jsou
vlastné takové druhé nohy."”

Na oslavé narozenin dostala babicka od Hynka
s tatinkem dlouhou krabici. Uvnitf byly krasné turistic-
ké hilky — sportovni, barevné a s mékkymi rukojetmi.
Jak byly spojené dohromady, pfipominaly uzké a dlou-
hé pismenko H.

.TO je ten nejlepsi darek!” zvolala babicka. ,S nimi
ted m@zu vybéhnout klidné i na Snézku!"

Hynek se usmival. Uz se tésil na dalSi spolecny vy-
let.



Pismenkova pohadka H

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (naslouchani s porozuménim, shrnuti slySeného, roz-
voj slovni zasoby, propojovani uciva s realnym zivotem)

— KOS (spoluprace v dramatizaci, respekt k domluvenym
pravidldm, pomoc druhym)

- KKU (vyjadfovani k pribéhu aktivity, popis vlastniho
uspéchu, sdileni, co zaujalo)

CILE HODINY:

- Z rozlisi a pojmenuje pismeno H.

- 7 nasloucha s porozuménim Pismenkové pohadce a roz-
viji slovni zasobu.

- 7 se aktivné zapojuje do jednoduché dramatizace.

- 7 reflektuje, jak méize pomoci druhému &lovéku.

POMUCKY:

— nahravka v el. ucebnici

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

— prevleky nebo jednoduché rekvizity na dramatizaci
(napf. batoh, turistické hole — mohou byt i tyCky)

@ €Js - vztahy v roding, pomoc starsim lidem, vylet do

Tvar pismene H

pfirody, DV - jednoducha dramatizace
(1.-5. min)
Forma: v kruhu E

Priibéh: U pise velké pismeno H a fika:
Jedna hilka, druhd hilka,

kdyZ je spojim uprostred,

pismenko Ha je tu hned.

Babi, jdeme na vylet!

Poslech pohadky

Z si zkusi ,postavit” pismeno H ze svych tél (napf. ve dvojici
vestoje — kazdé dité je ,hllka" a spoji se rukama).

Forma: v kruhu U
Pomucky: nahravka

(6.~15. min)

Priibéh: U vypravi pohadku (pusti nahravku) Ddrek pro ba-
bi¢ku. Z potom odpovidaji na otazky:

Kam Sel Hynek s babickou?

Co babicku bolelo?

Co dostala od Hynka k narozenindm?

Jak vypadalo pismeno H v pohddce?

Diferenciace: U otazky zjednodusi, Z mohou ukazat od-
povéd obrazkem nebo pohybem.

Diferenciacet: Z mohou vymyslet vlastni napad na darek
pro babic¢ku, co by ji pomohl.

Dramatizace (16.-35. min)

Forma: skupiny nebo v kruhu

Pomlicky: prevleky/rekvizity (volitelné)

Priibéh: Z si rozdéli role (Hynek, babicka, tatinek). PFibéh si
zahraji ve zjednodusené formé:

Hynek: ,Babi, to je ale kopec!”

Babicka: ,Zlobi mé koleno, Hynku."

Hynek (doma): ,Tatinku, co dame babicce?"

Tatinek: ,A co tifeba halky?"

Babicka (s darkem): ,Dékuiji! Ted' s vami vyb&hnu na kazdy
kopec."

Mozno prehrat jednou, podruhé vyménit role.
Diferenciace: Z mohou jen napodobit pohyby (chlize do
kopce, rozbaleni darku).

Diferenciace: Vymysli i nové véty nebo vlastni kratky roz-
hovor.

VsSechno léta, co na H zacina (36.-40. min)

Lze vynechat

Forma: pohybova aktivita

Priibéh: U fika: VSechno létd, co na H zacind...

Z chodi po tfidé a pfi slovu, které za&ina na H nebo ho ob-
sahuje, naznaci rukama létani. Pokud slovo H neobsahuje,
drepnou si.

Reflexe

(41.-45. min)
Forma: v kruhu R
Pomiicky: mazaci tabulky
Priibéh: U: O kteréem pismenku byla dnes pohddka? Ktery
darek bys babic¢ce dal/a ty?
Z mohou nakreslit hillky jako darek nebo jen napsat H.




Jedna hilka, druha htilka,
kdyz je spojim uprostred,
pismenko ha je tu hned.
Babi, jdeme na vylet!

o8 f o 1. Cti. Hade]. Spo.

Mam usi a neslysim. Jsem sladka jako med. ' Ukazuji Cas.

[=] "?:.E!
B
U A E O
06 3. Cti.
HA He he ha husa
N e’
HE Ho hu ho holi
i N’ \/
HY Hy hy hu ham
HO Hu ha hy hop
N
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Ctyfi podoby H

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (prace s poslechovym cvi¢enim, ziskavani informaci
z poslechu)

- KKK (rozliseni pismene, slova s hlaskou na pocatku
a uvnitf slova)

— KOS (vciténi se do druhého, napodoba, nacvik zklidnéni)

CILE HODINY:
- Zrozpozna grafémy H a aktivné je vyuziva.
— Z Cte slabiky a jednoducha slova s H.

POMUCKY:

- demonstracni plakat H (U bali¢ek)

— nahravka v el. u€ebnici

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- samolepky (bota, buben, bedna, drak, dopis, diim)
(Z balicek)

- karty s obrazky H (U balicek)

Hadanky

Forma: v kruhu
Priibéh: Z sedi v kruhu, U fika hadanky:

(1.-6. min)

E

Po zemi se tise plazi,
nozi¢ky mu moc neschadzi.
Syci, krouti se jak drat,
uhddnes to? Je to...? (had)

Drevéné jsou, ladné hraji,

Ctyfi struny vzdycky maiji.

KdyZz je vezmes pod bradu,

hned ti zvednou ndladu. (housle)

@ HV: Z poslouchaji hudebni ukazku, kde hraji housle.

Demonstracni plakat

Forma: lavice, pohyb po tfidé
Pomucky: plakat H

(7.-15. min)

(U najde na youtube.)

Priibéh: U vybere vhodné aktivity
ma Vytvor pismeno H z pastelek/paratek na lavici

Z obtahnou v listé velké tiskaci H, v basni¢ce zakrouzkuiji
tvary pismene H.

Basnicka s pohybem: 3

Jedna hilka, druhd hilka, (Z naznacuiji rukama)

kdyZ je spojim uprostred, (Z daji ruce v bok)

pismenko Ha je tu hned. (Z se otoci)

Babi, jdeme na vylet! (Z nanaci pfivolani babicky)
Cviceni 1 (16.-20. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Priibéh:

Precti si kratkou hadanku, najdi jeji FeSeni a spoj ji

s odpovidajicim obrazkem.

U mize aktivitu v ucebnici zadit otazkou, co maji obrazky
spole¢ného. (zacinaji na hldsku H) Z mohou vymyslet na
obrazky rymy. (hruska - tuzka, hodiny - rodiny, hrnec - ko-
nec)

Diferenciace: U pfipevni vedle sebe na viditelné misto
Zlutou karticku s pismenem H a bilou s pismenem B. U fika
slova jako holi, boli, hurd, burdk, hrot, brod... Z ukazuji bud'
smeérem ke zluté, nebo k bilé karticce. Aktivita rozviji slu-
chovou percepci podobné znégjicich hlasek.
Cviceni 2 (21.-29. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Pomticky: nahravka, samolepky

Priibéh:

Pojmenuj obrazky, vytleskej slova. Obtahni pismeno H
stejnou barvou, jakou ma druhé pismeno ve slabice. Nez
zacnes pracovat, poslechni si kratké povidani o jednom

z obrazkd.

Poslech: Hyacint je jarni kvétina. Roste ze zvlastni cibulky,
kterd odpocivd v zemi celou zimu. KdyZ pfijde jaro a slunce
zacne hrdt, hyacint se pomalu probouzi. Nejprve mu vy-
roste zeleny stonek a pak se na ném objevi krdsné vonaveé
kvéty.

Hyacint mize byt modry, rdZovy, bily nebo fialovy. Voni tak
silné, Ze ho citis hned, jak vejdes do mistnosti. Lidé si ho
ddvaji do kvetind¢él nebo na stil, aby jim doma pripominal
jaro.

U vede chvilku Fizené imaginace: Zkus si pfedstavit, jak
hyacint tise roste. Nevold, nespéchd. Prosté vi, kdy je jeho
cas.

Z pojmenuji obrazky. PFeétou slabiky pod obrazky, obtah-
nou vzdy pismeno H barvou samohlasky, ktera s nim tvori
slabiku. Nasledné& U &te slabiky — Z zvedaji pastelky odpovi-
dajicich barev. Napf. slabika HU je modra, proto pfi vyslove-
ni slabiky HU Z zvednou modrou pastelku.

Diferenciace: Z vymysleji dalsi slova na &tené slabiky. Ko-
lik slov vymyslite na slabiku HU? (husa, hudebnik, Hubert...)

@ €JS: U se Z zepta, zda znaji telefonni &islo na hasice,
a spolecné si ho pfipomenou. Poté se zepta na dalsi dd-
lezita tishova Cisla, jako je policie, zachranna sluzba nebo
evropska linka 112, a kratce je s Z projde.
Cviceni 3 (30.-40. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Pomticky: karty s obrazky

Pribéh:

Cti slabiky a slova s novym pismenkem.

Z &tou sloupecky slabik, ‘mohou Cist dle instrukei: Precti
Zluty/zeleny sloupecek. Z mohou Cist ve dvojicich.

@ U rozmisti na chodbé obrazky, které zacinaji na slabi-
ky HA, HU, HO, HE. Z chodi po chodbé, obrazky si prohlizeji
a urCuji jejich pocatecni slabiky. Ty pak zapisuji na mazaci
tabulku, kterou si nechavaiji ve tfidé. Nakonec provedeme
kontrolu porozuméni obrazkam.

Forma: lavice, prace ve dvojicich R
Pomticky: mazaci tabulka

Priibéh: Z napisi na mazaci tabulku pismeno H, ve dvojicich

zkusi vymyslet slovni spojeni, kde obé slova zacinaji na H
(hluéna helikoptéra).

Reflexe (41.-45. min)

Vi
~ N\

Na tuto hodinu navaZzeme:
Denik pismen a slabik H




Pismenkova mise H

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY:
- Z upevni grafickou podobu pismene H.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:
— mazaci tabulka

LEVA STRANA

— samolepky (hfib, hrad, housle, vodnik)
Co vSe zacina na H?

(1._5. min) E
Forma: kruh

Prtibéh: U: Najdi na obrdzku vsechno, co zacind na H.
U se Z tato slova vyjmenuji a tvofi s nimi véty.

mﬂ Hrajeme - Jeden Z si vybere jednu situaci z obrazku
(napf. hopsani, hazeni micem) a pantomimou predvadi, co
déla. Ostatni hadaji.

Ukol pro Z: Vlybarveni prvni strany + obtahovani graféma

tiskaciho pismene H + dopsani radku H, pfipadné slov s H
na druhy radek.

ﬁ]ﬂ 2: Co nejvice slov - Z vymysli ve dvojicich co nejvice

HADANKOVE KRALOVSTVi

slov na H. Slova maluji na tabulku.
(6.— 40. min) U

Cviceni1

Hadej, hadej, hadaci

Forma: lavice

Pribéh: U piedstavi Z stranku ,Hadankové kralovstvi”. Spo-
leCné si preCtou Ctyfi kratké hadanky. Po kazdé hadance

se 7 pokusi uhodnout feseni — nejprve Ustné&, teprve potom
vezmou spravnou samolepku (hfib, hrad, housle, vodnik)

a nalepi ji do ramecku vedle dané hadanky. U vede kratky
rozhovor: Jak jste na to prisli? Ktera slova v hddance vdm
pomohla? Po nalepeni véech samolepek mohou Z hadanky
jesté jednou precist a zkusit v nich vyhledat rymy nebo zaji-
mava slova.

@3 Hadanka ze tfidy - U vymysli hadanky na véci ve tfi-
dé, napft. Je to ¢erné a pise se na to...

REBUSY

Cviceni 2

Vylusti rébusy a namaluj.

Forma: lavice

Priibéh: U predstavi Z stranku se tfemi rébusy. U vysvétli,
Ze 7 maji doplnit slovo misto obrazku a vylustit tak netplné
slovo. Nejprve Z rébusy fesi Ustng, fikaji, které slovo jim
vyslo (zahrada, hradby, ohrada), poté do ramecku pod kaz-
dy rébus nakresli obrazek, ktery fesSeni vystihuje. Na zavér
mohou sva feSeni a obrazky kratce predstavit ostatnim.
Diferenciace: U &te napsané slabiky a Z k nim vzdy na-
hlas precte obrazek, ktery je soucasti rébusu. Stfidaji se tak
dlouho, postupné zrychluji tempo, az z jednotlivych slabik
a nazvl obrazk( vznikne plynule vyslovené celé slovo

m MGj rébus - 7 zkusi vymyslet sv(ij vlastni obrazkovy
rébus. U namaluje tfi navodné obrazky na tabuli, aby byl
ukol splnitelny (kost, les, kli¢). Napf. kost + pismena EL.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomiicky: samolepka

Priibéh: Z provadéji sebehodnoceni své prace pomoci sa-
molepky mise splnéna.
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Hadej, hadej, hadadi.
/i

(7
&’
Ma jednu Na Krasné Zeleny
nozicku kopci je, tény hraj, panacek
ajeden z kamen(i smycec u vrby
kloboucek, je, také maji. Sije si boty
na podzim princezna Do ruky do vody.
zdobi nam tam je dame Pod vodou
nejeden s kralem a ramenem kraluje,
palougek. Zije. podpirame. dusicky
miluje.

HADANKOVE KRALOVSTVI

e e e H
"%‘A "%‘ "%"i MISE

ARt el B OHEIR  seuea

ZAHRADA | | HRADBY OHRADA |
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CtenislovsH

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (aktivni naslouchani, povidani o tématu, ¢teni s poro-
zumeénim textu, rozliSovani vyznamu slov)

- KOS (spoluprace pfi ¢teni i hie, zapojeni se do aktivity)

- KKU (hodnoceni své prace, zapojeni se do reflexe)

CILE HODINY:
- Z Cte slova a véty s pismenem H.
- ZrozliSuje vyznam slov podle kontextu.

— Z se orientuje ve sloupeccich, vybira a tfidi slova.
— Z odpovida na otazky k jednoduchému textu.

POMUCKY:
- mazaci tabulky (Z bali¢ek)
- skladaci abeceda (U bali¢ek)

@ €JS - rodiny domacich zvitat, VV - ilustrace, kresba
H jako hop

(1.-5. min)
Forma: pohybova hra v kruhu E

Cviceni 3 (28.-40. min)
Forma: samostatna prace, poté diskuze

Priibéh:

Precti si basnicku. Pak si precti véty. Zakrouzkuj moznost
ANO, nebo NE podle toho, jestli je véta pravdiva. Potom
vypraveéj. Co délaji husy, kdyz hoduji? Jak doma hodujete?
Z pfedte basni¢ku a odpovida na otazky ANO/NE podle
jejiho obsahu. U se doptava: Pro¢ myslis, Ze ano? / Kde to

v bdsniéce najdeme? Z povidaji, jak doma hoduji.

(fe$eni po Fadcich: ANO, NE, ANO, dle volby 7)
Diferenciace : Spolecné Cteni textu ve skupince nebo

s pomoci U pri ¢teni.

Diferenciace: Z vymysli vlastni kratkou véti¢ku o zvifeti
na H. (humr, holub, hrdlicka, hovnivdl, had, hrabdc, hroch,
hrabos, hroznys, husky, hvézdice, hfebenatka, hyena...
napf. co ji, co déla...)

m Skupina Z o nich mize vytvorit plakat, knizku.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v lavici R
Pomlicky: mazaci tabulky

Priibéh: U: Napis nebo nakresli, které slovo s H jsi dnes Cetl
S obtizemi.

Priibéh: Z chodi dokola, U fika slova. Pokud slovo

Cviceni1 (6.~12. min)

Forma: prace v lavici

zagina na H, Z vysko&i a mohou k pohybu pFidat slovo Hop!
(houba, jablko, hokejka, jahoda, hokej, hra...)

Pribéh:

Zvol pro vétu vhodny konec. Podtrhni spravna slova.

7 &te véty a podle obrazku vybira a zakrouzkuje spravné
slovo. Diskuze ve dvojici: pro¢ zvolili dané slovo?_
Diferenciacev : U precCte nahlas vétu i moznosti, Z oznadi
spravne slovo.

Diferenciacet: Z vymysli vlastni podobnou vétu s jingm
slovem na H.

Cviceni 2 (13.-20. min)
Forma: prace ve dvojici

Pribéh:

Pfecti sloupecky. Vybarvi si obrazek ve sloupecku, ktery
jsi precetl bez obtizi. Cti slova v fadcich.

Z &tou slova ve sloupcich a v Fadcich. Z mohou vyhledavat
a krouzkovat/Cislovat slova dle zadani U.

Diferenciace: slabikovani, pomoc U pfi oblouckovani.
Diferenciace: Z zkusi doplnit jesté dalsi slovo ze stejného
vyznamového okruhu. Vymysli véty ze slov v Fadku s vyuzi-
tim ikonky na zacatku rfadku.

@D Po skonceni cteni udélame kratkou reflexi. Jak se ti
Cetlo ve dvojici? Z ukazi palcem. Kdo ukazuje palec doll
nebo v neutralni poloze, doptame se PROC.

Najdi slovonaH (21.-27. min)

Forma: prace ve skupiné

Pomucky: mazaci tabulky, skladaci abeceda (tip)
Pribéh: U ukazuje pantomimicky slova zacinajici na H
(husa, hokej, housle, hil).

Z hadaji, zapisuiji slovo na tabulku.

Mozné zapojeni skladaci abecedy: 7 poté slovo sestavi
z abecedy.

Nasledujici dvojstrana slouzi k dalSimu procvico-
vani. (U vyuZzije dle potieb Z.)

Vi
\@r

Na tuto hodinu navdzeme: Pisanka/@




) J 1. Cti. Podtrhni spravna slova.

hrabe. hlavu.
Sova houka. Hana ma horu.
hraje. halky.

0 2. Cti.

e -
£ zahada hodné hleda
© | houser nahoda = hezké hlad
M‘ housatko pohoda ' pohadka hlasi
@iv hlava jahoda hra hluboka
\— hlavicka Johana  hoduji hraji dlouha

LY J 3. Cti. Zakrouzkuj spravnou odpovéd.

Povidame zvesela, Husa, houser, housatko,
hezky od zacCatku, na louce si hraiji.

nasi kratkou pohadku Hezky si tu hoduiji,

o hodném housatku. hezky se tu maiji.

Pohadka je kratka. NE
Housatko je zlobive. ANO @
Housatko hleda tatu. ano (NE )

Housatko je v lese. ANO @

= Jak doma hodujete?
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O krok dal...

P ! 1. Vylusti. Vymysli a nakresli konec véty.

0N A QAL 2™

A Z L H E O A N
DLE

b/eNa boBle | os
[H]O]N\Z A] [H]L]E\D A] 7ZAKA

00 2 5 2. Spoj.
HOUKA V LES>< JELEN
MA PAROHY. SOVA

JE TO JMENO. HOUSE
NEMA NOHY. % HYNEK
MA HO HUSA. HAD

(! 3. Ktera jména mivaji hosi? Zakrouzkui.
HERMINA | HONZA | |BOHUMIL
[HANUS|  ALENKA

BOHDANA | HERMAN
|HYNEK| HANA  JOHANA | BOHDAN

HANKA |[HUBERT| ~ HELENKA  HALINA

2
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O krok dal po H

Tato dvojstrana slouZi k dalsimu procvicovani. (U vyuZije dle
potieb Z.)

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (samostatna prace podle pokynl, hodnoceni své
prace)

CILE HODINY:

— Z rozviji zrakové a sluchové vnimani.

- 7 se uéi pracovat samostatné.

- 7 rozviji dovednost kritické prace dle zadani.

POMUCKY:
- diferencované PL 76/2, 77/5 (U balicek)

Cviceni1

Pribéh:

Vylusti Sifru podle obrazku. Dopli do mfiZky spravna
pismenka, precti zacatek véty a domaluj obrazek, kterym
vétu vhodné dokongis.

Z maiji za Ukol doplnit do tabulky spravné pismeno dle ob-
razku a domalovat vétu.

Cviceni 2

Pribéh:

Spoj véty z levého sloupecku se spravnymi slovy

v pravém sloupecku tak, aby k sobé vyznamoveé patrily.

U seznami Z s ob&ma sloupecéky a pfipomene, ze Ukolem

je hledat vyznamovou souvislost mezi vétou a spravnym
pojmem. U necha Z nejprve precist véty nahlas a spolecné
si vyjasni, co kazda znamena. Poté Z propojuji véty z levého
sloupecku se slovem z pravého sloupecku, které k nim lo-
gicky patfi.

Diferencovany PL:

@ Spoj obrazek z prvniho sloupecku se spravnym slovem
ve druhém a tfetim sloupecku.

Ukolem Z je spojit spravné trojice slov.

M Precti si véty v levém sloupecku a spoj je se spravhym
slovem v pravém sloupecku. Az dokon¢i$ spojovani,
nakresli do ramecku jednu vétu z cviceni.

Z spojuji spravné dvojice slov. Jednu vétu nakresli.

Cviceni 3

Pribéh:

Precti si vSechna jména a zakrouzkuj ta, ktera patii
chlapctim. Pracuj peélivé a zkontroluj, Ze ti Zadné klucici
jméno neuteklo.

U necha Z nejprve pregdist celou fadu vlastnich jmen. Mlize
upozornit na podobnost nékterych jmen (napf. Bohdana/
Bohdan, Hana/Hanek). Z samostatné krouzkuji véechna
chlapecka jména. U nasledné spolecné se tfidou projde
vybrana jména a pfipadné omyly rychle vysvétli.

mﬂ Vymysli dalsi chlapecka jména. Tvor z chlapeckého
jména jeho div¢i obménu.




Cviceni 4

Pribéh:

Pojmenuj kazdy obrazek pod tabulkou. Najdi jeho slovo

v tabulce a oba - obrazek i slovo - vybarvi stejnou barvou.
Z pojmenuji slovo a vybarvi ho v tabulce.

Cviceni5

Priibéh:

Vypli kiiZovku podle obrazkd. Pfeéti tajenku a dopis ji do
véty dole. Tajenku namaluj.

Z pojmenuji obrazek, napisi do pfislusnych policek.

Diferencovany PL:

@ Vylusti kfizovku. Vedle kfizovky jsou napsana slova

a nakreslené obrazky. Oboji ti poslouzi jako napovéda.
Nakresli obrazek podle toho, co ti vyslo v tajence.

Z najdou slovo a prepisi ho do odpovidajiciho fadku v tajen-
ce. Nakonec si nakresli obrazek.

M Vylusti kfizovku. Pojmenuj obrazky a pis slova. Nakresli
obrazek podle toho, co ti vyslo v tajence.

Z vylusti slozit&jsi kFizovku.




@6 1 4. Cti. Vybarvi obrazek a jeho nazev stejnou barvou.

pruh hlas - piha @ house - ouh
kruh = hluk hrasek - - houpa
hasiélhlava -|- uhli - houska

hlina hleda rohy - pohar  hrebik hou

hoSi ohlas vaha @ hotel | husa -. houpy

Namaluj krasny LH \R A LD].
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Pisanka
Piseme £/

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (sebehodnoceni, smysluplnost uc¢eni, strategie uceni)

CILE HODINY:

— Z uvolfiuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- Z pi$e malé psaci h.

- Z upeviiuje &tenarské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti vlastni praci a navrhuje, co zlepéit.

POMUCKY:

- Pisanka 3 s. 21-22

- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- karty s obrazky slov na h (U bali¢ek)
- ¢teci karta €. 24 (U balicek)

Hadanka (1.-4. min)
Forma: kruh/dvojice E

Priibéh: U: Dvé édrky dold udélame, rovny most

k nim pridéldme.

ma Z napisi velké H na mazaci tabulku a na stfedovou
carku napisi néjaké psaci pismenko, které se jim dobre pise.
Tip 2: Z pisi psaci pismena podle diktatu. Jeden Z nadiktuje
pismeno, tfida ho napi$e a pak dalsi Z nadiktuje dalsi pis-

Cvicime prsty (5.-10. min)

Forma: u lavice

meno. Takto se stfidaji a piSou pismena jedno po druhém.

Prlibéh: U: Pripravime prsty, aby dobre psaly pis-

menko h.

U vybere jednu z uvoliovacich fikanek.

- prsty ,tukaji” jako hokejka do puku, potom délaji dlouhé
rovné tahy (Cara dold —jako u 1),

nakonec malé oblouc¢ky — budouci bfiSko pismene h.

m Rytmus: Hroch hraje hokej — bum, bum, hop — prsty
bézi, nezastavuj krok!

PiSeme malé psaci h (11.-28. min)

Forma: lavice

Pomiicky: mazaci tabulka, pisanka

Priibéh: Z si otevfou pisanku na str. 21 s psacim pismenem
h. U vyzve Z, aby si prohlédli obrazek na strance a spo-
le€né o ném kratce pohovofrili. Které zvife je na obrdzku?
(hroch) Co déla? (hraje hokej) Které jiné zimni sporty znds?
U vysvétli, ze malé h vychazi z pismena | — zaciname uplné
stejné.

U napise h na tabuli a fika: Pismenko | za¢ni psdt, doli pek-
né nechds klouzat. U linky se nadechneme, obloucek hned
udéldme. Brisko hezky dokonc¢ime a pismenko h tu mdme.

Nacvik:

1. psani do vzduchu,

2. psani na mazaci tabulku,
3. psani do pisanky.

Diraz:

- dlouhy tah rovné doll (jako u 1),

- prevaleni u linky — nesmi byt ,zlom",

- oblouc¢ek ma byt hladky, ne hranaty,

— h musi stat rovné — neklonit doprava ani doleva.

Nasledné radky (29.-35. min)

Strana 21- prace ve skole

- 1. fddek - obtahovani pismene h

- 2. fadek — samostatné psani (U dba na rovné prvni tahy)
- 3. fadek —slabiky s h

Strana 22 - ¢ast ve Skole, cast doma

U vysvétli Z: Dnes napiseme &dst Fadk( spoleéné. Zbytek si
kazdy oznaci barevnym puntikem, kolik zvlddne doma.
Diferenciace: Z obtahuiji velké psaci h nékolikrat na tabuli/
tabulce.

Diferenciace: 7 do sesitu stfidaji fadek psaciho L a h.

Navazné aktivity (36.-41. min)

Pomlicka: Cteci karta ¢. 24

Priibéh: Moznosti:

- Cteni slabik se zaméfenim na h

- vyhledavani slov s h uprostred slova

- ,Kdo najde v karté nejdelsi slovo s h?"

- prace ve dvojicich: Z se stfidaji — jeden ukazuje, druhy &te.

Reflexe (42.-45. min)

Forma: kruh R
Pomicky: mazaci tabulka

Priibéh: Kazdy Z napi$e malé h na mazaci tabulku - vstu-
penka z hodiny.

U: Co se ti dafilo nejlépe? Co bylo tézké? Jak poznds pékné
napsané h?




D)
<

hadanka

husicky

Docvic:




™ 1. Pojmenuj obrazky. Pismeno CH vybarvi spravnou barvou.
bt ﬁ Poslouchej.

0 E U Y

06 3. Cti.

CHE Cha chalupa
CHI Ch chameleon
CHU Chou chleba
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Ctyfii podoby CH

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (rozvoj slovni zasoby)

— KKU (prace se samolepkami, promysleni prace pred nale-
penim)

— KOS (je nam spolu dobre)

— KPP (chemie - redlny Zivot)

CILE HODINY:

- 7 se seznami s tim, Zze pismeno CH se sklada ze 2 grafé-
mU, poznda vSechny tvary CH a aktivné je vyuziva.

— 7 sluchové rozlisi prvni hlasku slov od CH a H.

- 7 &tou slabiky a jednoducha slova s CH.

POMUCKY:

- demonstracéni plakat CH (U bali¢ek)
- mazaci tabulka (Z bali¢ek)

- samolepky (Z bali¢ek)

Hadanky (1.-6. min)
Forma: kruh sdileni E

Priibéh: Z hadaji ndzev pohadky: Je to pohddka

o princezné, ktera si ma vzit prince, kterého viibec neznad
— a proto zacne predstirat, Ze je smutnd. Do zdmku prijde
mlady muz, ktery vypadad jako obycejny vesni¢an. Princez-
na se do néj zamiluje, netusi ale, Ze je to praveé ten princ,
kterého si ma vzit. Krdl mezitim vyhlasi, Ze kdo princeznu
rozveseli, ten se s ni mlZe oZenit. A tak véechno zamotané
nakonec vede ke $tastnému konci. (Silené smutné princez-
na)

Princeznu zkousSeli rozesmat. U zkousi s détmi legracni ci-
toslovce jako: Cha cha!, Che che!, Chi chi! Mlzete si z toho
udélat i maly rytmicky potlesk nebo zpivanou hru. Z se tak
uvolni, procvici vyslovnost a zaroven si upevni slabiky zaci-
najici na CH.

w U pusti ¢ast pohadky, kderozveselova¢ Kokoska uci
princeznu se znovu smat.

@ HV: Z poslouchaiji pisni¢ky z pohadky Silené smutna
princezna.

Demonstracni plakat

Forma: lavice, pohyb po tfidé
Pomucky: plakat CH
Priibéh: U upozorni na podobu pismene CH. Ze kterych

(7.-15. min)

UCEBNICE (16.-26. min)

Z obtahnou v li$té velké tiskaci CH, v basni¢ce

dvou pismen je sloZzené? Slova zacinajici na CH nebo ho
zakrouzkuji pismena CH, ch.
Basnicka s pohybem:

obsahuijici = Z vytleskaiji slabiky a vyhlaskuiji.

Jednou Cé ndm vyprdvélo, (2 ukazi na sebe)

jak se z ného to CHa stalo: (Z daji ruce udivné na hlavu)
Jd dfiv jenom chvdtalo,(Z b&zi na msté)

potom Hd jsem potkalo. (Z se zastavi)

Ted'uz nikam chvatat nechci, s pismenkem Hd je mi hezky.
(Z zakrouti hlavou a ukloni se)

Cviceni1

Forma: lavice, prace ve dvojici

Priibéh:

Pojmenuj obrazky, vytleskej slova. Obtahni pismeno CH

spravnou pastelkou. Nez za¢nes pracovat, poslechni si
kratké povidani o jednom z obrazka.

Poslech: Chemie je kouzelné zkoumdni toho, z ¢eho jsou
véci kolem nads. VSechno — nase télo, jidlo, kamen, voda,
dokonce i vzduch - je sloZzené z malickych cdsti, které okem
nevidime. Lidé, ktefi se chemii zabyvaji, se jmenuji chemici.
Nosi bilé plasté, maji zkumavky a nékdy to u nich v labora-
tofi bubld, péni, horfi nebo méni barvy. Védi, které chemické
ldtky mohou dat dohromady, a sleduji, co se stane. Chemie
nam pomdhd vyrdbét léky, Cistou vodu, mydla, barvy i véci
do skoly. Diky chemii tfeba vime, proc¢ citron chutnd kysele
nebo pro¢ sl dochuti polévku. Chemie je zkrdtka néco jako
védecké kouzleni — ale misto kouzelného proutku pouzivd-
me znalosti nebo objevujeme ze zvédavosti.

Z pojmenuji obrazky. PFectou slabiky pod obrazky. Z obtah-
nou pismeno CH tou barvou, jakou ma samohlaska tvofici

s nim slabiku. Nasledné U &te slabiky— Z zvedaiji pfislusnou
pastelku.
Cviceni 2 (27.-31. min)
Forma: lavice, samostatné nebo ve dvojici

Pomucky: samolepky (chata, chidy, chleba, hroch, husa,
hodiny)

Pribéh:

Pojmenuj obrazky na samolepkach, urci prvni hlasku.
Nalep samolepku ke spravhému pocate¢nimu pismenu.

Z pracuji se samolepkami obrazk(l s pocateéni hlaskou H,
nebo CH. Nejprve si vSechny samolepky prohlédnou a po-
jmenuiji, urci prvni hlasku slova a predbézné umisti na vy-
znacena mista v ucebnici. Dojde ke kontrole se spoluzakem
nebo s U. Po ujisténi je teprve nalepi na spravna mista.
Diferenciace 1: Z vymysli daléi slova zaéinajici hlaskou H
nebo CH.
Cviceni 3 (32.-40. min)
Forma: lavice, prace ve dvojici

Pribéh:

Cti slabiky a slova s novym pismenkem.

Z &tou sloupecky slabik. Z mohou &ist ve dvojicich. Ve kte-
rém slovu se slabika objevuje?

@ €JS: U vysvétli zakam, k ¢emu slon pouziva chobot.
Kde slon Zije? MUze pustit vzdélavaci video na youtube.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: lavice, prace ve dvojicich R
Pomticky: mazaci tabulka

Priibéh: Z napisi na mazaci tabulku slabiku, kterou fikame,
kdyz se sméjeme. Kazdy v kruhu svoji slabiku precte —
mUze smutné Ci vesele.

Vi
NN

Na tuto hodinu navazeme:
Denik pismen a slabik CH




Pismenkova mise CH

KLICOVE KOMPETENCE:

— KPP (tvofivost)

— KKU (smysluplnost uceni)

— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY:
- Z upevni grafickou podobu pismene H.
— Z rozviji jemnou motoriku a uvoliuje ruku.

POMUCKY:
— mazaci tabulka

LEVA STRANA

— samolepky (hfib, hrad, housle, vodnik)
Co vSe zacina na CH?

(1._5. min) E
Forma: kruh

Priibéh: U necha Z obrazky chvili pozorovat a pta se: Co Ela
déld? Co délda Teo? Z popisuji celé obrazky vétami, napt. Ela
nese krajic chleba, Teovi se leskne chrup, Ela vaze masli
chobotnici, Teo se chlubi svaly, Ela poddva seno slonovi -
vidime chobot. U spole&né se Z zvyrazfiuje slova s CH.

@3 Chlubil - Z se za hudby pohybuiji po tfid&. Kdy hud-
ba utichne, zlistanou Z stat v Zivém obraze a tvofi sochu
Chlubila. Sochu mize U rozehrat polozenim ruky na rameno
a rozehrata socha rekne jednu ,chlubici” vétu.

Ukol pro Z: Vybarveni prvni strany + obtaZeni tiskacich
grafém( pismene CH + dopsani fadku CH, pfipadné dopsani
slov s CH na druhy fadek.

CHECHTACI KRALOVSTVI (6.-40. min)

Cviceni1

Dopln CH a precti si vtip.

Forma: lavice

Priibéh: U nejprve détem predstavi obrazek ,Chechtavé
kralovstvi”. Ukaze princeznu a vysvétli, ze je smutna a Teo
s Elou ji chtéji rozesmat. Z mohou vymyslet a Fict vlastni
kratké ,chechtaci” slovo nebo slabiku s ,ch”, napf. cha, cho,
chu...

Z hledaji v textu néco zvlastniho. Spolecné si povédi, ze

v textu chybi pismeno ,ch” a ukolem bude doplnit ho na
spravna mista do mezer. Poté Z vtip zkusi pfegist znovu,
tentokrat spravné, a vysvétli, Cemu se v ném sméji. Na za-
vér mohou vymyslet vlastni kratkou vétu nebo vtip se slo-
vem obsahujicim ,ch” a sdilet ho s ostatnimi.

m U mUze proveést nazorny nacvik na tabuli: napise slova
bez hlasky CH a Z se je pokusi spravné dopsat na své ta-
bulky a nahlas precist.

MARMELADA
Cviceni 2

Kdo jedl jakou marmeladu? Spoj.
Forma: lavice

Priibéh: U nejprve Z ukaze obrazek se &tyfmi sklenicemi
marmelady a spolec¢né s nimi nahlas preCte nazvy na eti-
ketach: chmurna, chechtaci, chrapaci, chladna marmelada.
Kratce si vysvétli, co ta slova znamenaji a které pocity nebo
chovani vyvolavaji. Potom Z pozoruiji &tyfi postavy pod
sklenicemi a popisuiji je celou vétou — kdo se sméje, kdo je
smutny, kdo spi, kdo je zimomfivy. Ukolem Z je pfifadit, kdo
asi jedl kterou marmeladu, a postavy se sklenicemi spojit
Carou nebo oznacit stejnou barvou. Na zavér mohou vymy-
slet vlastni ,marmeladu” se slovem na CH (napf. chrupava
marmelada) a fict, jak by po ni ¢lovék vypadal.

Forma: individualni sebehodnoceni R
Pomiicky: samolepka

Priibéh: Z provadéji sebehodnoceni své prace pomoci sa-
molepky mise splnéna.

Reflexe (41.-45. min)
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CHECHTAVE [KRALOVSTVI

Doplii CH a preéti si vtip.
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Cteni slovs CH

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (naslouchani, odpovéd' na otazku, vyjadfovani nazo-
rd)

- KOS (spoluprace)

— KKU (vyhledavani slov, hodnoceni prace)

CILE HODINY:

- 7 rozpozna a &te slova obsahujici hlasku CH, chape vy-
znam slov ve véteé.

- 7 rozviji &tenafskou gramotnost prostfednictvim jednodu-
chého textu a lusténi.

POMUCKY:

- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

- skladaci abeceda (U bali¢ek)

- diferencovany PL 79/3 (U bali¢ek)

Ch jako chobotnice (5.=7. min)
Forma: pohybova hra E

Pribéh: Z chodi po tfidé. U Fika slova. Kdyz slo-

Cviceni1 (8.~13. min)

vo obsahuje CH, 7 ,zavIni” rukama jako chobotnice". Napf.
Forma: samostatna prace v lavici
Pribéh:

chléb, mouka, chata, sesit...

Preéti si véty. Skrtni slova, ktera se do véty nehodi.

Z &te vétu a §krta slovo, které se do ni nehodi. Poté méize
vysvétlit. }

Diferenciace: U Cte véty nahlas, Z Skrtaji. Pomoc s vybé-
rem mezi dvéma slovy.

Diferenciace/: Z vymysli vlastni podobné véty s jinymi
slovy obsahujicimi CH.
Cviceni 2 (14.-22. min)
Forma: prace ve dvojici

Priibéh:

Ctéte ve dvojicich slova ve sloupeécich. Vybarvi obrazek
ve sloupecku, ktery jste precetli bez obtizi.

Z ¢tou slova ve sloupedcich, potom hledaji v tabulce slova
podle zadani U a Cisluji je. Napis 1 ke slovu chalupa. Mohou
si pak slova sloZit ze skladaci abecedy.

Diferenciace: Z si mohou pod slova délat obloucky (po
slabikach). i

Diferenciace4: Z tvofi jednoduché véty se slovy z 1. fadku
tabulky, mohou do nich vyuzit ikonu na zacatku radku.

Sachy (23.-33. min)

Forma: prace ve dvojicich

Priibéh: Z vymysli slova podle zadani. Napf. slovo je na
4 pismena, zaéina na P. Z piSou na tabulku nebo skladaji
z abecedy.

Cviceni 3 (34.-40. min)
Forma: prace s textem a lusténi

Priibéh:

Precti si text. Vylusti rébusy. Vylusténa slova napis.

Z &tou text, poté dopliiuji nazvy rostlin na zakladé obrazko-
vé napovédy. Nechme déti vybrat, kterym pismem budou
psat.

(FeSeni: PETR + kli¢ (petrkli¢) PAMPE + liska (pampeliska),
P + lev + EL (plevel))

DiferenciaceV: Spolecné Cteni textu ve skupiné, U pomaha
s lusténim. 3

Diferenciace: Z dopliuji dalsi jarni slova, kterd znaji (napf.
sedmikraska, tulipan).

@ €Js - pfiroda na jafe, VV - kresba (pampeligky, pe-
trklic)

Diferencovany PL:

@ Z si preétou jarni slova napsana velkymi tiskacimi pis-
meny: TULIPAN, PAMPELISKA, SLUNCE, MECH. Pod kaz-
dym slovem je prazdny rameéek, do kterého Z dané slovo
nakresli.

W 7 lusti rébusy — spojuji &asti slova tvorené textem a ob-
razkem, zapisuji celé slovo do pfipraveného boxiku a poté
zakrouzkuji ta slova, ktera souviseji s jarem.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v lavici / v kruhu R
Pomiicky: mazaci tabulky, skladaci abeceda (tip)

Priibéh: U: Které slovo s CH se ti etlo obtizné? — 7 napise
nebo nakresli.

Eﬂa Skladaci abeceda mUze byt zapojena pfi procviceni
slov s CH - Z mohou tvofit slova napf. CHATA, CHLEBICEK,
CHOBOT.



) ﬁ 1. Cti slova. Skrtni slova, ktera se nehodi.

chutna.
Chléb nam &— chyda.

06 2. Cti.

abych lenoch @ chlapec
ofech  lechtd  chlapik
mech chvili chrapot prochladla

hrach chvilku chloupek = neprochladla
@ chalupa sluch chouli chuncclaty neprochladnout

oo f J 3. cti Lust. pis.

Je tu jaro. Uz kvetou tulipany a bledule. Chvili je teplo

a chvili zima. Chvilku prsi a pak zase ne. Natalka ma rada
teplo. Chlad ji vibec nechybi. Chouli se do chundclaicho
kabatu. Nechce prochladnout.

Najednou vyjde slunce. Natalce je vedro. Sunda kabat

a lehne si do mechu. Lezi tam chvili jako lenoch.

Mech ji hezky lechta.

Na jare take kvete: PETR PETRKLIC
/. PAMPELISKA p7 .EL PLEVEL

79



Vesela chaloupka
V domecku u lesa bydlelo pismenko C. Bylo to moc milé a ve-

selé pismenko. Byl tu ale jeden problém. Pismenko C bydlelo
v domecku samo. To se mu nelibilo.

Jednou si pismenko C vy$lo na prochazku. Slo a $lo, az doslo
k chaloupce.

N P N
VESELA

CHALOUPKA

S

Z chaloupky se ozyvala hudba.

Pismenko C chvili poslouchalo za dvermi.
Hezky si tu tancuju, ‘b
’b jak se asi jmenuju? ,b
‘b Jsem pismenko vesele,
ha ha ha he he he. 'b

Kdo tam asi zpival?

= Jaky ma pismenko C problém? Co mu poradis?

= Hadej. Kdo asi bude bydlet v chaloupce?
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Vesela chaloupka
Pohadka o pismenku CH

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (Ctenarské strategie)

— KRP (feseni problémové situace)

— KOS (spoluprace ve dvojici/skupiné)

CILE HODINY:

- 7 pfedvida a usuzuje na zakladé textu a ilustraci.
— 7 sefadi udalosti ve spravném poradi.

- Z rozlisi hlasku CH ve slovech.

POMUCKY:

- skladaci abeceda (Z bali¢ek)

Vesela chaloupko,

kdo v tobé prebyva? (1.-8. min) E

Forma: kruh, pohyb po tridé
Priibéh: Z si prohlédnou prvni stranku, kde je ob-

razek veselé chaloupky s napisem.

U: Obradzky (ilustrace) nadm napovi, o cem budeme cCist. Kde
vidite na strdnce obrdzek? Co na ném je a co se tam pise?
Kdo by asi mohl bydlet v takové chaloupce?

Hra: Z v kruhu. U (nebo jeden ze 7) jde k jednomu ze Z,
pfedvede zaklepani na dvefe a fekne: Tuky tuk. Veseld
chaloupko, kdo v tobé prebyvd? Zvoleny Z se ,ozve z cha-
loupky" a odpovi podle toho, kdo si mysli, ze by v takovée
chaloupce mohl bydlet.

Diferenciace: U nejdfive pfedvede s jednim ze Z. Odpovi
napf. Tady bydlim jg, vesely skfitek...

Diferenciace: Z mohou odpovéd' rozvinout do vét & ,mini-
pribéhu”. (Vesely skfitek, ktery ma rad vtipnou kasi...)

Detektivni patrani (9.-16. min) U

Forma: ve dvojici / ve skupiné
Priibéh: Z ¢tou prvni ¢ast pohadky (do konce prv-

ni stranky). Nyni se zamysli nad tim, kdo by mohl v chaloup-
ce bydlet, na zakladé textu. V textu podtrhnou, pro¢ dosli

k tomuto zavéru. Skupiny/dvojice sdili svou odpovéd, zbyli
Z okomentuji (co maji jinak/stejné).

Diferenciace < : Pokud si Z dohodnutym signalem feknou

o pomoc, U je sméruje k basni¢ce: Co si nékdo uvnitf cha-
loupky zpivd? Co o sobé fikd? Jaké vyddvd zvuky?) (Ze je
veselé pismenko. Sméje se hahaha.)

Diferenciace4: Z kresli/pisi do okénka svou predstavu.

Z predvidaji, co se dal stane.




Cha chacha (17.-23. min)

Forma: spolecné ¢teni a dramatizace basnicky

Priibéh: Spole¢né preéteme druhou ¢ast (napt. kazdy Z &te
vétu). Zavérecnou basnic¢ku zdramatizujeme: Rozdélime

Z na dvé skupiny, jedna skupina &te C, druha H, zavéreéné
dva radky ¢tou obé skupiny dohromady. Spolecny smich si
nejdiive mlzZeme vyzkouset.

Ja jsem C. Ja jsem H.

Dohromady je z nds CH.

Cha cha cha cha cha cha,

to je ale zabava.

Cviceni1 (24.-29. min)

Forma: v lavici, ve dvojici

Pribéh:

Jak Sel pribéh po sobé? Serad’' véty ve spravném poradi.
Dopis ke kazdé vété spravné Cislo od jednicky do ctyrky.
Pak podle vét pribéh prevypravéj.

Z ogisluji véty a vzajemné si pfib&h prevypravi.
Diferenciace: U spole¢né se Z ukazuje véty a pomaha
navodnymi pocatky vét: Na zacatku pismenko C...
Diferenciacet: Z vymysli, jak by pfib&h mohl pokracovat.
Co spolu zaziji pismenka C a H?

Cviceni 2 (30.=34. min)

Forma: v lavici, prace ve dvojicich

Pribéh:

Prohlédni si obrazky a pojmenu;j je. Ktera slova zac€inaji C,
ktera na H a ktera na CH? Vybarvi podle toho obrazky
tfemi riznymi barvami.

Chobotnice veli (35.-40. min)

Forma: hra, pohyb po tfidé

Priibéh: U je v roli chobotnice, vydava pfikazy. Z plni (pfed-
vadi) jen ty, které zacinaji na CH. V opa¢ném pfipadé zlsta-
nou stat.

Priklady pfikazli na CH:

Chytame bubliny do rukou.

Chrochtdme jako prasdtka.

Chvéjeme se, jako kdyZz je nam zima.

Chumldme se do kozisku.

Chrestime chrestitkem.

Diferenciace: Pokyny zadavaji Z. ZvySujeme rychlost. Kdo
se splete, vypadava...

Reflexe (41.-45. min) R

Forma: ve skupiné
Pomticky: skladaci abeceda

Pribéh: 7 skladaji slova, ktera se vztahuiji k d&ji pohadky.
Zd0vodni, pro¢ vybrali zrovna tato slova.

Diferenciacev : U napovida: Kde se déj odehrdvd? O kom
je? Jaké bylo pismenko CH? Jaky vyddvalo zvuk, kdyz se
smdlo?

Diferenciace: 7 skladaji celé véty.




Pismenko C otevrelo dvere a veslo do chaloupky.
Tam tancovalo a zpivalo pismenko H.
Pismenko C ho hezky pozdravilo.

Ahoj. Ja jsem
pismenko C.

Od té doby uz pismenko C nebydli samo. Bydli v chaloupce
s pismenkem H. Kazdy den tancuji a u toho si zpivaiji:

Jd jsem C. Jd jsem H. JS

Ty jsi C ajajsem
H. Dohromady
je z nas CH.

‘b Dohromady je z nds CH.
‘b Cha cha cha cha cha cha,
to je ale zabava. JS

A tak se z pismenek C a H stalo pismenko CH.
= J 1. Serad véty ve spravném poradi. OCisluj. Vypravéj pribéh.

2 Pismenko C Slo na prochazku.
1T Pismenko C bydlelo samo.
4 ' Pismenko C si naslo kamarada.

Pismenko C doslo k chaloupce.

2. Co zacCina na C? Co zacina na H? Co zacina na CH?
Vybarvi slova zacinajici stejnou hlaskou stejnou barvou.
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V knihovneé

KLICOVE KOMPETENCE:
- KPV<K (I§ompetence komunikaéni)
- KRP (Z vymysleji komunikacni situace)

CILE HODINY:

- 7 porovna informace z obrazku a pojmenuje réizné &in-
nosti, které lidé v knihovné vykonavaiji. Z &tou slabiky
a jednoducha slova obsahujici tyto hlasky.

- Z rozlisuje zakladni &asti knihovny a chape jejich vyznam
(regaly, systém znaceni, ¢tenaisky prikaz).

POMUCKY:
- mazaci tabulky (Z bali¢ek)

Tri otazky predem

Forma: kruh sdileni

(1.-6. min) E
Priibéh:

U fekne pét indicii: kniha, poéitac, pismena, étendrsky pri-
kaz, regdly. Poté 7 polozi tFi otazky:

Kam se dnes asi podivame? Kolik lidi tam podle vas bude?
Co si myslite, Ze budou délat?

Z tipuji, sdili svoje napady - pak otevfou uéebnici - spo-
le¢né porovnaji o€ekavani s realitou.

@3 LupPA PRAVDY

U d& kazdému Z maly papirek s napsanym slovem, které se
objevuje na dvojstrané. Ukolem Z je po otevieni uéebnice
slovo precist a co nejrychleji ho najit na obrazku. Aktivita
vytvari kratké detektivni napéti, zvySuje pozornost a pfiro-
zené zapojuje Z do prace s textem i obrazem.

@D HUDEBNI EVOKACE

U pusti Z relaxaéni hudbu. Z diskutuiji, zda tato hudba vysti-
Detektivové v knihovné
Forma: dvojice

huje prostredi knihovny a proc.
(7._40. min) U
Priibéh:

Zahrajeme si patraci hru. Jeden z vas popiSe néco, co se
déje na obrazku (napfr. ,Nékdo ¢te knihu” nebo , Déti stavi
puzzle”). Druhy musi na obrazku najit odpovidajici misto.
Potom si role vyménite.

Z pracuiji ve dvojicich. St¥idaji se v promluvé vyrokd a uréuiji
mista z obrazku.

@D Kterou postavou bys chtél v ilustraci byt a pro&?

Tridici mise

Forma: skupiny

Pomiicky: mazaci tabulky

Pribéh:

Prohlédnéte si spolec¢né obrazek. Co vsechno lidé

v knihovné délaji? Rozdélte je do skupin podle toho, jakou
cinnost praveé vykonavaiji.

Kazda skupina sj vezme papir a udélévr)ékolilg s’loupe(:k&,
které si oznaci: CTE PISE HRAJE TVORI POVIDA
Spolec¢né se pak snazi Ustné zaradit jednotlivé postavy

z knihovny do spravného sloupecku.

@3 CO MAJI VSECHNY POSTAVY SPOLECNEHO?
Z diskutuji a hledaji spole¢né znaky vSech postav.




Cilena prace s komplexni ilustraci

Forma: prace v lavici / dvojice
Priibéh:
U zarazuje tyto aktivity (dle vlastniho vybéru):

- 7 premysli, co mohou Fikat jednotlivé postavy, které
maji u pusy promluvovou bublinu.

- 7 premysli, co mohou fikat jednotlivé postavy bublin.

- U vysvétluje znaceni knih v regalech (kocka - knihy
o zvifatech, mi¢ — sportovni knihy atd.).

- Z pracuije v roli postavy — vybere si jednu osobu z ob-
razku a vymysli vétu, kterou by fekla, kdyby mohla
mluvit — mohou i zdramatizovat.

- 7 vyhledaji pfedméty podle slovniho zadani (napt. Najdi
néco, co slouzi ke psani / ke ¢teni / k hrani.).

- 7 popisuji naladu postav a hledaji na obrazku voditka,
ktera k tomu vedou.

- Z uréuji, kdo pracuje sdm a kdo spolupracuje, a vysvét-
luji proc.

— 7 vytvareji kratké pFibéhy podle vybrané &asti obrazku
(co se stalo predtim — co se déje ted — co se stane po-
tom).

- 7 vyhledaiji tfi v&ci, které by sami v knihovné chtéli dé-
lat, a stru¢né to odlvodni.

- Z uréuiji pravidla knihovny - podle obrazku sestavi
seznam pravidel (ticha prace, uklizené regaly, prace
s pocitacem...). Poté oznadi ta, ktera by si prali mit i ve
tridé.

- 7 pFifazuji postavam knihu podle z&jmu - ze kterého
regalu by Z knihu vybrali?

- 7 vytvafi na tabulku ,myslenkovou mapu knihovny".

- 7 oznaduji ,pfijemna mista” na obrazku — kazdy ukaze,
kde by si sedl, kdyby byl v této knihovné, a kratce to
zdlvodni.

Ctenarsky prikaz a knihy

Forma: prace v lavici

Priibéh: Z doplni do svého &tenaiského priikazu své jméno.
Spolec¢né vedou kratkou diskusi o tom, k c¢emu Ctenarsky
priikaz slouzi - 7 fikaji své napady, U je doplni a jasné shrne
(napf. ze potvrzuje vypdijceni knihy, umoziuje vybér knih,
patfi ke knihovné).

Na zavér Z domaluji prebaly knih podle toho, jaké knihy maji
radi. Kazdy si vytvofi svij vliastni obal, ktery mQze pred-
stavovat oblibeny zanr, oblibeného hrdinu nebo vymysleny
titul.

Pravdivost vyroku

Forma: prace v lavici

Priibéh:

Precti si véty pod obrazkem. Oznac podle obrazku, jestli je
véta pravdiva, nebo nepravdiva.

Reflexe (41.-45. min) R

Forma: sdileni ve dvojicich

Priibéh: 7 si ve dvojicich sdéli tfi véci, které se jim
dnes povedly / bavily je.

Vs
~N

2@p- Na tuto hodinu navazeme:
Pisanka: Pismena cf/, (1




re zajima vesmir.

Ky jsou modré boty.

te
Natalka s Vitkem hraji karty.

iho ¢

S
zluté po

J

Nej

U

ANO
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Pisanka
Piseme cf, (£

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU - sebehodnoceni, strategie uceni, smysluplnost uceni

CILE HODINY:

— Z uvolfiuje ruku a pFipravuije ji na psani.

- 7 pie malé psaci ch a velké psaci Ch.

- Z upeviiuje &tenafské a grafomotorické dovednosti.
- Z hodnoti svou préaci a navrhuje, co dal trénovat.

POMUCKY:
— Pisanka 3 s. 23—%5
— mazaci tabulka (Z balicek)

— karty s obrazky slov od pismene CH (U bali¢ek)
Hadanka

— &teci karta €. 25 (U balic¢ek)
(1.-4. min)
Forma: kruh/dvojice E

Priibéh: U ukaZe obrazek v pisance- chobotnice

na chldach.

U: Co je na obrdzku zvldstni? Pro¢ md chobotnice chiidy?

Z si hned vsimnou hlasky ch.

Motivace: Dneska si ukazeme malé kouzlo. Madme pismen-
ko ¢ a pismenko h. Kazdé pismenko zni jinak — kdyz je spoji-
me v jedno pismenko, dostaneme novy zvuk.

Z zkousi psat ch za sebou na tabulku bez mezer.

Cvicime prsty (5.-10. min)

U

Forma: u lavic

Priibéh: U vybere jednu z uvoliiovacich fikanek

ma U pusti kratky zvuk more a déti ,maluji” vinky, aby
uvolnily zapésti.

PiSeme malé psaci ch a velké Ch (11.-28. min)

Forma: lavice

Pomticky: pisanka, mazaci tabulka

Priibéh: Z oteviou pisanku na str. 23. Které zvite je na ob-
rdzku? (chobotnice) Co déld? (chodi na chddach) Co dalsi-
ho by mohla délat? (chvatat, chytat, chystat se, pospichat,
dychat...)

U: Dnes nepiseme nové tvary. Malé ch vznikne tak, Ze spo-
jime c a h.

Basnicky k pismenu ch

(u obou stejna = vychazi z principu spojeni dvou pismen)
Malé ch

KdyZz c a h spojime, ch tu razem vidime.

Velké Ch

Pred psanim velkého Ch zkusime napsat na tabulku pisme-
no velké C.

Prlibéh psani:

1. U zopakuje tvary psaciho c a h.

2. 7 je pisi na tabulku zvlast.

3. Pak ukaze, jak se plynule spoji = ch.

4. Déti pisi do vzduchu, potom na tabulku, poté do pisanky.
Diraz:

— mezi ¢ a h nesmi byt mezera,

- spoj ma byt plynuly,

- tvar h musi byt stejny jako dfive — neklonit a neotvirat ob-
loucek,
- velké Ch je na zacatku fadku rozmérnéjsi.

Nasledné radky (29.-35. min)

Strana 23 - prace ve Skole

- . Fadek — obtahovani ch

— 2. fadek - psani malého ch

- 3. fadek - slabiky s ch

Strana 24 - velké Ch

— ukazka tvaru, poté psani podle vzoru

- d0raz na spravnou vysku velkého C i h

Strana 25 - ¢ast ve Skole, ¢ast doma

U: Zbytek radkl si kazdy oznaéi barevnym puntikem, kolik
zvladne doma.

Diferenciace4: psani slabik cha, che, cho, chu, pfipadné
slov (chata, chléb, chobot).

Navazné aktivity (36.-41. min)

Pomlicka: ¢teci karta ¢. 25

MozZnosti:

— Cteni slabik s ch,

— hledani ch v textu — Z zakrouzkuiji,

- hra Najdi slovo s ch uprostred, ve dvojicich: jeden ukazuje
slabiku, druhy cte.

R

Reflexe (42.-45. min)

Forma: v kruhu

Priibéh: Kazdy Z napi$e ch na mazaci tabulku —
vstupenka na odchod z hodiny.

U: Co se mi na mém ch povedlo? Kde musim byt pristé opa-
trnéjsi? Co mi dnes pomdhalo pfi psani?
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Knihobudka

Prace s komiksem

KLICOVE KOMPETENCE:

— KKU (smysl a cil u¢eni, ¢tenarské strategie)
- KPP (napady, pfilezitosti a vyzvy)

— KOS (spoluprace, sdileni, reflexe)

- KRP (badatelské vyzvy, kladeni otazek)

CILE HODINY:

— Z porozumi poslechu, vysvétli obrazky na zakladé posle-
chu.

— Z ¢te s porozuménim komiks.

- Z uvadi, co radi ctou.

- Z formuluji otazky a zjistuji informace.

POMUCKY:

— nahravka v interaktivni u¢ebnici

Co je knihobudka?

Forma: v kruhu

(1._4. mln) E
Pribéh: U: Dnes si budeme ¢ist o knihobudce.

Postavi se vsichni, kdo uz nékdy néjakou knihobudku vidéli.
Ostatni Z pokladaiji stojicim Z otazky: U mGze dat prvni:

Kde byla? Jak vypadala? Co v ni bylo? Pokud se nikdo
nepostavi, U ukaze Z obrazek knihobudky (napt. vyhleda na
internetu): Vidéli jste uz nékde néco podobného? K ¢emu
asi slouzi? Reknéte viechna slova, kterd vds napadnou...
Jazykové okénko: Kterd 2 slova se skryvaiji ve slové
KNIHOBUDKA? Vytleskejte slovo. PouZijte slovo ve vété.

Cviceni1 (5.=20. min)

U

Forma: prace ve dvojici / skupiné

Pribéh:
Poslouchej, o ¢em si povidali Natalka s Vitkem o
prestavce.

U napiSe na tabuli slova: CHOBOTNICE, SRDCE, HAHA,
OCEANY (nebo nakresli/ukaze obrazky, napf. promitne
obrazek obalky encyklopedie o Zivoté v oceanech apod.).
7 slova prectou (pojmenuji obrazky). Pak si poslechnou

1. ¢ast nahravky:

Jednou o prestdvce si Natdlka s Vitkem povidali o knizkdch.
LVitku, vis, Ze chobotnice maji tfi srdce? VVcera jsem to Cetla
v jedné knizce,"” povidd Natalka.

,Vazné?" divil se Vitek. ,A pdjéis mi tu knizku?"

.Jasné,” fekla Natdlka. ,Zitra ji pfinesu do skoly. To budes
koukat.”

~Dékuji. Na oplatku ti pljcim knizku o zlobivém
chobotni¢dkovi. Je moc legracni,” sliboval Vitek.

,Ju, dékuji, Vitku. Ja miluju vtipné knizky,” radovala se
Natdlka.

Z prodiskutuji, jak nahravka souvisi se slovy / s obrazky.
Dobrovolnici sdili se zbytkem tfidy. Ostatni se vyjadfi, zda
ne/souhlasi. (Natalka ¢etla knihu o chobotnicich a zjistila,
ze maji 3 srdce — obrazek chobotnice a srdce, Vitek ¢te rad
legracni knizky — obrazek rozesmaté pusy, oba si povidaji o
kniZce o zvifatech — obrazek knihy o zvifatech.)
Diferenciace : U napovida: Jakd kniha je na obrdzku?

O ¢em je? Jak souvisi s tim, co jste slyseli? U pusti jesté
jednou odpovidajici ¢ast nahravky.

Diferenciacet: Z vymysleji dalsi obrazky, které by mohly
souviset s pfibéhem.

Z si poslechnou 2. &ast nahravky:

Pod lavici sedéli Teo s Elou a vSechno zvédavé poslouchali.
Ela dostala ndpad: ,,Co kdybyste si ptjcovali knizky i

s ostatnimi détmi ve tfidé? Jako v knihovné.”

+Ano!” zaradoval se Vitek. ,Udéldme si knihovnicku!”
.~Prosim, udélejte ji na zahradé,” prosil Teo. ,My si tam taky
budeme chodit Cist.”

.Proc¢ ne?” povida Natdlka. ,,UZ jsme vyrobili budku pro
ptdacky, tak mizeme udélat i budku pro knizky. Bude to
takovd knihobudka”

»Tak jdeme na to!” vyhrnul si rukdavy Teo.

Ted' si ve dvojici pfectéte komiks o tom, jak si déti
postavily knihobudku. Ctéte text v komiksovych bublinach
a vypravéjte podle obrazkd.

@ VZ si vyberou jeden obrazek a popisi, co se na ném
déje. Z ztvarni jeden obrazek pantomimou. Ostatni hadaji, o
ktery obrazek se jedna.

m Postojova osa: Z se postavi ve tfidé podle instrukci:
Kterou z knizek byste si vybrali? Encyklopedii, kterou Cetla
Natalka? Pokud ano, jdéte napravo. Knizku s veselymi
povidkami, kterou Cetl Vitek? Jdéte nalevo. Nebo néco
jiného? (Jdéte napF. doprosted/ k oknu.) Z ve stejnych
skupinach si feknou pro¢ a shrnou pro ostatni skupiny.
Pak se dobrovolnici ve skupinach vyjadfri, co je zaujalo/
prekvapilo/rozesmalo...



Cviceni 2 (21.-26. min)

Forma: v lavici

Priibéh:

Prohlédni si obrazek a precti véty. Pak premyslej. Ktera
z postav na obrazku by mohla pronést vétu? Spoj véty
s postavami.

Diferenciace: Co by jesté mohly postavy rikat?

Cviceni 3 (27.-32. min)

Forma: v lavici, prace ve dvojicich

Priibéh:

Ted' si vylustime tajenku. Precti véty a rozhodni, které jsou
pravdivé. Pak podle toho zakrouzkuj spravné pismenko

a dopln ho do tajenky. Nakonec si precti, co ti v tajence
vyslo.

m Kdo jesté Cte rad komiksy? Které komiksy zndte /
mdte radi?

Cviceni 4 (33.-40. min)

Forma: pohyb po tfidé

Priibéh:

Vyzkousej si ctenarsky dotaznik. Projdi se po tridé a ptej
se kamaradid. MdzZes jim pokladat tyto i jiné otazky.

U spoleéné se Z preéte otazky. Z si dotaznik vyzkousi ve
dvojicich. Na zavér zreflektujeme: Co zajimavého jsme se
dozvédeéli? Vyskoci, koho néco prekvapilo. Tleskne, kdo se
dozvédél, Ze maji néco spolecného s kamarddy...
Diferenciace: U/AP pracuje se 7. Pta se Z / Z mu poklada
otazky (modeluje otazky a odpovédi).

Diferenciace: Z se ptaji dalsich Z, ktefi uz jsou hotovi.

Z vymysli dalsi otazky.

Reflexe (41.-45. min)
Forma: v kruhu
Priibéh: Knihobudka promlouva: Co by o sobé

fekla knihobudka? (Jakd je? Co md rada? K ¢emu je dobrd?)
Z uvadi, co by do knihobudky dali pro sebe a pro kamarady
(které knihy, ¢asopisy...). Reflektuji pfitom, co se dozvédéli
ze Ctenéafského dotazniku.

Projektovy tip: Vytvorfime si knihobudku. Nejdfive se
spolec¢né zamyslete nad otazkami: Jak bude vypadat? Kam
ji ddme? Které knihy bychom tam chtéli dat? Proc¢? Existuje
mnoho druhl knihobudek. Vyhledejte si spoleéné se Z
obrazky knihobudek na internetu. Zkoumejte, z ¢eho jsou
vyrobené, jak vypadaji atd. Z mohou pfinést do knihobudky
knihy (Casopisy atd.) a vysvétlit, pro€ je tam chtéji dat.




®_»%F 1. Kdo to fika? Spoj véty s postavami. Co by jesté mohly fikat?

g 47 TSI VTN Sy

Koukneme se, |
které jsou jedlé.

Nesete dalsSi?
To je dobre.

Jsou tam
Zerty o Certech.
To bude
legrace.

C’ }) 2. Které véty jsou pravdivé? Zakrouzkuj pismena a doplh
je do tajenky.

ANO NE
V budce jsou policky. @ D
Budka je zelena. A
Pan ucCitel vrta lopatou. Z
Natalka malovala na budku. P
Vitek taky pomahal. H

PEPIK CTE RAD V POSTELI. CTE SI RAD S TATOU.

= 3. Vyzkousej Ctenaisky dotaznik. Ptej se kamarada nebo kamaradky.

KDE RAD CTES?
KDE RADA CTES?

S KYM SI RAD CTES?
S KYM SI RADA CTES?

CO RAD CTES?
CO RADA CTES?
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Seznam Flashcards:

Al
A2
A3
A4
A5
A6
M1
M2
M3
M4
M5
M6
M7
M8
M9
M10
M1
M12
M13
M14
M15
L1
L2
L3
L4
LS
L6
L7
L8
L9
L10
LM
L12
L13
L14
L15
S1
S2
S3

aktovka
andulka
akvarium
anténa
ananas
angrest
mama
maslo
majak
masle
malina
motyl
motyka
mimino
misa
merurika
meloun
muchomdrka
mara
mys$

mic
lavicka
labut
lahev
lame
lopata
lokomotiva
leknin
léky
letadlo
liska
limonada
lipa
lizatko
lupa

lev
sanky
salat

sekera

semafor
sova
soli
sykorka
sysel
sukné
sito
silnice
sup
srna
slon
slunce
injekce
igelitka
iglu

erb

eso
elektrarna
emental
oko
okurka
opice
osel
ofech
umyvadlo
ucho
ufo
ulita
tabule
talif
tele
televize
tobogan
topol
tuénak
tygr
tuzka
papousek

panev

P3
P4
P5
P6
P7
P8
P9

P10
PN

P12

P13

J
J2
J3
Ja
J5
J6
N1
N2
N3
N4
N5
N6
N7
Z1
Z2
z3
za
Z5
Z6
V1
V2
V3
V4
V5
V6
V7
D1
D2

penal
pefina
pila
pirko
plot
pokli¢ka
pomeranc
postel
pravitko
pudink
pusa
jahoda
jablon
jefabina
jezek
jitrnice
jogurt
nanuk
nausnice
netopyr
nosorozec
nota

nlz
nlzky
zajic
zamek
zebra
zeli
zmrzlina
zvonek
vajicko
vaza
veverka
vidlicka
vodomérka
vosa
vysavac
darek

destnik

D3
D4
D5
D6
D7
D8
K1
K2
K3
K4
K5
K6
K7
K8
K9
K10
R1
R2
R3
R4
R5
R6
R7
R8
C1
C2
C3
Cc4
C5
C6
Cc7
AU1
AU2
AU3
EU1
ou1
ou2
ou3
ou4

datel
dopis
duha
dudy
dyka
dyné
kabat
kabelka
kedlubna
kelimek
kolo
kosa
koza
Kukufice
kufe
kytara
ryba
rybar
rlze
ruka
rukavice
raketa (tenisova)
rameno
rak
cibule
cuketa
cedule s cenou
cyklista
copy
caka
cvréek
auto
autobus
gauc
euro
pavouk
snéhové koule
houba

moucha



ous

houska
loupak
fidi¢
fasenka
fizek
fepa
feka
feze
fedkvicka

radek

Svec
colek
cumacek
Caj

Cisla
Celo
cokolada
c¢meldk
¢inka
c¢esnek
c¢ocCka
Ctyfrlistek
bedna

brouk

B3
B4
B5
B6
B7
B8
B9
B10
B11
H1
H2
H3
H4
HS5
H6
H7
H8
H9
H10
H1
CH1
CH2
CH3
CH4
CH5
CH6
CH7

bota

bagr

balon
buben
beruska
batoh
banan
bazén
bryle
housenka
hfeben
hrnec
hroch
hrasek
hrusen
husa

hasi¢
helikoptéra
hodiny
hyacint
chameleon
chleba
chobotnice
chaloupka
chidy
chemie
chyba
fialka

fixa

flétna

fén

fazole

fiky

fotbal
fretka
dablik
das morsky
dest

tuhyk

nat

kan
ohen
ohnostroj
skFin
dlan
klady
boty
tykadla
sesity
tygrik
kameny
koreny
stany
divocak
budik
divizna
srdicko
kladivo
Stika
ticho
tilko
hnizdo
kniha
vodnik
Carodéjnice
cednik
zrni
andél
délo
délaji andélicky
dédecek
koté
Stétec
fetéz
téstoviny
snézenka
tresné

penézenka

bézkar
hrabé
hFibé
bélasek
pénkava
poupé
pést
zpévak
kvétak
vénec
véz
hvézda
medveéd
meésic
zemékoule
mésto
globus
gorila
guma

geometrické
tvary
aquapark

Quido
Kiwi
wi-fi
bowling
WC
boxer
mixer
pexeso
taxi

xylofon
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