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Obrazkové symboly pouzité v pracovni ucebnici

©6) CTI, DIVEJ SE, POZORUJ

ZKOUMEJ, VYLUSTI

PIS

NAKRESLI, NAMALUJ, VYBARVI

p
@ POSLOUCHEJ
4
/

NALEP SAMOLEPKY

g ZAKRIZKUJ, OZNAC ZNAKEM, SKRTNI
c’ ZAKROUZKUJ, OZNAC

SPOJ, PRIRAD K SOBE

®

%@% TVOR, VYTVOR, VYROB
Y% po&iTES
® HRAJ, ZAHRAJ SI

%?;g PREHRAJ S| NAHRAVKU

&3 mezipfedmétové vztahy (propojeni s jinymi pfedméty)
@ uzite¢né tipy do vyuky
Diferenciace®: vy3si obtiznost / ukoly pro Z,
ktefi zvladnou cviceni rychleji
Diferenciace: nizsi obtiznost / podpora poskytovana U/AP

Zkratky predméti:

CJ - Gesky jazyk a literatura, M — matematika, AJ — anglicky jazyk, €JS - &lovék a jeho svét,
TV -télesna vychova, HV — hudebni, tanec¢ni a dramaticka vychova, VV - vytvarna a filmova vychova,
PC - polytechnicka vychova a pracovni &innosti, OSV — osobnostni a socialni vychova




Opakujeme orientaci na plose 4-5
Opakujeme porovnavani a rozklad cCisel 6
Opakujeme scitani a odcitani do deseti 7
Opakujeme scitani a odcitani do dvaceti 8
Opakujeme pocitani na Ciselné ose 9
Opakujeme geometrické tvary 10-11
Opakujeme télesa 12
Opakujeme hodiny 13
Rosteme spolu 14-15
Séitame s prechodem pres desitku do 12 1617
Proc;vi(:ujeme scitani s pfechodem pres 18
desitku do 12

Resime slovni Glohy 19
Odcitame s prechodem pres desitku do 12 20-21
Proc’:viéujeme odcitani s pfechodem pres 29
desitku do 12

Resime slovni Glohy 23
Opakujeme a procvi¢ujeme 24-25
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Opakujeme orientaci
ha plose

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil uéeni, celozivotni u¢eni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- Z se orientuje na plose.

- Z se orientuje v prostoru.

- 7 vyjmenuije ¢iselnou fadu 0-20.

- Z pojmenuije a vyhleda zakladni geometrické tvary.
- Z hodnoti svou préaci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

— karty s &isly 0-20 v poétu Z (U baligek)

Pozdrav (1. min)

spolecné pfivitani na hodiné

Motivace

Forma: v lavici / v kruhu

Pomuicky: el. uc.

(2._11. min) E
Priibéh:

1. &ast: U zobrazi z el. u¢. na IT Gvodni obrazek / Z si prohli-
zeji uvodni obrazek v pracovni ucebnici. U ¢te / pusti audio-
nahravku:

Prvni Skolni den byl plny radosti. Ela a Teo se po prdzdni-
ndch znovu setkali se svymi kamaraddy, druhdcky Natdlkou
a Vitkem. VSichni si méli tolik co vypradvét! Kdo byl u more,
kdo na horach a kdo spal ve stanu.

,Pojdte se podivat na skolni zahradu,” navrhla Ela. ,,Jsem
zvédavd, co se za prdzdniny zménilo.” Déti se pomalu pro-
chdzely po zahradé a rozhlizely se kolem sebe. Trdva byla
krdsné zelend, stromy mély husté koruny a byly piné slad-
kych jablicek a hrusek. Na zdhonech kvetly barevné kvéti-
ny. ,To je ale zména!” zvolal Teo. ,VSechno pres prdzdniny
poradné vyrostlo.”

Najednou se Ela zastavila. ,,Pockejte! Co je tadmhle pod stro-
mem?” ukdzala prstem.

2. éast: U vyzve Z, aby si pozorné prohlédli obrazek a poku-
sili se objevit, jestli je na ném néco, co se na zahradé bézné
nenachazi. Z odpovidaji formou brainstormingu. U spravné
feeni Z neprozradi, odhaleni tajemného pfedmétu probé&h-
ne v dal8i ¢asti pfibéhu.

3. ¢ast: U Cte / pusti audionahravku: VSichni se sebéhli bliz.
Mezi listim vykukoval néjaky zvlastni pfedmét. ,Moznd je to
stary kufr,” pfemyslel jeden z kamaradd. ,Nebo bedna se
zahradnim ndradim,” tipoval dalsi. ,A co kdyZ je to poklad?”
zaseptal Teo. Déti opatrné odhrnuly listi. Nebyl to ani kufr,
ani bedna. Byla to opravdovad drevénd truhla! Na jejim viku
byl vyryty zvidstni znak a velky leskly zamek. ,Copak v ni
asi je?” ptala se Ela zvédaveé. Pomalu otevrela truhlu a obje-
vila v ni tajemny vzkaz:

,Mili druhdcci,

vitejte v novém Skolnim roce! Tato truhla nebude ukryvat
zlato ani drahokamy. Schovdvd mnohem cennéjsi poklady
— zdbavné ukoly, zajimavé hddanky, chytré ndpady a né-
kdy moznd i trochu zdludné pocitdni. Pokazdé, kdyz na ni

v ucebnici narazite, bude na vds ¢ekat néjaky zajimavy ukol
nebo matematickd vyzva.”

V$ichni se zaradovali. , Tak to bude skvéle!” ,,Uz se nemizu
dockat, co vsechno v truhle objevime,” usmadla se Natdlka.
LA jd jsem zvédavy, jestli zviddneme vSechny jeji vyzvy,”
dodal Vitek.

Teo truhlu opatrné zavrel a mrkl na kamarady. ,Tak co,
druhdci? Jste pfipraveni hledat matematické poklady?”
~Jasné!” zvolaly déti jednohlasné. A tak zacalo jejich nové
dobrodruzstvi plné objevovani, pfemysleni a radosti z kaz-
dého vyreseného ukolu.

A co ty? Tésis se také na objevovadni tajemstvi ukrytych

v truhle?

4.cast: U se Z provede zavére&né shrnuti a zhodnoceni. Pta
se Z, co by se mohlo ukryvat pod zajimavymi matematicky-
mi Ukoly a zda se na né tési. Z odpovidaji formou brainstor-
mingu.

Warm up

Forma: Z se pohybuiji v prostoru tfidy

Pomucky: karty s Cisly 0-20

Priibéh: Kazdy 7 si vylosuje jednu kartu s &islem. Je-li Z ve
tfidé méné nez karet, U nadbytecné karty odebere. Dba pfi-
tom na to, aby Cisla na ponechanych kartach tvofila souvis-
lou &iselnou fadu. Je-li Z vice nez karet, U doplni potfebny
pocet dalSich karet; néktera Cisla se tak mohou opakovat.

Z postupné preétou &isla na svych kartach. Poté je U vyzve,
aby se sefadili podle &isel vzestupné nebo sestupné. Z, ktefi
maiji kartu se stejnym cCislem, se postavi za sebe do zastupu.

(12.-18. min)



Cviceni1 (19.=23. min)

Forma: spolecna prace, v lavici

Pomalu precti vSechna cisla v radku.

@ DalSi prace se cvic¢enim: Vyjmenuj ¢iselnou fadu vze-
stupné od 0 do 20. Vyjmenuj ¢iselnou Fadu sestupné. Precti
zleva doprava vsechna ¢ervend/modrd/zelend Cisla. Precti
Cisla, ktera jsou mensi nez 12 / vétsi nez 16. Najdi Cisla, kte-
ra jsou vétsi nez 5, ale mensi nez 12.

(24.-33. min)

Forma: samostatna/skupinova prace (dvojice), v lavici

Cti véty, hledej odpovédi na velkém obrazku a zapisuij je
do prazdnych policek.

Varianta A: Z pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feSeni porovnaji, na zavér spolec¢né s U provedou kontrolu
na lIT.

Varianta B: Prace ve dvojicich, Z spolupracuji, dohodnou se
na feseni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.

Cviceni 2

Cviceni 3 (34.-38. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Hledej geometrické tvary na velkém obrazku. Obdélniky
vybarvi modre, ¢tverce Zlutou pastelkou, trojuhelniky
cervené a kruhy hnédé.

m U neurci pocet jednotlivych geometrickych utvard,
které maji Z hledat. Po vypracovani ukolu si Z mohou ve
dvojicich/skupinach sva rfesSeni porovnat.

Cviceni 4 (38.-42. min)

Forma: spolecna/samostatna/skupinova prace, v lavici

Vitek rozstfihal velky obrazek z predchozi strany na devét
dilk(i. Dokazes$ ho znovu spravné poskladat? Do tabulky
nahore zapis Cisla, ktera jsou na jednotlivych dilcich.
Varianta A: Z pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feSeni porovnaji, na zavér spolec¢né s U provedou kontrolu
nalT.

Varianta B: Prace ve skupinach, Z spolupracuiji, dohodnou
se na feseni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Diferenciace: Z, kterym skladani &ini potize, poskytne

U podporu v podobé uvodniho obrazku rozstfihaného na
devét shodnych dilkd. Z obrazek nejprve slozi a podle négj
nasledné doplni ¢isla do tabulky.

Reflexe (43.-45. min)

Forma: kruh

Priibéh: 7 stoji v kruhu v prostoru tfidy a dle své
pozice, kterou méni, hodnoti uplynulou hodinu (stoji na
Spickach se vzpazenyma rukama - ano/libilo/umim, stoj

s pripazenyma rukama - oznacuje smiSené pocity, dfep — ne
/ nelibilo / jesté neumim).

Vyroky U: DokdZu vyjmenovat Ciselnou fadu vzestupné/
sestupné. Umim ¢isla od O do 20 precist. DokdZu na obrdz-
ku vyhledat poc¢et prfedmétd. Zviddnu na obrdzku vyhledat
predméty, které maji tvar trojuhelniku, obdélniku, ctverce

a kruhu. Dokdzu posklddat obrdzek rozstrihany na dilky.
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Opakujeme porovnavani a rozklad Cisel

ﬁ e 1. Napi$ a vyjmenuj fadu Cisel od 0 do 20.

0772349674870

1777 157 D 16 77 160 19 20

P J 2. Zakrouzkuj O <10, =10, Q > 10.

ﬁ 3. Porovnavej, pis Cisla a znaky <, >, =.

/ < 8 12 > 7 17 < 18 4 < 5 = 9
4 > 3 9 « 14 13 = 13 16 > 6 14 >
2 < 9 20 = 20 15 > 12 1< 11 19«
4. Spoj barevné dvojice kamend. S
%o Kazda dvojice musi dat soucet 10. ﬁ >. Dopln cisla.

9 8
4 5 3 5
15 12
5 10 10 2
17 19




Opakujeme porovnavani
a rozklad cisel

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil uéeni, celozivotni u¢eni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- Z napise &iselnou fadu 0-20.

- 7 porovnava &isla v &iselném oboru 0-20.
- 7 rozklada a sklada gisla.

- Z hodnoti svou préaci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- Kkarti¢ky s &isly a tekami 10-20 v poé&tu Z (U bali€ek)
— karti¢ky s &isly a te¢kami 0-20 (Z bali¢ek)

- obrazkové karty se smajliky (Z bali¢ek)

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Warm up - Zivé pexeso (2.-11. min)
Pomiicky: karticky s Cisly a teCkami 10-20 v poctu E

z

Forma: v prostoru tridy

Pribéh:

1. éast: Kazdy Z si vylosuje jednu kartu s &islem nebo s od-
povidajicim po&tem tecek. Na pokyn U se Z pohybuji po
tfidé a hledaji spoluzaka s kartou, ktera tvofi dvojici s jejich
kartou. Z s kartou s te¢kami hleda Z s odpovidajicim &islem
a naopak. Jakmile se dvojice najde, posadi se na uréené
misto a pocka, aZ své dvojice vytvofi i ostatni Z. Nasleduje
spolecna kontrola spravnosti vSech dvojic. Poté vytvofi fadu
vSech Cisel vzestupné nebo sestupné.

2. éast: 7 stoji v kruhu, U Fika: Pojd'me spole&né psdt do

Cviceni1

vzduchu Cislice od 0 do 9. U postupné fika jednotlivé Cisli-
(12.-16. min)
Forma: samostatna prace, v lavici

ce, Z je pomalu pisi.

Napis a precti radu Cisel od nuly do dvaceti.

m U prochéazi mezi Z, kontroluje spravnost tvard gislic
a upozornuje je na pfipadné nepresnosti. Na zavér Z spo-
le¢né prectou napsanou Ciselnou fadu.

Manipulacni ¢innost (Ize vynechat) (17.-21. min)

Forma: v lavici

Pomiicky: karti¢ky s &isly 0-20

Priibéh: Z sedi v lavici. U Fika: UkaZ mi jedno &islo, které
je mensinez 12 / vétsi nez 18 / rovno 15 / vétsi nez 6 apod.
Odpovédi Z se mohou lisit.

Cviceni 2 (22.-26. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Zakrouzkuj vSechna cisla mensi nez deset Cervené, vétsi
nez deset zelené a Cisla, ktera se deseti rovnaji, Zluté.

m Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.

Cviceni 3 (27.-32. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Mezi Cisla zapisuj znaky je vétsi, je mensi, nebo rovna se.
V poslednim sloupci schazi Cisla, dopln je.

m Kontrola spravnosti probéhne spolec¢né s vyuzitim cvi-
¢eni promitnutého na IT. Pfiklady v poslednim sloupci mo-
hou mit vice rliznych FeSeni, o nichz U se Z diskutuje.

Cviceni 4 (33.=37. min)

Forma: samostatna/skupinova prace, v lavici

Spoj barevné dva kameny, které k sobé patfi. Soucet Cisel
na nich ti musi dat Cislo 10.

Cviceni 5 (38.-42. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Najdi a zapis rozklady cisel. Jedno €islo uz znas, dopln
k nému druhé tak, aby byl rozklad spravny.

Reflexe (43.-45. min)

Forma: v lavici R
Pomticky: obrazkové karty se smajliky

Priibéh: Z sedi ve svych lavicich, pfed sebou na lavici maji
barevné smaijliky, pomoci kterych reaguji na vyroky U (zele-
ny usmévavy - ano/libilo/umim, Zluty s neutralnim vyrazem
- stfedni pocity, Cerveny zamraceny — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: Umim zapsat Cisla od 0 do 20. Dokdzu cisla po-
rovndvat. Umim Cisla rozklddat. Pfi dnesni hodiné matema-
tiky jsem se snazil/a. Prdce se mi dafila.




Opakujeme scitani
a odcitani do deseti

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil uéeni, celozivotni u¢eni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- Z s&ita a odcita v Siselném oboru 0-10.

— Z rozklada a sklada ¢isla v ¢iselném oboru 0-10.
- Z pracuje ve skupiné.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- karty s priklady v ¢iselném oboru 0-10 (U bali¢ek)

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Warm up - Teo rika

(2.-6. min)
Forma: sze pohybuiji v prostoru tfidy E
Pribéh: Z se pohybuiji v prostoru tfidy a pIni poky-

ny, které zadava U. U pokazdé zacne slovy ,Teo Fika" a poté
nasleduje pokyn:

Vyjmenuj ¢iselnou fadu od 0 do 10. UkaZ na prstech cislo
mensi nez 5/8/3. Utvor s nékym trojici. Ukaz na prstech &is-
lo vétsi nez 7/4/2. Osmkrat tleskni. Ukaz na prstech, kolik je
3+4/1+ 8apod.

Cviceni1 (7-11. min)

Forma: samostatna prace, v lavici U
Najdi a zapis rozklady cisel.

Cviceni 2 (12.-18. min)

Forma: samostatna prace, v lavici
Poditej obrazky, zapisuj priklady do rameckt a podéitej je.

Pohybova aktivita — lovci prikladti

(Ize vynechat) (19.-27. min)

Forma: kruh

Pomucky: karty s priklady na scitani a odc¢itani

Priibéh: 7 stoji v kruhu. U doprostfed kruhu rozmisti karty

s priklady na scitani a odcitani a fika: Moji mili lovci, hledej-
te pfiklady s vysledkem 5/6/9/7. Z pfiklady hledaji, pokud
néjaky najdou, seberou ho ze zemé a postavi se zpét do
kruhu. Ostatni Z kontroluji, zda jsou vybrané pfiklady sprav-
né. Pokud ano, Z si vybrané ptiklady nechavaji. Pokud ne,
odevzdaiji je zpét na koberec.

Cviceni 3 (28.-36. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Teo se ztratil! Pom{Ze$ mu najit cestu doma? Poéitej
priklady, hledej vysledky v tabulce a policka vybarvu,.
Pokud budes pocitat spravné, vyznacis Teovi cestu, po
které se ma vydat domd.

Né&ktera &isla se v tabulce vyskytuji dvakrat. Z si mohou
zvolit, které z nich vybarvi. Za kazdy priklad vSak vybarvi
pravé jedno pole.

@ 7 pracuji samostatng, poté si ve skupinach sva fegeni
porovnaji, oddvodni, na zavér spole¢né s U provedou kont-
rolu na IT.

Zavérecné procvicovani (1ze vynechat) (37.-42. min)

Forma: Z se pohybuji pfed IT

Pomiicky: IT, el. u¢. — Pocetni vyzva

Priibéh: U spusti na IT aplikaci Pogetni vyzva z el. ug. Uko-
lem Z je v daném &asovém limitu spravné vypocitat co nej-
vice prikladd.

Reflexe (43.-45. min)

Forma: u lavice R
Priibéh: 7 stoji u lavice a dle své pozice, kterou

méni, hodnoti uplynulou hodinu (stoj na $pi¢kach se vzpa-
Zzenyma rukama — ano/libilo/umim, stoj s pfipazenyma ru-
kama — oznacuje smiSené pocity, dfep — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: Zviddnu rozklddat Cisla. Dafilo se mi pocitat
pfiklady na scitdni a odcitdni. Pri dnesni hodiné jsem se
citil/a dobre.




Opakujeme scitani a odcitani do deseti 3

ﬂ 1. Dopln Cisla.

ﬁ % 2. Pis priklady a pocitej je.
AANATREERERE 6727277 000060060

/  JH=d

000OSSS OO DD rrrspptsy
)=/ 1= 7-0=1

“% g J 3. Pocitej priklady, vysledky vybarvuj v tabulce.

3+2=9 5+5=_10  3-2=_1 6-4=_2
8+1=9 7+2=9  7-7=_0 0-0=_0
2+45=_/ 8-5=_3
3+6=_9 5-1=_4



Opakujeme scitani a odcitani do dvaceti

% ﬁ 1. Pocitej a pis.

ﬁ % s Opis priklady, které byly ve cvieni 2 zafazeny $patné, a vypoditej je.

L= 70= =61

f+1/ =11

P ﬁ 4. Vylustis hadanku?



Opakujeme scitani
a odcitani do dvaceti

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil uéeni, celozivotni u¢eni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- 7 séita a odéita v &iselném oboru do 20.

- 7 odhali chybu a vyuZije ji k dal$imu ugeni.
- Z se uéi hodnotit svou praci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- karty s pfiklady na scitani a od¢itani do 20 bez
pfechodu pres desitku

- el. uc.

Pozdrav (1. min)

spole¢né pfivitani na hodiné

Warm up - €islo 15

mé probudi

Forma: v kruhu

(2.-10. min) E
Pomiicky: karty s pfiklady
Pribéh: Z sedi v kruhu se zavienyma o¢ima - spi. U pomalu
fika priklady na scitani a odcitani v Ciselném oboru 0-20.
Pokazdé necha Z prostor na vypocitani prikladu. Z se pro-

Cviceni1 (11.-20. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace,
v lavici

budi pouze, pokud je vysledek prikladu 15.

Podivej se pozorné na kamennou stavbu s Cisly, u které
stoji Ela. Ke kazdému cislu v levém sloupci pricti Cislo
deset a vysledky zapisuj do prazdnych policek ve druhém
sloupci. Stejnym zplisobem vypoditej i dalsi tfi tabulky.

Varianta A: Spole&na prace, vybrani Z pracuji ve cviceni na IT.

Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti reseni
vel. u¢. nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.

Pohybova aktivita - Ciselni

detektivoveé (ize vynechat) (21.-28. min)

Forma: v prostoru tfidy

Priibéh: U rozdéli Z do dvou skupin. Skupiny se postavi na
protilehlé strany tfidy. Kazda skupina si potichu zvoli jedno
tajné Cislo v rozmezi od 0 do 20, které nesmi prozradit dru-
hé skupiné. Hra probiha tak, ze se skupiny ve svych tipech
pravidelné stfidaji. Nejprve vyslovi svdj tip jeden Z z prvni
skupiny, pfi dalSich tipech se 7 v této skupiné stfidaji v pre-
dem domluveném poradi. Druha skupina reaguje pouze
pohybem, beze slov: pokud je vyslovené Cislo vyssi nez
jejich tajné Cislo, vSichni si stoupnou na Spi¢ky, pokud je tip
nizsi, vSichni si dfepnou. Pokud je Cislo uhodnuto spravné,
skupina zUstane stat a zatleska. Poté hada druha skupina
tajné gislo prvni skupiny, pfiéemz se i zde Z pfi tipech stfi-
daji v daném poradi. Skupiny se takto pravidelné stfidaji po
jednom tipu, dokud obé tajna Cisla nejsou odhalena nebo
dokud U hru neukondi.

Cviceni 2 (29.-36. min)

Forma: spoleC¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici

Pozorné si prohlédni tabulku. Ukolem Ely, Tea, Natalky

a Vitka bylo poskladat pfiklady do Fady k jejich vysledkiim.
Zaradili je spravné? Pokud ano, policko s prikladem
vybarvi. Pokud ne, nech ho nevybarvené. Do posledniho
sloupce se pokus vymyslet dalsi priklad k vysledku.
Podairi se ti to?

Varianta A: Spoleéna prace, vybrani Z pracuji ve cvicenina IT.
Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feSeni
vel. u¢ nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.
Diferenciace : Z vynechaji posledni sloupec, ve kterém
maji samostatné vymyslet priklady.

Cviceni 3 (37.-41. min)

Forma: samostatna prace, v lavici
Prepis na linky pfiklady z nevybarvenych policek ze
cviceni 2 a vypocitej je.

Cviceni 4 (Ize vynechat)

Forma: samostatna prace, v lavici

Pozorné si prohlédni obrazkovy priklad. Podafri se ti ho
rozlustit?

m Cviceni Ize vyuzit jako dopliikovy Ukol pro Z, ktefi
predchozi cvi¢eni dokonci dfive.

Reflexe (42.-45. min)

Forma: v lavici

Priibéh: 7 sedi ve svych lavicich, U klade vyroky

a Z na né reaguiji formou pozice, kterou zaujmou (postavi
se — ano/libilo/umim, z0stanou sedét na misté — smiené
pocity, sednou si na zem vedle lavice — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: Umim scitat a od¢itat do 20. Dokdzu odhalit
chybu ve vypocitaném prikladu a pfiklad opravit. V dnesni
hodiné se mi vSe dafilo.



V4 V4

Opakujeme pocitani
ha Ciselné ose

KLICOVE KOMPETENCE
- KKU (uméni se ucit; smysl a cil uéeni, celozivotni u¢eni)
— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- 7 trénuje kratkodobou pamét.

- 7 séita a odgita v &iselném oboru 0-20.

- 7 ptiklady graficky znazorfiuje na &iselné ose.
- 7 tedi jednoduché slovni tlohy na &iselné ose.
- Z hodnoti svou préaci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- giselna osa 0-20 (Z balicek)

- barevné te¢ky (Z baliek)

- karty na scitani a odcitani v Ciselném oboru 0-20
(U balicek)

— stiratelné tabulky + fixy

— obrazkoveé karty se smaijliky

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Warm up - Na ozvénu (2.-6. min)
Forma: kruh E

Priibéh: Z stoji spolu s U v kruhu. U nejprve pfed-

vede jeden pohyb nebo zvuk (napf. dvakrat tleskne), poté
ukaze na Z, ktefi pfedvedeny pohyb nebo zvuk zopakuiji.
Nasledné U zopakuje prvni prvek a pfida k nému dalsi (dva-
krat tleskne, dvakrat dupne) a znovu ukaze na Z, ktefi celou
kombinaci zopakuji. U pokazdé zopakuje celou dosavadni
sekvenci a pfida novy prvek (napf. tfikrat dupnuti pravou
nohou, dvé plesknuti rukama do stehen, dvé lusknuti prsty
nebo tfi vyskoky). Po kazdém novém prvku Z celou fadu
zopakuji od zacatku az po pravé pridany prvek. Na zavér

Manipulaéni €innost

hry si vSichni spole¢né zopakuji celou finalni sekvenci od
(7-11. min)
Forma: samostatna prace, v lavici

zacatku do konce.

Pomlicky: ¢iselna osa 0-20, barevné tecky

Priibéh: U fika: Poloz te¢ku na &islo 12/3/15/17/19/8. Poloz
tecku na cCislo, které je o jednu vétsi nez Cislo 7 / o pét vétsi
nez &islo 6 / 0 sedm vétsi nez &islo 3 apod. Z &isla pomoci
tecky znazorfiuji na &iselné ose a vybrani Z Fikaji nahlas sva
feseni.

Cviceni1 (12.-20. min)

Forma: samostatna prace v lavici

1. Z Eiselné osy se nam ztratila ¢isla. Dopi$ je do ramedékd.
2. Pocitej barevné priklady a vysledky vyznac stejnou
barvou na Ciselné ose.

m U provadi kontrolu dvoufazové - nejprve po splnéni
prvniho ukolu, nasledné po dokonceni druhého ukolu.

Cviceni 2 (21.-29. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici
Peclive si prohlédni cviceni. Kazdy priklad obsahuje véty
a Ciselnou osu. Nejprve si precti véty, potom znazorni
vs§e, co Vvi$, na Ciselné ose, a nakonec dopli spravnou
odpovéd.

Varianta A: Spole&na prace, vybrani Z graficky znazoruji
a zapisuji vysledky ve cvi¢eni v el. u¢. na IT.

Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta C: Z pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feSeni porovnaji, odlvodni, na zavér spolec¢né s U provedou
kontrolu na IT.

Aktivita - S¢éitame

a odcéitame (Ize vynechat) (30.-34. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Pomucky: karty na sc¢itani a odcitani v ¢iselném oboru 0-20,
stiratelné tabulky + fixy

Priibéh: Z sedi ve svych lavicich. U jim postupné ukazuje
pfiklady na sé&itani a odg&itani. Z zapisuji vysledky na stiratel-
né tabulky. Na pokyn U vsichni Z tabulky zvednou a vysled-
ky ukadzou U.

Cviceni 3 (35.-39. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Vypocitej matematického hada. Zacni ¢islem 12 v prvnim
listu, pricti k nému Cislo 4 a zapis vysledek do druhého
listu. Stejnym zplisobem pokraéuj az na konec hada.

Zavérecné procvicovani (1ze vynechat) (40.-43. min)

Forma: Z se pohybuiji pfed IT

Pomiicky: IT, el. u¢. — Pocetni vyzva ]
PrL°|bvéh: U spusti na IT aplikaci PocCetni vyzva z el. u¢. Uko-
lem Z je v daném Casovém limitu spravné vypocitat co nej-
Forma: v lavici

vice prikladd.

Pomucky: obrazkové karty se smajliky

Priibéh: 7 sedi ve svych lavicich, pfed sebou na lavici maji
barevné smajliky, pomoci kterych reaguji na vyroky U (zele-
ny usmévavy — ano/libilo/umim, zluty s neutralnim vyrazem
- stfedni pocity, Cerveny zamraceny — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: Umim pocitat a zndzorriovat priklady na Ciselné
ose. Darilo se mi fesit slovni tlohy. Podafilo se mi vyresit
hada z listd. V hodiné se mi pracovalo dobfe. Hodina pro
mé byla zajimava.

Reflexe (44.-45. min)
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Opakujeme geometrickeé tvary

P @ 1. Spoj barevné kazdou dopravni znacku s geometrickym tvarem,

ktery ji odpovida.
v <
GO kruh @
obdélnik

trojuhelnik ‘
ctverec

HLAVNI MESTO

" | PRAHA A

1

06 P j 2. Cti, vybarvu;j.

Mam 4 vrcholy
e s a 4 stejné dlouhé strany.
Nemam zadne vrcholy

a zadné strany. O . Q A
| JEmPAN

Mam 3 vrcholy a 3 strany.

OO A

Mam 4 vrcholy
a vzdy 2 strany naproti

sobe stejne dlouhée. Mam osm vrcholll a osm stran.

O Om /N ® O

10



Opakujeme
geometrické tvary

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil u¢eni)

- KKK (vyjadfovani)

— KRP (feseni béZnych problematickych situaci; prace
s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- 7 rozliuje a pojmenuje geometrické obrazce (kruh,
Ctverec, obdélnik, trojuhelnik, osmiuhelnik).

- 7 popise zékladni vlastnosti geometrickych utvard.

- 7 dokresli dopravni znacku v osové soumérnosti.

- 7 sklada jednoduché obrazce z tangramu.

- 7 se orientuje na plose.

— Z rozviji komunika&ni dovednosti.

- Z hodnoti svou praci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- Kkarty s dopravnimi znagkami v poctu Z (U baliek)
- tangram (Z bali¢ek)

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Motivace (2.-3. min)

Forma: v lavici / v kruhu E
Pomiicky: el. uc.

Pribéh: U ¢te / pusti audionahravku:

Jedno zdrijové odpoledne se Natdlka s Vitkem vydali za
Elou a Teem. Pravé skoncila skola a kamarddi méli plno
novych zdzitkd, o které se chtéli podélit. UZ zddalky na né
mavali a volali: ,,Elo, Teo, mdme pro vds néco zajimaveho!”
.Dnes jsme si ve Skole povidali o dopravnich znackdch,”
doplnil ji Vitek. ,Pani ucitelka nam ukazovala rdzné znacky
a vysvétlovala ndm, pro¢ jsou dilezZité a jak ndm pomdhaji.”
~Dopravni znacky jsou opravdu moc duilezité,” fekla Natdl-
ka. ,Pomadhaji ndm byt na silnici v bezpeci a ukazuji nam,
jak se spravné chovat.” Natdlka vytdhla nékolik obrdzk(

a ukdzala na jeden z nich. ,Podivejte se, tahle znacka
upozorfiuje fidice, Ze musi dat pfednost v jizdé.” , A tahle
zase zakazuje vjezd do ulice,” pokracoval Vitek. Spolecné
si prohliZeli obrdzky znacek a povidali si, co fidic¢dm, chod-
cm i vsem ostatnim, ktefi se pohybuji na silnici a chodniku,
pfikazuji, o ¢em je informuji nebo co jim zakazuji. Ela si vza-
la obrdzky do ruky a chvili si je prohlizela ze vsech stran.
»A vite, Ceho jsem si jesté vSimla? Dopravni znacky nemaji
jen rzné vyznamy, ale také rdzné tvary. Pojdme zjistit, ko-
lik rGznych tvarG v dopravnich znackdch objevime.”

VSsem se Elin ndpad libil a spolecné se pustili do objevovani.
A co ty? Pom(izes jim objevit vSechny geometrické tvary,
které se ukryvaji v dopravnich znackach?

Warm up - od dopravni znacky ke
geometrickému tvaru (2.-13. min)

E

Forma: v prostoru tfidy, v kruhu

Pomucky: karty s dopravnimi znackami v poctu
Z (dvojice shodnych)

Pribéh:

1. aktivita — hledani a tfidéni dopravnich znacek
Pfed zacatkem vyucovaci hodiny U rozmisti licem doll po
tfidé karty s dopravnimi znackami. Na zacatku aktivity vy-
zve Z, aby kazdy jednu kartu nasel a vzal si ji. Nasledné

Z hledaji spoluzaka se shodnou kartou. Po vytvoreni dvojic
je jejich ukolem dopravni znacku pojmenovat, urcit jeji geo-
metricky utvar a spolecné popsat zakladni vlastnosti utvaru.
Po splnéni ukolu se vSichni usadi do kruhu. Jednotlivé dvoji-
ce postupné predstavi svou dopravni zna¢ku ostatnim spo-
luzakdm - uvedou jeji nazev a pojmenuji geometricky tvar,
ktery znaCka predstavuje.

2. aktivita — popis geometrickych uUtvart

U nasledné vede diskusi o geometrickych utvarech, které se
na dopravnich znaékach objevily. 7 jiz znaji kruh, &tverec,
obdélnik a trojuhelnik, a proto spole¢né zopakuiji jejich za-
kladni vlastnosti.

Poté se U zaméfi na dopravni znac¢ku ,Stlj, dej pfednost

v jizdé". U vede Z k tomu, aby popsali jeji tvar a odvodili jeho
vlastnosti. Spole¢né dospéji k zavéru, ze se jedna o osmi-
Uhelnik, ktery méa osm stran a osm vrchol(.

U

Cviceni1 (12.-16. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Spoj barevné kazdou dopravni znacku

s geometrickym tvarem, ktery ji odpovida.
m Z pracuji samostatné. Kontrola spravnosti feeni méize
prob&hnout formou Fizené diskuse. U klade Z otazky: Které
dopravni znacky maji tvar kruhu/Ctverce/obdélniku/trojuhel-
niku? Znds néjaké dalsi dopravni znacky? Ke kterym geo-
metrickym tvardm bys je prifadil/a? Apod.

Cviceni 2 (17.-26. min)
Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace (dvojice),

v lavici

Pozorné si precti véty ve cviceni. Pod kazdou vétou je rada
geometrickych tvart. U kazdé véty vzdy vybarvi pouze
ten tvar, ktery je touto vétou popsan.

Varianta A: Spole&na prace, vybrani Z &tou véty a vybarvuiji
geometrické utvary ve cviceni na IT.

Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feseni
vel. u¢. nalT.

Varianta C: 7 pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.

Pohybova aktivita - na

fidi¢e (Ize vynechat) (27.-32. min)

Forma: v prostoru tfidy, dvojice

Priibéh: Z se rozdéli do dvojic a postavi se proti sobé. Je-
den Z je ,Fidi&" druhy jeho odraz. Ridi¢ déla jednoduché
pomalé pohyby (to¢i volantem, Fadi, naklani se doleva/do-
prava apod.). Druhy Z se shazi pohyb co mozna nejpresnéji
napodobit. Po chuvili si role vymeéni.



Cviceni 3 (27.-31. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Dokresli podle osy soumeérnosti i druhou polovinu doprav-
nich znacek.

Diferenciace: 7 dokresli pouze jednu vybranou dopravni
znacku.

m Pokud Z maji Ukol rychle vypracovany, U jim da karty
s dopravnimi znackami. Jejich ukolem je vybrat pouze ty,
které jsou osové soumeérné.

Cviceni 5 - manipulacni ¢innost (32.-40. min)
Forma: samostatna/skupinova prace, v lavici

Pomiicky: tangram

Teo s Elou radi skladaji obrazky z tangramu. Poskladej
obrazky podile prediohy.

w Z mohou pracovat samostatné nebo ve dvojicich. Sna-
Zi se poskladat obrazky z tangramu na zakladé predlohy.

Cviceni 4 (Ize vynechat) (41.-43. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Ridi¢ hleda cestu na parkovisté. MGze jet pouze po silnici,
na které se ve spravném poradi opakuji geometrické
tvary v tomto poradi: Gerveny ctverec, zluty kruh, zeleny
trojuhelnik. Vyznac cestu, po které pojede.

@3 Kontrola spravnosti cvi€eni prob&hne s podporou pro-
mitnutého cviceni na IT. Jeden Z vyznadi cestu, dalsi kont-
roluji, zda je cesta spravna.

Reflexe (43.-45. min) R

Forma: v lavici, Z stoji
Priibéh: Z stoji u lavic a dle své pozice, kterou

meéni, hodnoti uplynulou hodinu (stoji na Spickach se vzpa-
zenyma rukama - ano/libilo/umim, stoj s pfipazenyma ru-
kama - oznacuje smiSené pocity, diep — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: DokdZu pojmenovat dopravni znacky. Pozndm

a pojmenuju vSechny geometrické tvary. Umim popsat geo-
metrické tvary. Podarilo se mi skiddat obrazky z tangramu.
Prace s tangramem se mi libi. VV dnesni hodiné se mi praco-
valo dobre. Citil/a jsem se dobre.




ﬁ @ _® 3. Dokresli dopravni znaCky, spoj je s jejich nazvy.

s

Dej prednost

Ly Zakaz vjezdu
Vv jizde

Hlavni silnice

}) 4. Ridi¢ hleda cestu na parkovisté. Mlze jet pouze po silnici,
na které se ve spravném poradi opakuji tyto geometrické
tvary B © A. Vyznac cestu, po které pojede.

%@’ 5. Poskladej obrazky z tangramu.

1"



Opakujeme télesa

@ g;! % 1. Poslouchej, vybarvi, pocitej.

T 5&'@

Teo si hral na stavitele. Z rlznych krabic¢ek postavil krasné

méstecko. Pouzil na ngj /___ krabigek ve tvaru krychle a 10
krabiCek ve tvaru kvadru.

{\ﬂ% % 2. Stav stavby z kostek. Pocitej, kolik kostek jsi pouzil/a na
B kazdou stavbu, a zapis ¢isla do rameckda.

W 7 3. pocitej.

16

11 5
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Opakujeme télesa

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil u€eni, celozivotni uceni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (badatelstvi; prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- 7 rozlisi a pojmenuje krychli a kvadr.

— 7 stavi stavby z krychli dle prediohy.

— Z rozviji svou prostorovou predstavivost.
- 7 pogita &iselné pyramidy.

- Z doplni sudoku.

- 7 pracuje ve skuping.

- 7 se uéi hodnotit svou praci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- 10 drfevénych/plastovych/pénovych kostek v poctu
skupin (dvojice)

- karty s obrazky geometrickych Utvard (Ctverec,
obdélnik, kruh, trojuhelnik, osmithelnik) a téles
(krychle, kvadr)

— obrazkové karty se smajliky

Pozdrav (1. min)

spole¢né pfivitani na hodiné

Warm up - ANO-NE (2.-11. min)
Pomlicky: karty s obrazky geometrickych utvard E

(Ctverec, obdélnik, kruh, trojuhelnik, osmiuhelnik)
a téles (krychle, kvadr)

Forma: kruh

Priibéh: Z sedi v kruhu. U si pfipravi karty s obrazky rliz-
nych geometrickych utvar( a téles. Vybrany nebo vylosova-
ny Z si vybere jednu kartu a podiva se na ni tak, aby ostatni
Z obrazek na ni nevidéli. Ti mu poté pokladaji uzaviené
otazky (na které Ize odpovédét ,ano"”, nebo ,ne") tykajici se
geometrického Utvaru &i télesa na obrazku. U Z z hlediska
terminologie neopravuje, ale sdm pouziva spravnou. Cilem
hry je, aby Z uhodli, ktery geometricky Utvar nebo téleso je
na karté. Z, ktery spravné uhodne, si vylosuje novou kartu

a hra pokracuje dalSim kolem. Lze ji nékolikrat zopakovat,
aby se vystfidalo co nejvice Z.

Obména: Z predvadéiji vybrany geometricky Utvar nebo té&-

Cviceni1 (12.=21. min)

leso pantomimou.

Forma: samostatna prace

Teo si hral na stavitele. Z rtiznych krabi¢ek

postavil krasné méstecko. Poslouchej a vybarvuj krabicky.

Krychle, které jsou na obrazku nejvice vlevo a nejvice
vpravo, vybarvi zelené.

Kvadry, které jsou nejvice vlevo a nejvice vpravo, budou
hnédé. Krychli, ktera tvofi nejnizsi budovu, vybarvi
zlutou pastelkou. Krychle, kterd je na nejvyssi budové,
ma Eervenou barvu.

VSechny kvadry na nejvyssi budové jsou svétle modré.

V8echny zbyvajici krychle na obrazku vybarvi oranZzovou
pastelkou. VSechny zbyvaijici kvadry vybarvi Sedé.

@43 7 pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva Fegeni
porovnaji, odtvodni, na zavér spole¢né s U provedou kont-
rolu na IT.

(22.-31. min)

Pomticky: 10 dievénych/plastovych/pénovych kostek
Forma: samostatna/skupinova prace (dvojice), v lavici / na
koberci

Cviceni 2 - manipulacni ¢innost

Podivej se na jednotlivé stavby z kostek. Pokus se je
postavit a spocitej, kolik kostek jsi na jejich stavbu
pouzil/a. Cisla zapisuj do rameé&k(i ke stavbam.

Varianta A: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta B: Z pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feseni porovnaji, odlvodni, na zavér spole¢né s U provedou
kontrolu na IT.

Diferenciace: Z nemusi stavby z kostek stavét, podty kos-
tek rovnou zapisuji do rameckUl ke stavbam.

@ Pfed zahajenim prace na cvi¢eni mlze U zaradit ,ti-
povaci soutéz". Z odhaduiji, z kolika kostek jsou jednotlivé
stavby postavené. U jejich tipy zapisuje mimo ramecky

u cviceni. Po vypracovani a kontrole cviceni se U k tiplm
vrati a spole¢né se Z diskutuje o tom, pro& nékteré odhady
nebyly spravné.

Cviceni 3 (32.-36. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Dopln do pyramidy chybéjici Cisla.

Varianta A: 7 pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feseni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta B: Z pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feSeni porovnaji, odlvodni, na zavér spolec¢né s U provedou
kontrolu na IT.

(28.-42. min)

Forma: samostatna/skupinova prace (dvojice), v lavici
Kresli barevné ¢tverce, doplnh sudoku.

@ Cvigeni Ize vyuzit jako dopliikovy Ukol pro Z, ktefi
prfedchozi cvi¢eni dokondi dfive.

Pomucky: obrazkové karty se smajliky R
Priibéh: 7 sedi ve svych lavicich, pfed sebou na

lavici maji barevné smaijliky, pomoci kterych reaguji na vyro-
ky U (zeleny usmévavy — ano/libilo/umim, Zluty s neutralnim
vyrazem — stfedni pocity, Cerveny zamraceny — ne / nelibilo
/ jesté neumim).

Vyroky U: Rozlisim od sebe krychli a kvadr. DokdzZu stavét
stavby z krychli podle ndvodu. Dokdzu pocitat a zapsat,

z kolika krychli je stavba postavena. Vyresim scitaci pyra-

midu. Pri prdci v hodiné jsem se citil/a dobre. Dnes se mi
prdce darila.

Cviceni 4 (Ize vynechat)

Reflexe (43.-45. min)




Opakujeme hodiny

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil u€eni, celozivotni uceni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CiLE HODINY
= Z urCuje celé hodiny.
— Z hodnoti svou praci.

POMUCKY

— pracovni u¢ebnice

- el. uc.

— karty s Cisly 1-12 v poctu skupin
- paratka (9 ks / Z)

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Warm up - zivé hodiny

Forma: v prostoru tfidy / v télocvi¢né

(2.-11. min) E
Pomlicky: karty s &isly 1-12
Priibéh: U rozdéli Z do skupin. Idealni pocet je 12 Z v kazdé
skuping, aktivitu véak Ize realizovat i s mensim podtem Z.
Kazda skupina obdrzi karty s &isly 1-12. Z si karty rozdéli
a rozmisti se tak, aby vytvofrili zivy cifernik. Pokud je ve
skupiné méné nez 12 Z, polozi zbyvajici karty s &isly na
pfisludna mista na zemi. Jakmile maiji Z cifernik vytvoreny,
U zkontroluje spravné rozmisténi Cisel.
Poté U zadava r(izné &asy, které Z znazoruji pomoci svych
t&l. Dva vybrani Z poloZi své karty s &isly na pfisluna mista
ciferniku a lehnou si doprostfed tak, aby jeden predstavoval
hodinovou a druhy minutovou rugi¢ku. Ostatni Z kontroluji
spravnost znazornéného casu.

@3 1 Ve tiidach s vyssim poctem Z a omezenym prosto-
rem pracuje vzdy pouze jedna skupina 12 Z, zatimco ostatni
Z aktivitu sleduiji a kontroluji spravnost rozmisténi &isel

i znazornéného &asu. Vybrani Z obdrzi karty s &isly 1-12

a vytvofi zivy cifernik. Poté dva Z pomoci paZi znazorfiuiji
hodinovou a minutovou rugi¢ku. Po nékolika zadanich se 7
vystFidaji, aby se do aktivity postupné zapojila cela tfida.

@ 2 Pokud prostor neumoznuje vytvorit cifernik pomoci
stojicich Z, rozlozi Z karty s Cisly 1-12 do kruhu na zem. Z

Cviceni1

nasledné znazoriuji zadany ¢as pomoci dvou provazk,
(12.-20. min)
Forma: spolecna/skupinova/samostatna prace,

pravitek nebo papirovych rucicek.
v lavici

S hodinami se setkavame kazdy den. Poznas, jaké hodiny
jsou na obrazcich? Pojmenuj je a zjisti, kolik ukazuji hodin.
Zjisténé casy napi$ do ramecki. Najde$ mezi nimi hodiny,
které se od ostatnich liSi? Dokazes precist €as i na nich?
Varianta A: Spole&na prace, vybrany Z doplfiuje ¢asy k ho-
dindm vel. ué¢. na IT.

Varianta B: Prace ve dvojicich, Z spolupracuji, dohodnou se
na resSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.

Varianta C: 7 pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feseni porovnaji, odlvodni, na zavér probéhne kontrola
spravnosti na IT.

m Na za&atku prace se cvi¢enim se U pta Z, kde se mo-
hou setkat s hodinami zachycenymi na obrazcich. Z jednot-
livé druhy hodin pojmenuji a uvedou, kde se s nimi bézné
setkavaiji. Zvlastni pozornost vénuiji digitalnim hodinam, kte-
ré nemaji ruci¢ky. Z mohou uvést napfiklad mobilni telefon,
pocitag, budik, mikrovinnou troubu nebo informacni tabuli.

Cviceni 2 (21.-25. min)

Forma: spolecna prace, v lavici

Podairi se ti precist vSechna Cisla, se kterymi se
setkavame na digitalnich hodinach?

@ Z &tou jednotliva &isla zleva doprava. Poté U zadava
hadanky, napf.: Myslim si Zluté/oranzové/Cervené cCislo.
Které &islo to je? Z vyhledavaji pfislusna &isla ve cviceni
a prectou je.

Obména: Hadanky mohou zadavat také sami Z.

Manipulacni ¢innost - skladani

digitalnich Cisel (Ize vynechat) (26.-34. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Pomiicky: paratka, pracovni u¢ebnice

Priibéh: U rozda Z paratka. Z z nich postupné skladaiji digi-
talni Cislice uvedené ve cvicCeni 2.

Cviceni 3 (35.-38. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici

Podivej se na digitalni hodiny, precti ¢as a zakresli ho na
cifernik pomoci velké a malé rucicky.

Varianta A: Spole&na prace, vybrany Z dokresluje hodinové
rucicky ve cviCenivel. u¢. na IT.

Varianta B: Prace ve dvojicich, Z spolupracuji, dohodnou se
na fesSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta C: 7 pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feseni porovnaji, odlvodni, na zavér probéhne kontrola
spravnosti na IT.

Cviceni 4 (Ize vynechat) (39.-41. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Ela s Teem se shazi opravit stary budik. Do jeho stfedu
potfebuji pFipevnit velkou a malou ruéiéku. Pomuzes jim
projit bludistém?

Reflexe (42.-45. min)

Forma: v lavici / v kruhu R
Priibéh: U fika Z nedokon&ené véty. Z je dokon-

¢uji a své odpovédi mohou kratce zdlvodnit. U dba na to,
aby se zapojovali rlizni Z.

Véty U: Dnes jsem se naucil/a ... Nejlépe mi Slo ... Obtizné
pro mé bylo ... Jesté si potrebuji procvicit ... Nejvice mé ba-
vilo ... Pfi dnesni hodiné jsem se citil/a ... apod.




Opakujeme hodiny 8

- ﬁ % 1. Umis pojmenovat vSechny hodiny na obrazcich? Kolik je na
nich hodin? Pis.

3 hodiny

1 hodina 10 hodin 7 hodin

& 0)6) 2. Poznas &isla? Cti.

j 3. Dokresli ru&iéky na hodiny. 4. Pomoz Teovi a Ele najit cestu
bludistem do stredu ciferniku

budiku.
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Rosteme spolu

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil u€eni, celozivotni uceni)

- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KOS (vlastni wellbeing; resilience: odolavani obtiznym
situacim)

— KPP (mobilizovani zdroj{)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE

- Z pojmenuije, co jiz vi a dokaze.

- 7 porovna své plivodni pfedstavy s tim, co se naugil.

- 7 sleduje a pojmenuije vlastni pokrok.

- Z dolozi své sebehodnoceni konkrétnim pfikladem, tlohou
nebo zkusenosti.

- Z pojmenuije, co se mu pfi uéeni podafilo a v &em
potfebuje podporu.

— Z si stanovi konkrétni a dosaZitelny cil pro dalsi uceni.

- Z navrhne dal$i krok a zvoli zp(isob podpory, ktery mu
pomd{ze cile dosahnout.

- Z vniméa chybu a zménu plivodniho nazoru jako
pfirozenou soucast uceni.

Dvoustrana se opakuje pfi kazdém zavadéni nového uciva.
Zahrnuje vSechny tematické celky, jejichz vzdélavaci obsah
bude probiran na nasledujicich stranach: Cislo a po&etni
operace, Méreni a vypoclty, Geometrie v roviné a prostoru,
Statistika a pravdépodobnost a Algebra.

Dvoustrana pomaha Z sledovat vlastni ueni a pokrok, po-
jmenovat, co jiz védi a dokazou, a urcit, na cem potrebuji
dale pracovat. Sebehodnoceni neni cilem samo o sobé.
Poskytuje Z i U informace, které mohou vyuzit pfi planovani
dalSich krokd v uceni.

Vzhledem k rozdilnym vzdélavacim potfebam Z a odli$nému
zpUlsobu prace jednotlivych U neni u této dvoustrany stanove-
na pevna ¢asova dotace. U pfizpUsobi ¢as vénovany jednotli-
vym &innostem aktualnim potfebam Z a podminkam vyuky.

1. Nez zacnete probirat nové ucivo - Co si myslim ted?
Jesté pred zahajenim nového udiva si Z piectou otazky

a samostatné oznaci ANO/NE podle toho, co si v danou
chvili mysli. U zdlrazni, Ze nejde o test ani o hledani sprav-
nych odpovédi. Z zachycuiji své sou¢asné pfedstavy a zku-
Senosti, ke kterym se po probrani uciva znovu vrati.

m Odpovédi zatim neopravujte ani spole¢né nevyhod-
nocujte. Nechte Z kratce sdilet ve dvojici, jak o otazkach
premysleli a pro¢ zvolili danou odpovéd. Dobrovolné mohou
doplnit také miru své jistoty, napf.: Jsem si jisty/jistd. — Nej-
sem si uplné jisty/jistd. — Zatim nevim.

Z mohou na podepsany list napsat nebo nakreslit, co je

v souvislosti s novym ucivem napada, co uz o tématu védi
nebo na co by chtéli ziskat odpovéd. U listy vybere a vrati
jim je po probrani u¢iva. Z tak mohou porovnat své pdvodni
predstavy s tim, co védi nyni, a uvédomit si vlastni posun.

2. Po probrani uciva - navrat k otazkam Co si myslim ted?
Po dokoné&eni tematického celku se Z ke stejnym otazkam
vrati. Znovu si je preCtou, porovnaji své souCasné odpoveédi
s plvodnimi a zamysli se:

Myslim si to stdle? Zménil/a bych nékterou odpovéd? Co
uZ nyni vim jinak? Co mi pomohlo zménit nebo upresnit mdj
ndzor? Jak mohu svou odpovéd' vysvétlit nebo doloZit?
Poté je vhodné o otazkach spoleéné diskutovat. Z své od-
povédi zdvodiuji, uvadéji priklady a naslouchaji vysvétle-
nim spoluzakd. U vytvari bezpecéné prostiedi, ve kterém je

zména plvodniho nazoru vnimana jako pfirozena soucast
uceni.

m U se Z pta: U které otdzky jsi zménil/a odpovéd? Co
nového ses dozvédél/a? Které cviceni, ¢innost nebo vysvét-
leni ti pomohlo? Jak bys svdj ndzor vysvétlil/a spoluZdkovi?
Z tak sleduji nejen spravnost odpovédi, ale predevsim sv(j
posun a pribéh uceni.

3. Ohlédnu se za svym ucenim.

7 si pfe&tou vyroky v &astech Ted' uZ vim — Dokdzu — Pou-
Zivam a pomoci pastelek vyjadfi, jak se jim podle jejich na-
zoru dafi. Pfed hodnocenim si mohou prolistovat probrané
strany a pfipomenout si konkrétni ulohy a ¢innosti.
Jednotlivé urovné sebehodnoceni je vhodné vyjadrit tak,
aby ukazovaly sou¢asnou miru zvladnuti i moznost dalSiho
rozvoje, napf.: Dafi se mi to samostatné a umim svdj postup
vysvétlit. / Vétsinou se mi to darfi, nékdy potfebuji mensi
pomoc. / Zatim potfebuji vice procvicovadni nebo podporu.
U zdUrazni, Ze nejde o znamku, soutéz ani porovnavani se
spoluzaky. Cilem neni oznacit nejvyssi uroven u vSech vyro-
kl, ale co nejpravdivéji zachytit soucasny stav uéeni. Kazdy
Z se mGZe nachazet v jiné fazi a jeho hodnoceni se méize
dalSim ucenim ménit.

m U klade doplnujici otazky: Podle ¢eho poznds, Ze to
dokdzes? Kterd uloha to ukazuje? Dokdzes uvést priklad?
Zvladnes vysveétlit svij postup? Kdy jesté potiebujes po-
moc?

U nesrovnava sebehodnoceni jednotlivych Z. Sleduje, zda
se 7 ugi své hodnoceni opirat o konkrétni zkudenosti a di-
kazy. Ziskané informace vyuziva pfi planovani dalsiho pro-
cvi¢ovani, diferenciace a podpory.

4. Od sebehodnoceni k dalSimu kroku.

Na dal$i strané Z své premysleni dokoné&i. U je nechd prolis-
tovat probrané strany, pfipomenout si feSené ulohy a vyhle-
dat konkrétni doklady svého u&eni. Teprve potom Z vyplni
stranku sebehodnoceni.

Co se mi podarilo?

Z pojmenuji konkrétni Uspéch a uvedou, podle &eho jej po-
znali. Mohou zapsat nebo oznacit konkrétni stranu a cviceni,
uvést priklad ulohy, popsat pouzity postup nebo pfipome-
nout situaci, ve které dokazali ucivo vyuzit ¢i vysvétlit.

O svlj uspéch se mohou podélit ve dvojici.

Na ¢em chci zapracovat?

Z si vyberou jednu konkrétni a pfiméFené naroénou oblast,
ve které se chtéji zlepsit. Formulace by méla byt co nejpres-
né&jsi, napf.: Chci si procvicit odcitdni s pfechodem pres de-
sitku misto obecného Chci se zlepsit v pocitdni.

Jaky bude muj dalsi krok?

Z si zvoli jednoduchy a uskuteé&nitelny krok, ktery mohou
udélat pfi dal$im uceni. U jim podle potieby pomUze dopl-
nujicimi otazkami: Co si potrebujes jesté procvicit? Kterou
ulohu mizes vyresit znovu? Co si potiebujes nechat vysveét-
lit? Koho miZes poZddat o pomoc? Podle ¢eho poznds, Ze
ses zlepsil/a?

Co nebo kdo mi mlize pomoci?

Z pfemysleji, jakou podporu potfebuiji. Mohou si zvolit dalsi
procvicovani, praci s pom{ckou, vysvétleni od spoluzaka,
konzultaci s U nebo asistentem pedagoga ¢i jiny vhodny
zplsob podpory.

m K vybranému cili se se Z po uréité dobé kratce vratte:
Co jsi vyzkousel/a? Co ti pomohlo? V ¢em ses posunul/a?
Jaky bude tvdj dalsi krok? Sebehodnoceni tak nezlstane
pouze jednorazovym zapisem, ale stane se soucasti dalSiho
uceni.



Scitame s prechodem pres desitku do 12

0)6) P g 1. Cti, zkoumej, kresli a pis.

- Tellv sen _

Teovi se zda
zvlastni sen. |
Ocitl se na
strasidelném
hradé.

nevypada |

e,

&, \ pratelsky. A=<

Jsem tu zavrena. Najdi
kli¢ a vysvobod mé!

Ktery z nich

DG\ to mize byt? Je=

Dékuiji, Teo, za
vysvobozeni.

L. P

ale zvlastni
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Scitame s prechodem
pres desitku do 12

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil uéeni, celozivotni u¢eni)

- KKK (vyjadfovani; porozuméni)

— KRP (feseni béZnych problematickych situaci; badatelstvi)

CILE HODINY

- 7 séitd a od¢ita v &iselném oboru 0-20.
- Z spolupracuje ve dvojici/skupiné.

- Z hodnoti svou praci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- karty s pfiklady na s¢itani v ¢iselném oboru 0-20
(U balicek)

- barevné te¢ky (Z bali¢ek)

— obrazkové karty se smaijliky (U bali¢ek)

Pozdrav (1. min) E

spole¢né pfivitani na hodiné

Warm up - €islo 9 mé probudi (2.-9. min)

Forma: v kruhu / v lavici, Z sedi

Pomiicky: karty s pfiklady

Priibéh: Z sedi v kruhu se zavienyma oé&ima - spi. U Fika:
Pravé jste se presunuli do matematického snu. Je to zvlastni
misto, kde Cisla ozivaji a mluvi spolu. Z tohoto snu vds mo-
hou probudit pouze priklady s vysledkem 9. Pozorné poslou-
chejte a pocitejte pfiklady. U pomalu fika priklady na scitani
a odcitani v ¢iselném oboru do 20 (bez pfechodu pres de-
sitku). Pokazdé necha Z dostateény prostor na vypogitani
pfikladu. Z se probudi (postavi se), pouze pokud je vysledek
prikladu 9. Jako podporu U pouziva karty s priklady.

Cviceni 1-vyvozeni scitani
s prechodem pres desitku (10.-17. min) U

Forma: spolecna prace, v lavici
Teovi se v noci zdal zvlastni sen. Ocitl se na tajemném
hradé. Precti si pribéh a pomoz mu rozlustit hadanku.

ma U klade Z otazky: Jak Teo rozlustil, ktery kli¢ vede
k vysvobozeni Ely? Jak jednoduse priklad vypocital?




Cviceni 2 - manipulacni ¢innost (18.-27. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici
Pomiicky: barevné tecky

Znazornuj si priklady do tabulky pomoci vylamovacich
tecek, pocitej je a zapisuj vysledky.

Varianta A: Spole&na préace, vybrani Z pracuji v el. u¢. na IT.
Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feseni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta C: 7 pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feseni porovnaji, odlvodni, na zavér spolecné s U provedou
kontrolu na IT.

Pohybova aktivita - kolik zbyva do deseti
(Ize vynechat) (28.-31. min)

Forma: kruh, Z stoji

Priibéh: Z stoji v kruhu. U vytleska libovolny pocet (1-9)

a ukaze na vybraného Z, ktery doplni tleskanim zbyvaji-

ci poéet do 10 (napt. U tleskne 7x, Z doplni 3 tlesknuti).
Tleskani Ize obménit napfiklad dupanim, placanim do stehen
nebo luskanim. Ostatni Z provadi kontrolu.

m Pocet mohou doplfiovat vsichni Z.

Cviceni 3 (32.-36. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici
Pocitej tecky, sestavuj priklady, zapisuj je na linky

a pocitej je.

Varianta A: Spole¢na prace, vybrani Z zapisuji a poéitaji
priklady v el. u¢. na IT.

Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta C: Z pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
fedeni porovnaji, odlvodni, na zavér spole¢né s U provedou
kontrolu na IT.

Cviceni 4 (Ize vynechat) (37.-41. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Teo ztratil kli¢. Vede k nému cesta slozena z pfiklad.

Pocitej priklady a vybarvi spravnou cestu Tea ke klici.
Cviceni Ize vyuzit jako dopliikovou aktivitu pro Z, ktefi

maji dfive splnéné predchozi ukoly, nebo jako hravé procvi-

¢ovani pfi domaci pfiprave.

Reflexe (42.-45. min) R

Forma: v prostoru tfidy

Pomucky: obrazkové karty se smajliky
Priibéh: U umisti s dostate¢nymi rozestupy do fady na zem
Ctyfi smajliky od nejusmeévavéjsiho po nejzamracenéjsiho.
Postupné Fika vyroky a Z se vzdy postavi nejblize k tomu
smaijliku, ktery odpovida jejich pocitiim.

Vyroky U: Umim séitat a od¢itat do 20. Podarilo se mi vy-
lustit hadanku na vysvobozeni Ely. Zvladl/a jsem sestavovat
pfiklady podle grafického zndzornéni a pocitat je. V hodiné
se mi pracovalo dobfe. Jsem spokojeny/d se svoji praci

v hodiné.

@3 U maze dale pokladat doplfiujici oteviené otazky: Co
se ti v hodiné nejvice darilo? Pro¢ myslis, Ze se ti uplné ne-
darilo? Za co by ses pochvdlil/a? Co pristé udélds jinak?
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Procvicujeme scitani s prechodem pres desitku do 12

% ﬁ 1. Dopln Cisla.
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Procvicujeme scitani
s prechodem pres
desitku do 12

KLICOVE KOMPETENCE
- KKU (uméni se ucit; smysl a cil u¢eni, celozivotni u¢eni)
— KRP (Feseni béznych problematickych situaci)

CILE HODINY

- 7 s&itd a odéita v &iselném oboru 0-20.
— 7 rozviji komunika&ni dovednosti.

— 7 fesi matematické hadanky.

POMUCKY

— pracovni u¢ebnice

- el. uc.

- karty s priklady na sc¢itani a odcitani v ¢iselném oboru
0-20 (U balicek)

— pracovni list Vyvozeni s¢itani s pfechodem pres
desitku v poctu Z (U baligek)

- barevné te¢ky (Z baliek)

- obrazkové karty se smajliky (Z bali¢ek)

— nahravka oblibené pisnicky

Pozdrav

(1. min) E

spolec¢né privitani na hodiné

Motivace (Ize vynechat) (2.-3. min)

Forma: kruh / v lavici

Pribéh: U ¢te / pusti audionahravku:

Pamatujete si, déti, na sen, ktery se zddl v noci Teovi? Vecer
ho vypravél Ele. ,Brrr, to by se mi vibec nelibilo, byt nékde
zavfend a Cekat na vysvobozeni,” fekla Ela, , ale kdybych
tam mohla byt jako bild pani, to by se mi libilo moc,” zasnila
se. ,Prochdzela bych zdmi a chodila po cimburi, kdyZ by se
zacalo stmivat.” Teo se na ni prekvapené podival. , Ty bys
chtéla byt strasidlo?” Ela se zasmdila. ,Ale jen hodné! Takoveé,
které nikoho nedési, ale pomdhd, zametd pavuciny v hradni
véZi a v noci hlida poklady.” ,Tak to bych byl klidné strasidlo
taky, " prikyvl Teo. , Ale jen pres den! Vecer bych se moznd bdl
sam sebe!” Vtom za oknem zaskfipala vétev a oba ztichli. Ela
se prikrcila, Teo vykulil o¢i... a pak se najednou ozvalo tiché:
,Huuu!" Byla to jen sova. Ela se zasmdla a uvolnila se. ,Byla
bych ta nejhodnéjsi bild pani na celém svéte!”

Warm up - pishicka

s pohybem (ize vynechat) (4.410. min)

Forma: Z se pohybuiji v prostoru tfidy

Pomiicky: karty s priklady na scitani v ¢iselném oboru 0-20
(bez prechodu pres desitku), nahravka oblibené pisnicky
Priibéh: U si na internetu (napf. na YouTube) vyhleda oblibe-
nou pisni¢ku (napt. Zavolejte straze, Z. Svérak / J. Uhlif). Z se
rozmisti po tfidé, tanci. U pusti pisni¢ku a v nepravidelnych

Cviceni1 (11.-18. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace,

intervalech ji pferusuje. PFi preruseni ukaze pfiklad. Ukolem Z
je priklady pocitat a na pokyn U nahlas fict vysledek.

Vv lavici

Dopln rozklady Cisel v hradech.

Varianta A: Spole&na prace, vybrani Z pracuiji ve cviéeni na IT.

Varianta B: Z pracuiji ve dvojicich, spolupracuiji, dohodnou se
na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feseni v el.
ué.nalIT.

Varianta C: 7 pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.
Diferenciace : Pokud nékterému ze 7 déla rozklad &isel sta-
le potize, mdze vyuzit barevné tecky a rozklady pomoci nich
graficky znazornovat.

@ Z, ktefi maji cviceni hotové dfive, mohou vyhledavat
dvojice nebo trojice tvarové shodnych hradll a oznacit je vy-
barvenim jejich vlajek stejnou barvou.

Manipulacni €innost

Forma: v lavici

Pomiicky: pracovni list Vyvozeni s¢itani s pfechodem pies
desitku, barevné tecCky

Priibéh: U rozda Z pracovni listy a na tabuli zapise pfiklad 7
+ 4. 7 si priklad zapi$i do pracovniho listu, znazorni jej po-
moci ¢ervenych a modrych vylamovacich tecek v tabulice,
nasledné podle grafickeého znazornéni urci rozklad druhého
sCitance, zapisi jej do okének a priklad vypocitaji. Stejnym
zplsobem pracuji i s dal$imi pFiklady, napfiklad 5 + 6, 3 + 9,
6 + 6 apod.

(19.-27. min)

Cviceni 2 (28.-37. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici
Pocitej priklady pomoci rozkladu.

Precti si spolecné se mnou prvni priklad:

Sedm plus pét rovna se

Kolik musis pridat k ¢islu sedm, aby vzniklo Cislo deset?
Spravné, tii. Zapis cCislo tfi do levého ramecku k rozkladu
pod cCislo pét.

A kolik musis pridat k Cislu tfi, aby vzniklo Cislo pét? Dva.
Zapis cCislo dva do pravého ramecku.

Ted' uZ muzes priklad snadno vypoditat. Secti prvni islo

a ¢isla z rameéki: sedm plus tfi plus dva rovna se ... To je
prece jednoduché!

Stejnym zplsobem vypoditej i dalSi pFiklady.

Varianta A: Spole&na prace, vybrany Z pracuje ve cviéeni na
IT.

Varianta B: Z pracuiji ve dvojicich, spolupracuiji, dohodnou se
na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feSeni v el.
uc.nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.

mﬂ Dalsi pfiklady na procvi¢ovani jsou k dispozici v sesité
Pocitej s Diviky do dvaceti.

Cviceni 3 (1ze vynechat) (38.-42. min)
Forma: samostatna prace, v lavici

Podari se ti vylustit matematickou hadanku?

Reflexe (43.-45. min)

Forma: v lavici R
Pomlicky: obrazkové karty se smajliky

Priibéh: Z sedi ve svych lavicich, pfed sebou na lavici maji
barevné smajliky, pomoci kterych reaguji na otazky U (zele-
ny usmeévavy — ano/libilo/umim, Zluty s neutralnim vyrazem

- stfedni pocity, Cerveny zamraceny — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: Dokdzu rozkladat ¢isla. Umim scitat a odcitat.
Podarilo se mi rozlustit matematickou hddanku. Dnesni hodi-
na matematiky byla zajimavad. Naucil/a jsem se néco nového.
Citil/a jsem se pfi ni dobre.




Resime slovni ulohy

KLICOVE KOMPETENCE

— KKU (uméni se ucit; smysl a cil u€eni, celozivotni uc¢eni)

- KRP (feSeni béznych problematickych situaci)

- KOS (vlastni wellbeing; budovani a udrzovani zdravych
vztah()

CILE HODINY

— 7 Fesi slovni Ulohy na sé&itani.
- 7 séita a odgita.

- Z se uéi hodnotit svou praci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- karty s pfiklady na sc¢itani a od¢itani (U balicek)

Pozdrav

spole¢né pfivitani na hodiné

Warm up - strazci hradniho pokladu  (2.-11. min)

Forma: kruh, Z stoji

Pomlicky: karty s pfiklady

Priibéh: Z stoji ve velkém kruhu a spoleéné se proméni

v hradni strazce, ktefi stfezi pokladnici plnou kouzelnych
prikladd. Doprostied ,hradu” (kruhu) U rozmisti karty s pfi-
klady tak, aby byly pro véechny dobfe viditelné. Kral (U)
vzdy vyhlasi jedno ,kouzelné ¢€islo" od 0 do 10. To pfedsta-
vuje kli¢ k hradni pokladnici. Ukolem stracd je co nejrych-
leji najit vSechny priklady, jejichz vysledek se rovna tomuto
Cislu. Jakmile strazce néktery priklad objevi, vezme ho ze
zeme a postavi se s nim zpét do kruhu. Ve chvili, kdy uz

v prostoru nezUstavaji zadné dalsi pfiklady s danym vysled-
kem, kral (U) aktivitu ukonéi a ostatni strazci spole¢né zkon-
troluji, zda byl poklad nalezen spravné. Poté kral (U) vyhlasi
noveé kouzelné Cislo a hledani hradniho pokladu pokracuje

(12.-20. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace,
v lavici

Cviceni1

stejnym zplsobem.

Pocitej priklady pomoci rozkladu.

Varianta A: Spole&na prace, vybrany Z pracuje ve cviéeni
na IT.

Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou

se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feseni
vel. ué. nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.

m 1V pripadé, Ze néktery ze Z potfebuje podporu roz-
kladové tabulky, mlZe vyuZzit pracovni list Vyvozeni s¢itani
s pfechodem pres desitku a barevné tecky.

@ 2 DalSi priklady na procvic¢ovani jsou k dispozici v se-
Sité Pocitej s Diviky do dvaceti.

(21.-25. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici

Cviceni 2

Peclive si precti zadani slovni ulohy. Slovni tlohu vyfres.
Varianta A: U pracuje spolecné se Z.

Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feseni
vel.uc. nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.

(26.-30. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici

Cviceni 3

Peclive si precti zadani slovni ulohy. Slovni ulohu vyfres.
Varianta A: U pracuje spoleéné se 7.

Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feSeni
vel. u¢. nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.
Diferenciace 1: Z sami vymysli slovni ulohy. Mohou praco-
vat do seSitu, na Cisty list papiru nebo vyuzit pracovni list
Tvarci list slovnich uloh.

Pohybova aktivita -

pravda, nebo lez (ize vynechat) (31.-35. min)

Forma: v prostoru tfidy

Priibéh: Z stoji volné v prostoru tfidy. U postupné Fika ma-
tematické priklady véetné jejich vysledkl (napf.3+4 =75
+2=09). Ukolem Z je rychle reagovat podle spravnosti tvr-
zeni: pokud je vysledek spravnég, Z zlistanou stat, pokud je
vysledek $patné, Z si dfepnou/sednou na zem. Po kazdém
pfikladu U kratce vyhodnoti spravnost a pokracuje dalSim
zadanim.

Cviceni 3 (36.-~40. min)
Forma: samostatna prace, v lavici

Pocitej priklady, vybarvi hrad.

m Vybarvovani obrazku Ize vynechat, Z pfiklady pouze
vypocitaji.

R

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v kruhu

Priibéh: 7 sedi v kruhu, U fika nedokon&ené véty,
Z je zopakuji a doplni.

Vyroky U: Darilo se mi ..., Nejvice mé bavilo ..., Dobfe umim
..., Libilo se mi ..., Nelibilo se mi ..., Jesté budu muset zapra-
covat na ...




Resime slovni ulohy 'z
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Odcitame s prechodem pres desitku do 12

€6) j ﬁ 1. Zkoumej, kresli a pis.

12-6= [}

W 7 2. pocitj.
S
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Odcitame s prechodem
pres desitku do 12

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil uéeni, celozivotni u¢eni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY
- Z sCita a odcita v Ciselném oboru 0-20.
— Z hodnoti svou praci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- Kkarty s &isly 0-12 v poétu Z (U bali¢ek)

- barevné te¢ky jedné barvy (Z bali¢ek)

- karty s priklady na scitani a od¢itani v Ciselném oboru
do 12 (U bali¢ek)

- karty s Cisly 0-12

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Warm up - hry s Cisly

(2.-10. min)
Forma: v prostoru tfidy 3 E
Pomiicky: karty s ¢isly 0-12 v poctu Z

Priibéh: Kazdy Z si vylosuje jednu kartu s &islem. U postup-
né zadava ukoly:

Najdi ve tfidé spoluzaka, ktery md na karté takoveé Cislo,
aby soudet vasich éisel byl 12. 7 se volné pohybuiji po tfi-
dé a hledaji vhodnou dvojici. Jakmile ji najdou, spole¢né si
sednou do kruhu na pfedem uréené misto, ukazi své karty
a provadi kontrolu spravnosti feseni u spoluzakd. U fika:
Postavi se vsichni, ktefi maji kartu s Cislem vétsim nez 8 /

(11.-15. min)

mensim nez 9 / vétsim nez 6 / vétsim nez 5, ale mensim nez
Cviceni1
Forma: samostatna/skupinova prace, v lavici

12.

Teo napsal na tabuli pfiklad na odcitani. Ela si

s nim nevi rady. PomizZes ji pfiklad vyfesit? Hledej zplsob,
jak ho vypocitat.

@D 7 pracuji samostatn& nebo ve dvojicich. Vychazeji

z dfive ziskanych znalosti a pomoci grafického znazornéni
pfikladu (kresleni teCek do tabulky) hledaji vhodny postup
feSeni.

(16.-23. min)
Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici
Pomucky: barevné tecky jedné barvy

Priprav si jednu barvu vylamovacich tecek. Spolec¢né si
precteme prvni priklad: Jedenact minus ¢tyfri rovna se...

Cviceni 2

VloZ jedenact te¢ek do ramecku v tabulce. Nyni ¢étyfi
tecky odeber.

Ted' uz je to shadné! Spocitej, kolik tecek v tabulce zbylo,
a napis jejich pocet na linku k prikladu.

Stejnym zplsobem vypodcitej i dalsi pFiklady.

Varianta A: Spole&na prace, vybrany Z zapisuje fedeni ve
cvi¢eni vel. ué. na IT, ostatni Z pracuji v PU.

Varianta B: Prace ve dvojicich, Z spolupracuji, dohodnou se
na feseni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta C: 7 pracuji samostatné&, poté si ve skupinach sva
feSeni porovnaji, odlvodni, na zavér probéhne kontrola
spravnosti na IT.

Pohybova aktivita - scitani

a odcitani (I1ze vynechat) (24.-30. min)

Forma: v prostoru tfidy

Pomiicky: karty s priklady, karty s Cisly

Priibéh: U v prostoru tfidy (napfiklad pred tabuli) umisti do
jedné Fady karty s Cisly 0—-12. Na protéjsi konec tfidy polozi
na nékolik hromadek rozdélené karty s priklady. Z si postup-
né berou karty s priklady, pocitaji je a pfifazuji ke spravnym
vysledklm. Jakmile kartu pfifadi, jdou si pro dalsi pfiklad.
U jejich praci kontroluje, v&ima si, zda Z pogitaji priklady
spravné a zda ucivo ovladaji. Kdyz jsou k ¢islim pfitazeny
vSechny pfiklady, Z maiji za Ukol provést kontrolu, zda jsou
vlozeny ke spravnym c&isliim. Pokud objevi chybu, pfiklad
vezmou, vypocitaji a pfifadi do spravného sloupce.



Cviceni 3 (31.-35. min)

Forma: spolec¢na/samostatna/skupinova prace, v lavici
Pocitej tecky, sestavuj priklady, zapisuj je na linky

a pocitej je.

Varianta A: Spole&na prace, vybrany Z zapisuje Feseni ve
cvi¢eni vel. ué. na IT, ostatni Z pracuji v PU.

Varianta B: Prace ve dvojicich, Z spolupracuji, dohodnou se
na feseni, nasledné probéhne kontrola spravnosti na IT.
Varianta C: 7 pracuji samostatné, poté si ve skupinach sva
feseni porovnaji, odlvodni, na zavér probéhne kontrola
spravnosti na IT.

Cviceni 4 (36.-40. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Natalka s Vitkem pracovali pri hodiné ve dvojicich.
Pomichaly se jim pastelky, nliZKy i pera. Pomuizes$ jim
roztfidit vSechny véci do spravnych penali? Vypoditej
priklady a podle vysledk{ spoj pomiicky s penalem, do
kterého patfi.

Reflexe (41.-45. min) R

Forma: v kruhu
Pribéh: Z sedi v kruhu. U fika nedokonéené véty,

Z je zopakuiji a doplni.
Véty U: UZ dobie umim ..., Nejvice mé bavilo ..., Jesté se
musim zlepsit v ..., Libilo se mi ...
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Procvicujeme odcitani s prechodem pres desitku do 12

% ﬁ 1. Dopln Cisla. 7 9

W 7 2. pocitej.
11-5=_6 12-8=_4 11-7=_4
1T 6
12-9=_3 11-6=_5 12-4=_8
2 7 1 5 2 2
11-3=_8 12-7=_95 11-9=_2
17 2 2 5 17 8

&9 00 J 3. Cti véty a vybarvi knihy.

Na stole lezi pét knih.
Modra kniha lezi uprostred.

Zluta kniha neleZi na kraji.
Cervena kniha lezi napravo od Zluté.

Fialova kniha lezi hned vlevo od zelené.
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Procvicujeme odcitani
s prechodem pres
desitku do 12

KLICOVE KOMPETENCE

— KKU (uméni se ucit; smysl a cil u€eni, celozivotni uc¢eni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

- KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- 7 séita a odgita v &iselném oboru 0-12.

- 7 rozklada a sklada &isla.

- 7 &te s porozuménim.

- 7 rozviji logické mysleni.

- Z vyvodi FeSeni matematické hadanky na zakladé
uvedenych podminek.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- pisni¢ka na téma Skola

- karty s pfiklady na scitani a od¢itani v Ciselném oboru
0-12 (U bali¢ek)

- 2 hraci kostky / karticky s teCkami v pocCtu skupin

- seSity

- obréazkové karty se smajliky (Z baligek)

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Warm up - pisnicka

s pohybem (2.-8. min)
Forma: Z se pohybuji v prostoru tFidy E

Pomticky: karty s pfiklady na scitani a od¢itani
v Ciselném oboru 0-12

Priibéh: U si pfedem vyhleda na internetu (napt. na YouTu-
be) pisen s tematikou Skoly, napf. Matematika od Z. Svéraka
a J. Uhlite. Z se rozmisti po tfidé a pohybuiji se do rytmu
hudby. U pisen v nepravidelnych intervalech zastavuje a pfi
kazdém pFeruseni ukaze pfiklad v iselném oboru 0-12. Z
priklad vypocitaji a na pokyn soucasné ukazou vysledek na

Cviceni1 (9.-13. min)

Forma: spole¢na/samostatna/skupinova prace,
Vv lavici

prstech a nahlas jej feknou.

Dopln rozklady cisel v knihach.

Varianta A: SpoleCna prace, vybrani Z pracuiji ve cvi¢enina IT.
Varianta B: Z pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti reseni
vel uc. nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na
IT.

Diferenciace : Pokud nékterému ze 7 déla rozklad &isel

stale potize, mlze vyuzit barevné tecky a rozklady pomoci
nich graficky znazornovat.

Cviceni 2 (14.=23. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Pocitej priklady pomoci rozkladu. Precti spolecné se mnou
prvni priklad:

Jedenact minus pét rovna se...

Kolik musis odebrat od cisla jedenact, aby vzniklo Cislo
deset? Spravné, jedna. Zapis Cislo jedna do levého
ramecku k rozkladu pod Cislo pét.

A kolik musis pridat k ¢islu jedna, aby vzniklo Cislo pét?
Ctyfi. Zapis éislo étyfi do pravého ramecku. Ted' uz mizes
priklad snadno vypocitat: jedenact minus jedna minus
Ctyrirovna se ... To je prece jednoduché!

Stejnym zplsobem vypoditej i dalsi pFiklady.

m K dal$imu procviovani Ize vyuzit Generator pfikladd
v el. u€. nebo sesit Pocitej s Diviky do dvaceti.

Manipulacni ¢innost - hra s kostkami (24.-33. min)

Forma: skupinova prace (dvojice/trojice), v lavici

Pomuicky: 2 hraci kostky / karti¢ky s te¢kami, sesit
Priibéh: 7 se ve skupinach stfidaji v hazeni dvéma kostka-
mi. Z hozenych Cisel sestavuji pfiklady na scitani, zapisuiji je
do sesitu a vypoditaji. V&ichni Z zapisuji a pogitaji véechny
hody.

Cviceni 3 (34.-42. min)

Forma: samostatna prace, v lavici

Vzpominas si na tajemny predmeét, ktery objevili nasi
kamaradi prvni Skolni den na zahradé? Co to bylo?
Spravné! Truhla. Na vzkazu se docetli, Ze v ni budou
ukryté zabavné ukoly, zajimavé hadanky nebo chytré
napady. A ted tu prvni takovy ukol mame. Pozorné si
precti véty a vybarvi podle nich knihy.

Tak hura na prvni tkol!

@D U doporugi Z, aby knihy nevybarvovali ihned. Z si nej-
prve pfipravi pastelky ve vSech uvedenych barvach a podle
informaci v zadani je postupné pfikladaji k jednotlivym kni-
ham. Za¢nou vétou, ktera jednoznacné urcuje polohu knihy
(Modrd kniha lezi uprostred.). Polohu pastelek podle dalSich
vét postupné upravuji. Jakmile feSeni odpovida vSem vétam
v zadani, knihy vybarvi.

Reflexe (43.-45. min)

Forma: v lavici R
Pomucky: obrazkové karty se smajliky

Pribéh: 7 sedi ve svych lavicich, pfed sebou na lavici maji
barevné smajliky, pomoci kterych reaguji na otazky U (zele-
ny usmévavy — ano/libilo/umim, zluty s neutralnim vyrazem
- stfedni pocity, Cerveny zamraceny — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: Zviddl/a jsem rozklddat Cisla. Darilo se mi po-
¢itani prikladyd. Dokdzal/a jsem pri feseni hddanky vyuZit
vSechny informace z vét. Dnesni hodina se mi libila.




Resime slovni ulohy

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil u€eni, celozivotni uceni)
- KKK (vyjadfovani; porozuméni; aktivni naslouchani)

— KPP (spoluprace a tymova prace)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE HODINY

- 7 te&i slovni Ulohy na s&itani a odgitani v &iselném oboru
0-12.

- 7 s¢ita a 0dgita v &iselném oboru 0-12.

- Z spolupracuje ve skupiné pfi tfidéni a kontrole pfikladd.

- 7 vyresi ¢iselné hlavolamy na z&kladé vztahl mezi
zadanymi udaiji.

- Z se uéi hodnotit svou praci.

POMUCKY

— pracovni ucebnice

- el. uc.

- karty s €isly 1-12 (U bali¢ek)

- karty s priklady na scitani a odcitani v ¢iselném oboru
0-12 (U balicek)

Pozdrav (1. min)

spolecné privitani na hodiné

Warm up - knihy (2.-15. min)
Forma: skupinova prace, Z se pohybuji v prostoru E

tridy
Pomuicky: karty s Cisly 1-12, karty s pfiklady na séitani a od-
¢itani v CiselIném oboru 0-12

Priibéh:

1. U rozmisti v prostoru tfidy pfiklady na scitani a odcitani
(Ize vybrat pouze nékteré, ale je nutné, aby pocet karet

s priklady byl k jednotlivym vysledkdm shodny).

2. U pomoci karet na losovani rozdéli Z do $esti skupin.
Kazda skupina obdrzi dvé karty s Cisly 1-12. Ty si umisti ve
vyhrazeném prostoru vedle sebe (napf. na koberec). Jedna
se o jejich ,knihovny".

3. Na pokyn U: Hledejte knihy do svych knihoven. se Z
rozchazeji a hledaji priklady s vysledky, které maji na svych
dvou kartach. Pokud najdou kartu s prikladem, jehoz vy-
sledek se shoduje s Cislem na karté v knihovné, pfinasi ho
a pokladaji pod tuto kartu.

4.V okamziku, kdy ve tfidé jiz nejsou zadné karty s pfikla-
dy, U aktivitu ukoncéi a fekne: Zkontrolujte, jestli ve svych
knihovndch mdte jen knihy, které do nich patfi. Z kontroluj,
zda se donesené priklady shoduji s vysledkem. Pokud ne,
odnasi je U. Kdyz maji vSechny skupiny sve pfiklady zkont-
rolovany, posadi se kolem svych knihoven.

5. U ukazuje pfiklady, které mu Z donesli, a pta se: Kdo md
zdjem o tyto knihy? Ukazuje Z postupné ptiklady, Z je po&i-
taji, a pokud patfi priklad do jejich knihovny, pfihlasi se. Na
zaveér provede U kontrolu, zda jsou vSechny knihovny dopl-
nény pouze spravnymi pfiklady.

U

Cviceni1 (16.-23. min)
Forma: samostatna prace, v lavici
Pocitej priklady pomoci rozkladu.

| Cviceni slouzi U jako nastroj zpétné vazby k ovéfeni,
zda Z rozuméji principu odcitani s pfechodem pres desitku
v Ciselném oboru 0-12 pomoci rozkladu.

Cviceni 2 (24.-28. min)

Forma: spole¢nda/skupinova/samostatna prace, v lavici
Peclivé si precti zadani slovni ulohy. Slovni tlohu vyres.
Varianta A: Spoleéna prace, vybrani Z fesi slovni tlohu ve
cvicenina IT.

Varianta B: Z pracuiji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feSeni, nasledné probéhne kontrola spravnosti reseni
vel.uc. nalT.

Varianta C: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.

Pohybova aktivita (I1ze vynechat) (29.-32. min)

Forma: u lavice / v prostoru tfidy

Pomlicky: karty s Cisly 1-12

Pribéh: U ukaze jednu kartu s Cislem a zaroven zada po-
hybovy pokyn (tleskani, dupani, vyskoky, diepy apod.). Z
provedou zadany pohyb pfesné tolikrat, kolik ukazuje Cislo
na karté.

Cviceni 3 (33.-37. min)

Forma: spole¢nd/samostatna/skupinova prace, v lavici
Peclivé si precti zadani slovni ulohy. Slovni tlohu vyres.
Diferenciace 1: Z sami vymysli slovni ulohy. Mohou praco-
vat do sesitu, na Cisty list papiru nebo vyuzit pracovni list
Tvlrdi list slovnich uloh.

Cviceni 4 (38.-42. min)

Forma: samostatna/skupinova prace (dvojice), v lavici
Pomoz Teovi vypocitat Ciselné hlavolamy.

Varianta A: 7 pracuji ve dvojicich, spolupracuji, dohodnou
se na feseni, nasledné probéhne kontrola spravnosti feseni
vel. u¢. nalT.

Varianta B: Z pracuji samostatné s naslednou kontrolou na IT.
Forma: v lavici

Priibéh: 7 sedi ve svych lavicich, U klade vyroky

a Z na né reaguiji formou pozice, kterou zaujmou (postavi
se - ano/libilo/umim, z{stanou sedét na misté — smisené
pocity, sednou si na zem vedle lavice — ne / nelibilo / jesté
neumim).

Vyroky U: Libila se mi hra na knihy. Umim pocitat pfiklady
na sc¢itdni a od¢itdni do 12. Dokdzu fesit slovni tlohy. Vypo-
cital/a jsem Ciselné hlavolamy. V dnesni hodiné se mi vse
darilo.

Reflexe (43.-45. min)




Resime slovni ulohy ‘s

W 4 1. pocitej.
12-6=_6 12-7=_9 11-6=_95
2 4 2 5 1 5
12-8=_4 12-3=_9 11-9=_2
11-3=_8 11-4= _/ 12-5=_7/

©6) % ﬁ 2. Cti, pogitej, pis.
Ela rano precetla 11 stran z knizky. VeCer precetla
o 7 stran méné nez rano. Kolik stran precetla vecer?

;000!(##### H_7_4

Ela vecer piecetla 4 Strany

o0 U [ 3. &t pocitej, pis.

Teo ma v knihovné 12 knizek. 4 knizky pUjcil Vitkovi. Kolik knizek
zUstalo Teovi v knihovné?

®© 0606 00 00 0 5 ¢

sy /) -4=4

Teovi zUstalo 8 knizek

{% ﬂ 4. Pocitej.
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Opakujeme a procvicujeme

ﬂ 1. Porovnavej, pis znaky <, >, =. % ﬁ 2. Dopln cCisla.
+ 4

9 > 6 7 < 10
4 < 12 14 < 17
2 < 14 20 > 19

11 < 12 13 > 3

8 < 16 16 = 16
J 3. Doplh éisla.
15 18 9 12 14

4 11 15 3 6 3 1 11 10 4

% 4. Pocitej.
7+5=_12 11-5=_06 12-9=_3
3 2 1 4 2 7
8+3=_11 12-7=_9 11-7=_4
3+9=_12 12-4=_ 8 12-6=_06

5. Ci je kniha? Vybarvi poli¢ka s vysledkem 12.

4

! 6+6  2+2 4+3  5+3 [19-7 [11+1
17-5 [4+8" 1+8 0+9 [1#11 2+3
5+12 943 3+3 8+2 [18=6 1+9
6+2 [ 5%#7 [1+#11 [20-8 | 8+4 7+1

24



Opakujeme
a procvicujeme

m S dvoustranou Ize pracovat rliznymi zpUsoby. Z tohoto
ddvodu u ni neni uvedena ¢asova dotace ani zavérecna re-
flexe. U mlze zvolit nékterou z nasledujicich moznosti:
Rozvrhne praci do dvou vyucovacich hodin, béhem nichz
stfida rlzné formy prace.

Stanovi podet cviéeni, ktera si Z na kazdé strané samostat-
né vyberou a vypracuiji.

Vlybere cviéeni podle aktualnich potfeb a Urovné Z.

Rozdéli cviceni podle obtiznosti a vyuzije je k diferenciaci
vyuky.

Zada néktera cviceni k samostatné praci, jina k praci ve
dvojicich nebo ve skupinach.

Vybrana cviCeni vyuzije ke spole¢nému procvicovani.
Vybrana cvi¢eni vyuzije k prdbéznému ovéfeni porozuméni
Z a podle vysledk( pfizplisobi dalsi vyuku.

KLICOVE KOMPETENCE

- KKU (uméni se ucit; smysl a cil u€eni, celozivotni uceni)
— KKK (porozuméni)

— KRP (prace s informacemi a kritické mysleni)

CILE

- Z porovnava &isla v &iselném oboru 0-20.
- Z rozklada &isla v ¢iselném oboru 0-20.
- 7 s&ita a oddita v &iselném oboru 0-20.

- 7 sklada obrazce z tangramu.

— Z dokresli obrazek v osové soumérnosti.
- Z uréuje &as.

Cviceni1

Mezi Cisla zapisuj znaky je vétsi, je mensi, nebo rovna se.

Cviceni 2

Pozorné si prohlédni tabulky v knize. Ke kazdému cislu
v levém sloupci pricti nebo od néj odecti ¢islo uvedené
nad Sipkou. Vysledky zapisuj do prazdnych policek ve
druhém sloupci.

Cviceni 3

Najdi a zapis rozklady Cisel. Néktera Cisla uz znas, dopln
k nim zbyvajici Cislo tak, aby byl rozklad spravny.
Cviceni 4

Pocitej priklady pomoci rozkladu.

Cviceni 5

Vylusti zahadu, komu patfi kniha. Vypocitej priklady

a vybarvi pouze policka s priklady, jejichz vysledek je
12. Barevna policka té dovedou k majitelce nebo majiteli
knihy.




Cviceni 6
Pomiicky: tangram

Teo s Elou radi skladaji obrazky z tangramu. T¥i z nich
vidi$ ve cviceni. Poznas, co znazornuji? TroSku ti napovim
- jsou to pismena. Podafi se ti z nich sestavit celé slovo?
Pfiprav si svij tangram a poskladej z néj jednotliva
pismena takeé.

Cviceni 7

Podivej se na ¢tvercové sité s nedokreslenymi obrazky.
Podle osy dokresli druhé poloviny obrazkt. Podafi se ti
rozlustit slovo, které se v nich skryva? Precti ho.
Cviceni 8

Podivej se na digitalni hodiny, precti ¢as a zakresli ho na
cifernik pomoci velké a malé rucicky.

Cviceni 9

Kolik je hodin? Spoj hodiny s odpovidajicimi vétami.




{i\ﬂ% 6. Poskladej obrazky z tangramu.

NN\ N

j 7. Dokresli podle osy soumérnosti.

Je jedna hodina.

Jsou tfi hodiny.

Je osm hodin.
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